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Por favor leia:

Obrigado por baixar este guia do usuario.

Usamos a tradugdo automética para garantir que temos um guia do usudrio disponivel em
seu idioma. Pedimos desculpas por quaisquer erros.

Se preferir ver uma versao em inglés deste guia do usuério para usar sua prépria
ferramenta de traducao, vocé pode encontra-la em nossa pagina de downloads:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com
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Segurancga importante
Instrucdes

1. Leia estas instrucdes.

2. Guarde estas instrugdes.

3. Preste atengao a todos 0s avisos.

4. Siga todas as instrucdes.

5. Limpe apenas com pano seco.

6. N&o instale perto de fontes de calor, como radiadores, registros de calor, fogdes ou outros
aparelhos (incluindo amplificadores) que produzem calor.

7. Nao anule a finalidade de seguranca do plugue polarizado ou de aterramento. Um plugue polarizado tem
duas laminas com uma mais larga que a outra. Um plugue do tipo aterramento tem duas laminas e um
terceiro pino de aterramento. A lamina larga ou o terceiro pino s&o fornecidos para sua seguranca. Se
o plugue fornecido ndo encaixar na sua tomada, consulte um eletricista para substituicdo da tomada
obsoleta.

8. Proteja o cabo de alimentagdo de ser pisado ou preso, principalmente nos plugues, receptaculos
de conveniéncia e no ponto de saida do aparelho.

9. Use apenas acessorios/acessoérios especificados pelo fabricante.

10. Use apenas com o carrinho, suporte, tripé, suporte ou mesa especificado pelo fabricante ou vendido com
o aparelho. Quando um carrinho for usado, tenha cuidado ao mover a combinagao carrinho/aparelho para

evitar ferimentos por tombamento.

de Meio Ambiente
Declaragéo

Declaracéo de Informacéo de Conformidade: Procedimento de Declaragé@o de Conformidade
Identificacédo do produto: Novation UltraNova

Parte responsavel: Masica e som americano

Endereco: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefone: 800-994-4984

Este dispositivo esta em conformidade com a parte 15 das Regras da FCC. A operac&o esta sujeita as duas
condicdes a seguir: (1) Este dispositivo ndo pode causar interferéncia prejudicial e (2) este dispositivo deve

aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar operacgéo indesejada.

Para os Estados Unidos

Para o usuario:

1. Nao modifique esta unidade! Este produto, quando instalado conforme indicado nas instrugdes
contidas neste manual, atende aos requisitos da FCC. Modificagdes n&o expressamente

aprovadas pela Novation podem anular sua autoridade, concedida pela FCC, para usar este produto.

2. Importante: Este produto atende aos regulamentos da FCC quando cabos blindados de alta qualidade sdo
usados para conexdo com outros equipamentos. A n&o utilizacéo de cabos blindados de alta qualidade
ou anéo observancia das instrugdes de instalagdo contidas neste manual podem causar interferéncia
magnética em aparelhos como réadios e televisores e anular a autorizagédo da FCC para usar este produto

nos EUA.

3. Observagéo: Este equipamento foi testado e estd em conformidade com os limites para um dispositivo
digital Classe B, de acordo com a parte 15 das Regras da FCC. Esses limites sdo projetados para
fornecer protecéo razoével contra interferéncia prejudicial em uma instalagéo residencial.
Este equipamento gera, usa e pode irradiar energia de radiofrequéncia e, se néo for instalado e
usado de acordo com as instrucdes, pode causar interferéncia prejudicial as comunicagdes de radio. No
entanto, ndo ha garantia de que néo ocorrera interferéncia em uma instalagao especifica. Se este
equipamento causar interferéncia prejudicial & recepcéo de radio ou televiséo, o que pode ser determinado
desligando e ligando o equipamento, o usuario é encorajado a tentar corrigir a interferéncia por meio de

uma ou mais das seguintes medidas:

« Reoriente ou reposicione a antena receptora.

+ Aumente a separago entre o equipamento e o receptor.

« Conecte o equipamento a uma tomada de um circuito diferente « daquele ao qual
o receptor esta conectado.

« Consulte o revendedor ou um técnico de radio/TV experiente para obter ajuda.

Para o Canada

Para o usuario:

Este aparelho digital Classe B esta em conformidade com a norma canadense ICES-003

Este aparelho digital Classe B esta em conformidade com a norma canadense ICES-003.

Aviso ROHS

A Focusrite Audio Engineering Limited esta em conformidade e [seu/este] produto[s] est4d em conformidade[s],
quando aplicavel, com a Diretiva da Unido Europeia 2002/95/EC sobre Restricdes de Substancias Perigosas
(RoHS), bem como as seguintes se¢des da Califérnia lei que se refere a RoHS, ou seja, secdes 25214.10,

25214.10.2 e 58012, Cédigo de Salde e Seguranga; Segéo 42475.2, Cédigo de Recursos Publicos.

11. Desconecte este aparelho durante tempestades com raios ou quando n&o for usado por longos periodos de tempo.

12. Encaminhe todos os servicos para pessoal de servigo qualificado. A manutengdo é necessaria
quando o aparelho foi danificado de alguma forma, como cabo de alimentagéo ou plugue
danificado, liquido foi derramado ou objetos cairam no aparelho, o aparelho foi exposto a chuva

ou umidade, ndo funciona normalmente , ou foi descartado.

Nenhum coxo nu, como velas acesas, deve ser colocado sobre o aparelho.

AVISO: Niveis excessivos de pressdo sonora de fones de ouvido e fones de ouvido podem causar perda

auditiva.

AVISO: Este equipamento sé deve ser conectado a USB 1.0 , Relatérios do tipo 1.1 ou 2.0.

FA0424-01

direitos autorais e avisos legais

Novation e Automap s&o marcas registradas da Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova é uma marca registrada da Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) é uma marca registrada da Sony Corporation e Philips Electronics VST
é uma marca registrada da Steinberg Media Technologies GmbH
Audio Units (AU) é uma marca comercial da Apple, Inc.

RTAS é uma marca registrada da Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Todos os direitos reservados
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Introducéo O que esta na caixa?

Obrigado por adquirir o sintetizador UltraNova. O UltraNova é um poderoso sintetizador digital igualmente em A UltraNova foi cuidadosamente embalada na fabrica e a embalagem foi projetada para suportar manuseio brusco.

o ~ Caso a unidade pareca ter sido danificada durante o transporte, ndo descarte nenhum material de embalagem e
casa em apresentagdes ao vivo ou em um ambiente de gravag&o.

. - . PR . notifique seu revendedor de musica.
NOTA: O UltraNova é capaz de gerar audio com uma ampla faixa dinamica, cujos extremos podem causar a

PRI < Guarde todos os materiais de embalagem para uso futuro se precisar enviar a unidade novamente.
danos aos alto-falantes ou outros componentes, e também a sua audigcéo

Por favor, verifique a lista abaixo em relagéo ao contelido da embalagem. Se algum item estiver faltando ou

danificado, entre em contato com o revendedor ou distribuidor Novation onde vocé comprou a unidade.
Caracteristicas principais:

« Polifonia completa, com até 20 vozes «+ Sintetizador UltraNova
« Formas de onda de sintetizador anal6gico cléssico * Microfone gooseneck « Unidade

« 36 tabelas de ondas de fonte de alimentag&o DC (PSU)

14 tipos de filtro * Guia de inicio facil
* Secdo FX digital integrada com compresséo, panning, EQ, reverb, delay, distor¢ao, chorus « Este manual
e efeitos Gator + Cabo USB
*Vocoder de 12 bandas com microfone pescogo de ganso dinamico (fornecido) « Cédigo de desbloqueio do Automap PRO
«+ Teclado sensivel a velocidade de 37 notas com aftertouch « Cartéo de Registro de Garantia

«+ Integracdo completa de Automap MIDI
« Visor LCD com 8 controles multifuncionais giratérios e sensiveis ao toque
« Interface de 4udio USB de 2 entradas/4 saidas (placa de som)

Os seguintes recursos estao disponiveis em conjunto com o software UltraNova/Novation apropriado (para download): Req u er i m ento S p 0 d e r O S 0 S

« Automap - controle plug-in de dispositivos MIDI e estacdes de trabalho de audio digital (DAWS). «
Editor UltraNova (plug-in VSTTM, AUTM, RTASTM ) para DAW O UltraNova é fornecido com uma fonte de alimentacao de 12 V CC, 1250 mA. O pino central do conector coaxial

« Software bibliotecario baseado em Mac/Windows para gerenciamento de patches é o lado positivo (+ve) da alimentacdo. O UltraNova pode ser alimentado por este adaptador de rede CA para CC
ou pela conexdo USB a um computador. A PSU vem com adaptadores destacaveis para seus soquetes na
Sobre este manual maioria dos paises; ao alimentar o UltraNova da fonte de alimentag&o elétrica, certifique-se de que sua fonte de
alimentacao CA local esteja dentro da faixa de tensdes exigidas pelo adaptador — ou seja, 100 a 240 VCA — ANTES

N&o sabemos se vocé tem anos de experiéncia com teclados eletronicos ou se este € seu primeiro sintetizador.

- . . . o de conecta-lo a tomada.
Com toda a probabilidade, vocé esta em algum lugar entre os dois. Entdo, tentamos tornar este manual o mais util

rede.
possivel para todos os tipos de usuarios, e isso inevitavelmente significa que usuarios mais experientes vao querer
pular certas partes dele, enquanto os novatos vao querer evitar certas partes até que eles Estamos confiantes de

d basi Recomendamos vivamente que utilize apenas a PSU fornecida. Caso contréario, sua garantia sera invalidada. Fontes
que dominaram o basico.

de alimentacédo para o seu produto Novation podem ser adquiridas em seu revendedor de musica, caso vocé tenha

B erdido a sua.
No entanto, existem alguns pontos gerais que s&o Uteis para conhecer antes de continuar a ler este manual. P

Adotamos algumas convencdes graficas no texto, que esperamos que todos os tipos de usuéarios achem (teis ao

navegar pelas informagdes para encontrar rapidamente o que precisam saber:
Se alimentar o UltraNova através da conexdo USB, vocé deve estar ciente de que, embora a

especificacdo USB acordada pela industria de Tl afirme que uma porta USB deve fornecer 0,5 A a5V,
" alguns computadores - principalmente laptops - ndo conseguem fornecer essa corrente. A operagao
Abreviaturas, convencgdes, etc. 9 P P P pop 9 perag

. . . . . néo confiavel do sintetizador resultara em tal caso. Ao alimentar o UltraNova a partir da porta USB de um
Como os oito codificadores rotativos sdo mencionados repetidamente ao longo do manual, nés os

. . . . L o laptop, é altamente recomendavel que o laptop seja alimentado pela rede elétrica CA em vez de sua bateria interna.
abreviamos para REn, onde n € um niimero entre 1 e 8, referindo-se ao codificador em questé&o.

Onde os controles do painel superior ou conectores do painel traseiro sdo mencionados, usamos um nimero
assim: [x] para referéncia cruzada ao diagrama do painel superior e, portanto: {x} para referéncia cruzada ao

diagrama do painel traseiro. (Consulte as paginas 4 e 5)
Usamos BOLD CAPS para nomear controles do painel superior ou conectores do painel traseiro. Usamos o

texto matricial do LCD para indicar o texto que aparece no LCD no inicio da descrigdo de cada parametro e nas

tabelas de parametros, mas Negrito para indicar esse texto nos paragrafos principais do manual.

Pontas

Eles fazem o que dizem na lata: incluimos alguns conselhos, relevantes para o tépico em discusséo, que
devem simplificar a configurag&o do UltraNova para fazer o que vocé deseja. Nao é obrigatério que vocé os

siga, mas geralmente eles devem facilitar a vida.

Informagao extra

Essas sédo adigdes ao texto que serdo de interesse do usuario mais avangado e geralmente podem ser evitadas

pelo iniciante. Destinam-se a fornecer um esclarecimento ou explicacdo de uma determinada area de operagao.
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[1] Teclado de 37 notas (3 oitavas) com sensor de velocidade e aftertouch. Segdo EDITAR SINTESE
[2] Rodas PITCH e MOD. A roda PITCH é mecanicamente inclinada para retornar a posicéo Os botdes na area Synth Edit do painel de controle séo dispostos em ordem légica de geracédo
central quando liberada. e tratamento de som.

[3] Visor LCD matricial de 2 linhas x 72 caracteres. Para a maioria dos menus, o display é

dividido em oito zonas da esquerda para a direita, com cada zona correspondendo a um [10] Botdes SELECT K e J: varios dos principais blocos do sintetizador séo duplicados:
dos codificadores rotativos [5]. existem 3 osciladores, 6 geradores de envelope, 5 blocos FX, 3 LFOs e 2 filtros. Cada
secdo de CONTROLE bloco tem seu préprio menu, e os botdes SELECT permitem selecionar qual bloco deve ser

ser controlado. Os 1 a 6 LEDs ao lado indicam o bloco atualmente selecionado.
[11] Bot&o OSCILLATOR: abre um Menu Oscillator (duas paginas). A UltraNova tem

3 osciladores, e 0 oscilador a ser controlado pode ser escolhido com o SELECT K

e botdes J.

[4] Botdes PAGE BACK e NEXT: s&@o usados para avancar e retroceder
entre as paginas do menu. Eles acendem para indicar que paginas adicionais estéo disponiveis.
Eles n&o tém funcédo se o menu atual tiver apenas uma pagina.

[5] Codificadores rotativos — 8 controles rotativos sensiveis ao toque para parametros

= . A . A 12] Botédo MIXER: abre o menu Mixer aginas).
selecdo. Tocar em cada controle seleciona um parametro para ajuste, sendo os parametros [12] Botao abre o menu er (duas paginas)

[13] Botéo FILTER: abre um menu de filtro (duas paginas). O UltraNova tem 2 iltros, cada

indicados nalinha superior do display LCD [3] imediatamente abaixo dele. o . . ) . ~
com seu proprio cardapio. O iltro a ser controlado é selecionado com os botdes SELECTK e J

Vérios parametros podem ser selecionados para ajuste simultaneo, se desejado. (O uso botd
otoes.
de um codificador rotativo no texto do manual é indicado por 'REn’, onde n é o nimero do

codificador; por exemplo, 'RE1" refere-se ao codificador rotativo 1). A sensibilidade ao [14] Botdo VOICE: abre o Menu Voice (uma pagina).

toque dos botdes condutores também é usada para torna-los controladores de toque [15] Botdo ENVELOPE; abre um Menu Envelope (duas paginas). O UltraNova possui 6

%(Seradores de envelope, cada um com seu préprio menu. O gerador de envelope a ser

ativos, e o re-disparo de envelope e outros efeitos podem ser realizados simplesmente tocando nos botdi B A ~
controlado é selecionado com os botdes SELECT K e J.

[6] Botdes VALUE + e —: Ajustam o valor do parametro atualmente selecionado — conforme

indicado pelo LED abaixo do encoder em uso — tanto para cima quanto para baixo. O [16] Botdo LFO: abre um menu LFO (duas paginas). O UltraNova tem 3 LFOs (baixo

valor do parametro & indicado na linha inferior do visor LCD osciladores de frequéncia), cada um com seu préprio menu. O LFO a ser controlado é
[7] Controles Automap: os botdes LEARN, VIEW, USER, FX, INST e MIXER sdo usados, em selecionado com os botdes SELECT K e J. O conjunto de 3 LEDs dedicados adjacentes
conjunto com os codificadores rotativos, com o software Automap da Novation (ver 2o botdo LFO pisca paraindicar a frequéncia atual de cada LFO.

17] Botdo MODULATION: abre o Menu Modulation (uma péagina).
[26)) pag

[18] Botdo EFFECT: abre um menu de efeitos (FX) (quatro paginas). O UltraNova tem 5 FX

[8] Botdes LOCK e FILTER: funcionam em conjunto com o .
segOes e a secdo a ser controlada podem ser escolhidas com o Select K e J

Botdo TOUCHED/FILTER [9]. FILTER atribui o botdo para controlar a frequéncia de

corte do Filtro 1; LOCK ajusta a funcdo do botédo ao ultimo parametro tocado.

botdes.

[19] Botdo VOCODER: abre o Menu Vocoder (uma pagina). Um LED acende quando
o Vocoder esta ativo.

[20] Controles ARP: os botdes ON, SETTINGS e LATCH controlam as fung¢des do Arpeggiator

do UltraNova. O menu Arp (uma péagina) é exibido pressionando o botdo SETTINGS,

[9] TOUCHED/FILTER: este € um controle grande, sensivel ao toque, de “acdo suave”
destinado a auxiliar o desempenho mais expressivo ao tocar ao vivo. Ele duplica a acdo
do Gltimo encoder rotativo ou, se o botdo FILTER [8] foi pressionado, a frequéncia do

. o botdo ON habilita/desabilita o arpejador e o
filtro 1.
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O botdo LATCH aplica o efeito arpejador a(s) ultima(s) nota(s) tocada(s) continuamente, até que
uma tecla subsequente seja pressionada. LATCH pode ser pré-selecionado para que seja efetivo
assim que o Arpeggiator for habilitado.

[21] Controles CHORD: o UltraNova permite que vocé toque um acorde com uma Gnica nota do teclado.
O botéo ON habilita a fungéo Chorder; o botédo EDIT abre o menu Chord Edit, de onde a
deinicdo e a transposi¢ao de acordes podem ser executadas.

[22] Controles de animagé&o: os botdes TWEAK e TOUCH habilitam modos alternativos dos oito
codificadores rotativos, permitindo que sejam usados dinamicamente na performance.

TWEAK permite configurar um “painel de controle” personalizado de parametros de som
para cada patch que vocé usa, para que vocé possa acessar prontamente 0s mais necessarios;
O TOUCH ativa a sensibilidade ao toque dos codificadores, permitindo que vocé introduza

alteragBes pré-programadas ao seu som apenas tocando um boté&o.

Controles de MODO/SOM

[23] Controles de patch: o botdo PATCH BROWSE, junto com os botdes COMPARE e WRITE, permite
ouvir os patches armazenados do UltraNova, compara-los
com as configuragdes atuais do sintetizador (especialmente Gtil ao modificar sons) e
sobrescreva o patch com as configuragdes atuais, se desejar.

[24] Controle giratério PATCH SELECT/SPEED DIAL: usado na selego de patch. Observe que este
controle tem uma fungédo de presséo e rotagao.

[25] BOTAO SYNTH: coloca o UltraNova no modo Synth, habilitando o
geracdo de som e fungdes da placa de som.

[26] BOTAO AUTOMAP: O modo Automap é a alternativa ao modo Synth, e
efetivamente desabilita as funcdes de controle do sintetizador, permitindo que o UltraNova atue
como um controlador Automap para plug-ins e DAWSs. O uso desta fungéo requer o pacote de
software Automap da Novation. Observe que o sintetizador ainda emitira audio quando acionado

por MIDI do seu software DAW.

controles GLOBAIS

[27] Dynamic Mic Input: um soquete XLR para a conex&o do microfone gooseneck fornecido ou microfone
dinamico alternativo (ou seja, um microfone que ndo requer alimentacéo fantasma para operar).

O sinal do microfone pode ser encaminhado para o vocoder, misturado internamente com o
sintetizador e encaminhado para as saidas de audio. Além disso, a entrada de microfone pode ser
roteada diretamente para o DAW usando a placa de som interna. Esta entrada é substituida quando
um plugue jack é conectado a Entrada 1 [11] no painel traseiro.

[28] MONITOR: este controle giratério ajusta o equilibrio entre o audio do Host
(PC ou Mac, se conectado) e o audio combinado das entradas de sintetizador e audio.

[29] MASTER VOLUME: o controle de nivel para as saidas de audio principais (e também para a saida de
fone de ouvido se a configuracéo padrao para controle de nivel de fone de ouvido no menu de
audio for mantida.)

[30] BOTAO AUDIO: abre o Menu Audio (sete paginas), permitindo roteamento de audio
e ajustes de nivel a serem feitos.

[31] BOTAO GLOBAL: abre o Menu Global (sete paginas).

[32] Botdes OCTAVE + e —: estes dois botdes transpdem o teclado uma oitava para cima ou para baixo
cada vez que sdo pressionados, até um maximo de cinco oitavas para baixo ou quatro oitavas

para cima. Quando ambos os LEDs estéo desligados (o estado padrao), a nota mais baixa no

teclado € uma oitava

C médio ;

Vista traseira — conexdes

{1} Conector de alimentacdo CC: soquete padréo de 2,2 mm para conectar o 12 V externo
DC PSU (fornecido). Consulte a pagina 3.
{2} Interruptor liga/desliga: interruptor de 3 posigdes:

AGAO DE POSICA

Deixou Habilita a entrada externa de 12 V CC [1]
Centro Fora
Direita Habilita a alimentagao via porta USB [3]

{3} Porta USB: soquete USB 1.1 tipo B (compativel com USB 2.0) para conex&o com PC ou
Mac

4} Conectores MIDI: soquetes MIDI In / Out / Thru padréo (DINs de 5 pinos)

{5} Tomada do pedal de sustentacdo: tomada de %" de 2 p6los (mono) para conexdo de uma sustentagao
pedal. Ambos os tipos de pedais NO e NC sdo compativeis; se o pedal estiver conectado
quando o UltraNova estiver ligado, o tipo sera detectado automaticamente durante a
inicializacéo (desde que seu pé ndo esteja no pedal!).

{6} Soquete do pedal de expressdo: soquete jack de 3 polos (estéreo) de ¥ para conexdo de um pedal
de expresséo. Uma lista completa de pedais suportados pode ser encontrada no Novation

answerbase em www.novationmusic.com/answerbase

{7} Saida SPDIF: soquete phono (tomada RCA) com versé&o digital das saidas principais
1e2em formato S-PDIF.

{8} Tomada de fone de ouvido: tomada de %" de 3 pélos para fones de ouvido estéreo. O volume e a

mixagem dos telefones podem ser ajustados independentemente no menu Audio.

{9} Saidas Aux 3 e 4: 2 x soquetes de ¥". As saidas sdo deshalanceadas, a +6 dBu

nivel maximo.

{10} Saidas principais 1 e 2: 2 conectores jack de ¥4" com saida estéreo principal. As saidas sédo
desequilibrado, no nivel maximo de +6 dBu.

{11} Entrada 2: soquete jack de %" para microfone externo ou entradas de audio de nivel de linha. O sinal
na entrada 2 pode ser mixado internamente com a entrada 1 usando o menu de audio. As entradas
sdo balanceadas e podem aceitar um nivel maximo de entrada de +2 dBu.

{12} Entrada 1: soquete jack de %" para microfone externo ou entradas de audio de nivel de linha. Esta entrada
substitui um conector XLR conectado & entrada de microfone dinamico [27] no painel superior.

As entradas sdo balanceadas e podem aceitar um nivel maximo de entrada de +2 dBu.

{13} Kensington Lock Port: para proteger seu sintetizador.
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comecando

Operacdo auténoma e por computador —um prefacio

O UltraNova pode ser usado como um sintetizador auténomo, com ou sem conexdes MIDI de/para outros
mddulos de som ou teclados. Ele também pode ser conectado - através de sua porta USB - aum
computador (Windows ou Mac) executando um aplicativo DAW. O UltraNova pode entdo ser controlado
inteiramente a partir do computador usando o plug-in UltraNova Editor. O UltraNova Librarian é um

aplicativo de software separado que auxilia muito na organizacéo, salvamento e recuperagéo de patches.

© ©

Saida de audio

Entrada de audio

UltraNova conectado a um computador via USB.
USB transmite audio e MIDI de e para o computador

Se estiver usando o UltraNova com outros médulos de som, conecte o MIDI OUT {4} no UltraNova ao MIDI
IN no primeiro médulo de som e encadeie outros médulos da maneira usual. Se estiver usando o UltraNova
com um teclado mestre, conecte o MIDI OUT do controlador ao MIDI IN no UltraNova e certifique-se de que

o teclado mestre esteja configurado para o canal MIDI 1 (o canal padrao do UltraNova).

Teclado do controlador

Modulos de som

Entrada D! Saida MIDI

Com o amplificador ou mixer desligado ou mudo, conecte o adaptador CA ao UltraNova {1} e conecte-o a
rede elétrica CA. Ligue o UltraNova movendo o interruptor do painel traseiro {2} para Ext DC. Durante a

inicializag&o, o visor mostra o nimero da verséo do i rmware por alguns segundos:

FX - COMPRESS 1/2CO

Os métodos de conexdo do UltraNova para acomodar os varios métodos de trabalho sdo abordados na

documentacéo fornecida com os pacotes de software UltraNova Editor e UltraNova Librar ian. Os

FX - DISTORT 1/2DIST!

instaladores deste software e os drivers USB relacionados podem ser
baixado de

Novation UltraNova
Vers&o 1.0.00
Corregéo Nome
. . Novation UltraNova
il X ersao 1.0.00 C1Hold C1Gain
2,0-20 0 64 32127

ClodkYEES Nome Rel6gio} 156 BPM
000 ovimento do Cirguifo et

Diodo 100 0

Idgeksaumeixer/amplificador/altbS@BRMs amplificados e ajuste o Monitor Balance [28] para 12 Clock}

Ext-Auto Status} Fly-Wheelin
FX - REVERB 1/2REVERWSSPHm§rﬂMEg§SC§pé[&ll(eamggﬁ{gg%mvéézeﬂoac% glfjeecYgl%% tenha um nivel de som saudavel LrgHall

http://novationmusic.com/support/ultranova.

Operacao independente — conexdes de audio e MIDI crosaL

A maneira mais simples e rapida de comegar a usar o UltraNova é conectar os dois soquetes do painel
traseiro marcados Master Output 1 e 2 {10} as entradas de um amplificador estéreo, mixer de audio, alto-

falantes amplificados, placa de som de computador de terceiros ou outro meio de monitorar a saida.

©

Entrada de audio

—

FireWire/USB

AUDIO

UltraNova conectado & placa de som do computador
através de saidas de 4udio analogicas.
USB transmite MIDI para e do computador

Nota: o UltraNova ndo € uma interface MIDI de computador. O MIDI pode ser transmitido
entre o sintetizador UltraNova e o computador, mas o MIDI ndo pode ser transmitido de e

para as portas UltraNova MIDI DIN do computador.

Proteger MidiChan MidiOut Touch/Filtro Local

Usanr@o fones dmouvido 1 Desligado por Patch

Er f8l BitRate GentSwtipNhighdor e/ou mixer de audio, vocé pode usar um par de
va 4

0 0 Curva 4 Média 48KHz Auto m
fones de ouvido estéreo. Estes podem ser conectados ao soquete de saida de fone de ouvido do painel traseiro

lockSource . 4 . .
{8}. As se%:as principais ainda 6588 B\ quando os fones de ouvido estdo conectados.
Alto Status} Relgio intefno

DESCARREGAR para Banco Patch 0 Nome Atual OnePatch OneBank AllBanks

Porta USB . I
NO'FA? amplificador de fone de ouvido Lﬂ‘tcr‘aa' B) [’:\agacapaz de emitir

perEM% nivel de sinal alto, tome cuidado ao definir o nivel de saida.
USBport GLOBALS & AUDIO

Calibrar BendWhi ModWhl Aftouch SetAftouch
A configuragdo padréo de fabrica para o nivel dos fones de ouvido é que seu volume seja controlado pelo controle Master Volume.

No entanto, & possivel definir o nivel dos fones de ouvido de forma independente; Transmissao do O/S atual ™ Versdo do O/S atual
1.0.00 embora o menu de &udio seja discutido em deteéisBopb8ieBiormente no manual, pode ser (til conhecer 0 O/S de inicializagéo

como fazer isso agora. Pressione o botdo AUDIO [30] para abrir o menu de audio e, em seguida, pressione

0 hAbERKRAGEM2EHN H Py B-2CqRRBIDINRAY BeElGd@NES-6ta-LVidas IN1YFX IN2§FX
Indepto 0 0

Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
Siga 0 volume mestre (somente 1+2) 0

SAIDAS Sintetizador 1+2 127

Entrada 1 Entrada
20 Sintetizador

0
Girar RE1 no sentido anti-horario altera a configuracéo de Controle de nivel de fone de ouvido para Usar
Nivsel?lg/hsa?é"ﬁeg(gafgﬁféé-zt. Em segEﬂir(i%io nivel %{‘é'g%’}\e de ou' '5"5"0“ enlsvglr(gjoglg{gés nl(ngg?)séndemememe das
saidas principais com RE6 (e qualquer equilibrio entre sons de sintetizador e entradas com RE7).

SPDIF
Fora

Uma palavra sobre a navegacdo do menu

Modo de GRAVAGAO

0 UltraNova foi projetado para dar ao jogador o maximo controle sobre o personagem de som Novation UltraNova
e operagdo do sistema com o minimo de problemas. Todos os menus principais s&o selecionados

com um simples toque em um botéo dedicado; por exemplo, pressionar o botdo OSCILLATOR sempre
abrird o Menu Oscillator, independentemente de onde vocé esteja no sistema de menus. Ndo ha
necessidade de “backup” ou “sair” de qualquer menu, vocé sempre pode ir diretamente de um menu para

outro com um (nico boté&o.

Vérios dos blocos de processamento do sintetizador - como os menus Oscillator e Envelope - sdo
duplicados; por exemplo, existem 3 osciladores separados, cada um com seu préprio menu. Quando vocé
selecionar novamente um menu para um bloco multiplo, ele sera aberto no Gltimo que vocé usou. Por
exemplo, se vocé ajustar os parametros do Envelope 4, entdo va para outro menu para ajustar alguns
outros parametros e entéo pressione o botdo ENVELOPE novamente, o Menu Envelope sera reaberto com
os parametros do Envelope 4 visiveis. O mesmo principio se aplica a menus com varias paginas — o
UltraNova lembra quais parametros vocé estava ajustando pela tltima vez e reabre o menu na Gltima

pagina usada.
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Percorrendo os patches comparando patches

Ao editar patches armazenados para criar novos sons, pode ser Util comparar a versdo editada com o

patch original armazenado. Isso € feito usando o botdo COMPARE [23]. Pressione 0 botdo COMPARE e

Seu UltraNova vem pré-carregado com um conjunto de patches de fabrica, que podem ser ouvidos a toque uma tecla, e vocé ouvira o patch original armazenado. Solte o botdo COMPARE e toque a tecla
partir do menu Patch de abertura. O Patch Menu de abertura sempre pode ser acessado pressionando novamente e vocé ouvira o patch em seu estado atualmente editado. Se vocé pressionar o bot&o
o0 botdo SYNTH [25]. Os patches s&o organizados em 4 bancos (A a D), cada um com 127 patches (000 COMPARE enquanto estiver em qualquer uma das paginas do menu (exceto o menu Write), os
a 126). Gire RE1 para rolar pelos patches. O novo som é carregado assim que os dados do patch parametros de patch armazenados serdo exibidos.

X-EQ apare€8m no W%Y'ER@ME%&%W@@W?WMEW [24] pode ser usado para marcar todo o Vocé pode comparar o patch atualmente editado com qualquer preset armazenado no UltraNova. Isso
conjunto; neste caso, gire o botdo PATCH/BANK para selecionar o patch e pressione e gire o botdo para ¢ atil ao selecionar um novo local para salvar o patch. Para fazer isso, pressione o botdo WRITE [23]

58/pgjgnar o banco. Observe que o nome do FX - EQ DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbcipiy1l /R duas #€zes paBQBassay E(pﬁlyiﬁmme Write. Usando RE2 (Banco) e EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl
Dlylwdth DLyISlew o 4 RE3 (P
. . Fora 64 mn 127 127 ateh) selecioné4o patch 64
patch também & exibido. armazenado que deseja comparar. Pressionar e segurar o botao COMPARE e uma tecla habilitara o

EJ tch armazenado para soar.
FX - DELAY 1/2 DELAYI Dly1Time DiylSync D\y Fbck Diy1L/R DlylWdth DLy1Slew

CHORUS 1»40»-'25? gzj tr;:l‘:gﬁym%hlliﬂl@ﬁay CA"—iF EG OR IA S " Fora 64 171 127 127

Nota: Se o botdo WRITE for pressionado novamente (na pagina 2 do menu Write), o patch editado

- JACARE GATOR GtON/Off GiLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel FX - CHORUS 1'4CHORHﬁ}EﬁH&ﬂ%@éFS%%QgéyﬁﬁqB’&SF'&Z%'I%E?BWSangglr‘aREz e RE?.wPara evitar ss?lvar 0 patc r% 4editado, pressione

Em For: 16° Em 1 fa R ) ;
ora 6 64 0 qualquer outro botéo de sintetizador para sair do menu Write (por exemplo, SYNTH [25]).
Além de serem organizados em 4 bancos, os patches também sao categorizados para vocé de acordo cor de EditGroup EEEE
JACARE oo ceoeeeee 9y § § FX- GATOR para o tipo de som; isso torna muito mais facil encontrX ados. Gagkh pertence GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

¥y dequ
- &antoaum énero uamu aumacal on .0, Genero indic lamente a area music; ual o a\ch ode ser
vy generoq P R R A R R R T g

Nome do Patch ' Faciehdhiead 8oricss Arm azeﬁ‘an d 6°'3u m ﬁ’atc h Em 16 64 0

JACARE GtMode EditGroup, EEE i/ J E possivel yyy
renason ‘ » ) ‘ armazenar ou gravar seus proprios paneg gbrﬁa %W&&?e@o“&/%%ﬁgﬁr&lﬁﬁwn
tiquBLIFIRR L JRPEBBIAS°PATCH BROWSE [23], e a tela abaixo aparecera: Write consiste em duas paginas e ambas podem ser acessadas pressionando o botao WRITE
[23]. Uma terceir, nsagem de WRITE
H Patch BROWSE Nome Tocalizar por Genero da categona Pt l‘Jorre a0 '?Dm@
Programa de inicializag&o A000 A000-D127 Tudo Tudo botd8oFAS AFAYEAZP G DS efinicdo. Também é possivel mover-se entre as paginas usando a PAGE
Botdes BACK e NEXT [4].
Bhgy<mostraalo B6vReP NS ualmente selecionado. O padr&o é para PATBROWSE Nome do Patch CH SAVE Lacallzar por Genero da categoria
PATCHSA@@@ que todos os pamhg%w PN ﬂPMﬁJ&@ P P e Aoo%ml Prg%wn A Init Pngg A000-D127 Tudo Tudo
R S HOMe’do patch (Pagina 1)
DeSHCAG A Init Program Nenhum Nenhurd PATCH SAVE PATC|HSAVE Posng *—— —Superior_ Mars baio NGmero Pontuacao
que pertencem a um Género e/ou Categoria selecionado, respectivamente. - ° Iniciar programa - 0 espaco
N B B N Destino do patch SaveCatg SaveGenre
PUXAO Ajustel Ajuste2 Ajuste3 Ajusted Ajuste 5 Ajuste 6 tweak? Ajustes @SSMQM A o programa ecalg o

Umavez que os critérios de filtro tenham sido definidos," 0" conjunto de'patches reduzido pode ser

navegado por ordem de localizag&o (o padréda) ou por nome, alfanumericamente. Esta escolha é.definida por RE%I%J do
XAO f &5'930 ﬁHEﬁ‘A Juste3 Ajusted AjusteS Ajusie6 Ajuste? Ajusied

o parametro 'Find By' para 'A000-D127' (ordem de localizag&o) ou 'A-Z' (classificacéo alfa).
Isto move aposicdo do cursor para cima e para baixo na cadela de texto para efeltos de edicédo

TOCAR M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 personagens. - — -
0750 B FoWver ire: ﬁﬁ'ﬁ'&éﬁéias para a combinacdo de Género/Categoria selecionada, vocé
TOCAR RE M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 0 0 0 0 0 0 ¢ [
0 rreee 0 eeee 0 -ooee [ R e R

0
Girar RE3 percorre todo o conjunto de caracteres (AZ, az, 0-9 e caracteres especiais).

.................... jo— j— J— r\,mbr ods NmbrNlods NmbrMods NmbrMods NmbrMods, Nmb b40d(§ NmbrMods NmbrMods.
Alocalizacao do pegzanagem qug estasen ode ado e determinada por
Os géneros e categorias estdo listados abaixo: .

WATEGS@RIAS6 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 124498 OSERASSDE EXIBICAO: REAZHRG §12%178 E123456 E123456 E123456 £123456 E123456 E1234
Graves Graves
X Rw i3 Y3456 M 123455 M 123456 M 123456 M 123456
Sino sijo | QR
O parametro rola pelo conjunto de caracteres maitisculos de'A" a'Z'. A localizagé@o do personagem
Classico Classico que esta sendo editado é determinada por RE2. Pressione o botdo de amarracao diretamente abaixo de
Tambor Tambor RES para inserir o caractere e incrementar automaticamente o cursor para sua préoxima posi¢ao.
Teclado Teclado RES6: caracteres mintdsculos
Conduzir Conduzir O parametro percorre o conjunto de caracteres mintsculos de 'a’ a'z'. A localizag&o do personagem
. X que esta sendo editado é determinada por RE2. Pressione o bot&o de amarracéo diretamente abaixo de
Movimento Movimento
RES6 para inserir o caractere e incrementar automaticamente o cursor para sua proxima posicao.
Amotada Amofada
. RE7: Caracteres numéricos
Poli Poli
O parametro percorre o conjunto de caracteres numéricos de '0" a'9'". A localizagédo do personagem
SFX SFX . B . . . ~ O .
que esta sendo editado é determinada por RE2. Pressione o botédo de amarragao diretamente abaixo de
Fragmento Fragmento RE7 para inserir o caractere e incrementar automaticamente o cursor para sua préxima posi¢éo.
Entrada externa Entrada Ext . -
RES8: Pontuagéo e caracteres especiais
Vocoder Vocoder O parametro percorre um conjunto de pontuacéo e caracteres especiais. A localizacéo do personagem
que esta sendo editado é determinada por RE2. Pressione o botédo de amarragao diretamente abaixo de
GENERO MOSTRAS DE EXIBICAO: RE8 para inserir o caractere e incrementar automaticamente o cursor para sua préoxima posicao.
Classico Cléssico
Drum 'n' Bass/ Breaks D&B/Brks
Casa Casa
Industrial Industria
Jazz Jazz
R'n'B/Hip Hop R&B/HHop
Rock e Pop Rock/Pop
Techno Techno
Dubstep Dubstep




H Patch BROWSE | Nome Localizar por Género da categoria
achine-{rangiated by Google oo Tudo Tudo

CH SAVE PAT IR T Ao A i Mais baixo Numero Pontuagéo
Satvards um patfRagina 2) . 5
Banco PATCHSAVE Destino do patch SaveCalg SaveGenre

Dest+C&G s 0 Iniciar programa Nenhum Nenhum

PUXAO .Ajuste& Ajuste2 RE1: Ajuste3 Ajuste4 Ajuste 5 Ajuste 6 tweak? Ajuste8
N&o-usado.
RE2: Selecéo do banco
Use este controle para selecionar em qual banco (A,B,C ou D) o galch deve ser gravado.

TOCAR M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

0 oeree 0 wornee @ wenees O wemee ©) e © eeene © eenees O wonee

REo MO ABARRAER

controld SA5 & §&&onar o nimero de deltino do patch ofide o som editado atuaimente s&14 gravado. O nome do patch de®

NmbrMods

salvo sem alterar a posiéo.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Use o botdo COMPARE para ouvir o patch selecionado por RE2 e RE3.

RE4 — RE5: N&o utilizado.

RE6: Selecéo de categoria

Selecione uma categoria para o novo patch. Consulte a pagina 7 para obter a lista de categorias.

RE7: Selegéo de género

Selecione um género para o novo patch. Consulte a pagina 7 para obter a lista de géneros disponiveis.

RE8: Nao usado.

Para sair do menu Write, pressione qualquer outro botdo de sintetizador (por exemplo, SYNTH [25]).

Nota: Um método mais rapido de gerenciar patches (gravar, carregar, renomear, reordenar etc.) é usar o
UltraNova Librarian para download. Este pode ser baixado gratuitamente em http:/novationmusic.com/

support/ultranova.

Atualizagéo do sistema operacional (PC) do UltraNova

Os arquivos de atualizacdo do SO estardo disponiveis

periodicamente em www.novationmusic.com/support/ultranova na forma de um arquivo MIDI SysEx. O
procedimento de atualizagéo requer que o UltraNova esteja conectado via USB a um computador que
tenha instalado os drivers USB necessarios. As instrugdes completas sobre como realizar a atualizagéo

seré&o fornecidas com o download.

Tutorial de Sintese

Esta secéo aborda o assunto de geragdo de som com mais detalhes e discute os varios recursos basicos

disponiveis nos blocos de geracéo e processamento de som do UltraNova.

Recomenda-se que este capitulo seja lido com atengéo se a sintese de som analégico for um assunto
desconhecido. Usuérios familiarizados com este assunto podem pular este capitulo e passar para o

proéximo capitulo.

Para obter uma compreensao de como um sintetizador gera som, é (til ter uma apreciagéo dos

componentes que compdem um som, tanto musical quanto ndo musical.

A Unica maneira de detectar um som é fazendo o ar vibrar o timpano de maneira regular e periddica.
O cérebro interpreta essas vibragdes (com muita precisédo) em um namero infinito de diferentes tipos

de som.

Notavelmente, qualquer som pode ser descrito em termos de apenas trés propriedades, e todos os sons

sempre as tém. Eles est&o:

« Afinacédo
«Tom
«Volume

O que torna um som diferente do outro sdo as magnitudes relativas das trés propriedades

inicialmente presentes no som e como as propriedades mudam ao longo do tempo.
duragdo do som.

Com um sintetizador musical, decidimos deliberadamente ter um controle preciso sobre essas trés
propriedades e, em particular, como elas podem ser alteradas durante a “vida” do som.
As propriedades geralmente recebem nomes diferentes: Volume pode ser referido como Amplitude,

Loudness ou Level, Pitch como Frequency e Tone como Timbre.

Tom

Como dito, o som é percebido pelo ar vibrando no timpano. O tom do som é determinado pela
rapidez com que as vibragdes sdo. Para um humano adulto, a vibragcdo mais lenta percebida como
som é cerca de vinte vezes por segundo, que o cérebro interpreta como um som do tipo baixo; o mais
répido é muitos milhares de vezes por segundo, que o cérebro interpreta como um som agudo do tipo

agudo.

v
v

Tempo Tempo

Se o nimero de picos nas duas formas de onda (vibragdes) for contado, sera visto que ha exatamente
duas vezes mais picos naonda B do que naonda A. (A onda B é na verdade uma oitava mais alta do
que aonda A). E o nimero de vibragdes em um determinado periodo que determina o tom de um som.
Esta é a razdo pela qual o tom as vezes é chamado de frequéncia. E o nimero de picos de forma de

onda contados durante um determinado periodo de tempo que define o tom, ou frequéncia.

Tom

Os sons musicais consistem em varios tons diferentes e relacionados ocorrendo simultaneamente. O
mais alto é referido como o tom 'fundamental’ e corresponde a nota percebida do som. Outras alturas que
compdem o som que estdo relacionadas com a fundamental em razées matematicas simples séo
chamadas de harménicos. A intensidade relativa de cada harménico em comparacgéo com a intensidade

da fundamental determina o tom geral ou 'timbre' da
o som.

Considere dois instrumentos como um cravo e um piano tocando a mesma nota no teclado e em volume
igual. Apesar de terem o mesmo volume e tom, os instrumentos ainda soam distintamente diferentes. Isso
ocorre porque os diferentes mecanismos de anotacdes dos dois instrumentos geram diferentes conjuntos
de harménicos; os harmoénicos presentes em um som de piano séo diferentes daqueles encontrados em

um som de cravo.
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Volume Ondas Triangulo

O volume, que muitas vezes é chamado de amplitude ou intensidade do som, é determinado pelo tamanho das

vibragdes. Muito simplesmente, ouvir um piano a um metro de distancia soaria mais alto do que se estivesse a

cinquenta metros de distancia. Volume

B 1357

uMA
Onda Triangulo Harménico
Volume R R - s
Estes contém apenas harmdnicos impares. O volume de cada um diminui com o quadrado de sua posi¢céo
na série harménica. Por exemplo, o 5° harménico tem um volume 1/25 do volume da fundamental.

Ondas dente de serra

Tendo mostrado que apenas trés elementos podem definir qualquer som, esses elementos agora precisam ser

relacionados a um sintetizador musical. E 16gico que uma segéo diferente do Sintetizador 'sintetiza' (ou cria)

esses diferentes elementos. Vvolume
~ . . . P 1 i
Uma secdo do sintetizador, os osciladores, fornece sinais brutos de forma de onda que definem o tom do
1 23 4 5
som junto com seu contetido harménico bruto (tom). Esses sinais s&o entdo misturados em uma secéo
Onda dente de serra Harménico

chamada Mixer, e a mistura resultante é entao alimentada em uma secao chamada Filter. Isso faz outras

alteragdes no tom do som, removendo (filtrando) ou aprimorando alguns dos harménicos. Por fim, o sinal
. Estes s&o ricos em harménicos e contém harménicos pares e impares da frequéncia fundamental. O
filtrado é alimentado no Ampliier, que determina o volume final do som.
volume de cada um é inversamente proporcional a sua posi¢éo no

série harmonica.

Osciladores Misturador Filtro Amplificador

Ondas quadradas / de pulso

—> —>

Volume

1 234 5

Secdes de sintetizador adicionais - LFOs e Envelopes - fornecem outras maneiras de alterar o tom, o tom e o .
Onda quadrada Harménico

volume de um som interagindo com os osciladores, filtro e amplificador, proporcionando mudangas no carater
do som que podem evoluir ao longo do tempo.
. . . . Estes tém apenas harmonicos impares, que estdo no mesmo volume que os harménicos impares em um
Como o tnico propésito dos LFOs e Envelopes é controlar (modular) as outras se¢des do
onda dente de serra.
sintetizador, eles s&o comumente conhecidos como 'moduladores’.
Sera notado que a forma de onda quadrada gasta quantidades iguais de tempo em seu estado 'alto’ e seu estado
L. " . . _ . ‘baixo’. Esta relagéo é conhecida como o ‘ciclo de trabalho'. Uma onda quadrada sempre tem um ciclo de
Essas varias se¢des de sintetizadores serdo agora abordadas com mais detalhes.
trabalho de 50%, o que significa que é 'alto’ para metade do ciclo e 'baixo’ para a outra metade.

Os osciladores eo mixer No Ultranova, é possivel ajustar o ciclo de trabalho da forma de onda quadrada basica para produzir uma

forma de onda mais 'retangular' em forma. Estes sdo frequentemente conhecidos como formas de onda de

illator é realment raca intetiz: r.El ra umaon letroni ri vibragd A " . . P . =~
O Oscillator é realmente o coragdo do Sintetizado e gerauma onda eletronica (que cria as vibragdes pulso. A medida que a forma de onda se torna cada vez mais retangular, mais harménicos uniformes séo

quando eventualmente alimenta um alto-falante). Esta forma de onda é produzida em um tom musical introduzidos e a forma de onda muda seu caréter, tornando-se mais 'nasal’.

controlavel, inicialmente determinado pela nota tocada no teclado ou contida em uma mensagem de nota MIDI

recebida. O tom ou timbre distintivo inicial da forma de onda é realmente determinado pela forma da forma de A largura da forma de onda de pulso (a'Largura de pulso’) pode ser alterada dinamicamente por um modulador,

onda. o que resulta na constante mudanga do contetido harmdnico da forma de onda. Isso pode dar a forma de onda

uma qualidade muito 'gorda’ quando a largura do pulso ¢ alterada em uma taxa moderada.
Muitos anos atras, os pioneiros da sintese musical descobriram que apenas algumas formas de onda

distintas continham muitos dos harménicos mais (teis para fazer sons musicais. Os nomes dessas ondas

refletem formareal ndo vi m um instrument ham. il Opi &o: on: noidai ~ .
efletem sua forma real quando vistos em u strumento chamado Osciloscopio, e sédo: ondas senoidais, Ndo faz nenhuma diferenga em como uma forma

ondas quadradas, ondas dente de serra, ondas triangulares e rufdo. 50% de onda de pulso soa se o ciclo de trabalho é de

40% ou 60%, uma vez que a forma de onda é apenas

“invertida” e o conteldo harménico é exatamente o

Cada forma de onda (exceto ruido) tem um conjunto especifico de harménicos relacionados a musica que mesmo

podem ser manipulados por outras sec¢des do sintetizador.
40%

Os diagramas abaixo mostram como essas formas de onda aparecem em um osciloscépio e ilustram os niveis
relativos de seus harménicos. Lembre-se, sdo os niveis relativos dos varios harménicos presentes em uma

forma de onda que determinam o tom do som final.
10%

Volume
60%

Onda senoidal Harménico

Ondas senoidais

Estes possuem apenas um unico harménico. Uma forma de onda senoidal produz o som “mais puro”

porque tem apenas seu tom tnico (frequéncia).
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Ondas de ruido

Volume

1 234 5

Estes sdo basicamente sinais aleatérios e ndo tém uma frequéncia fundamental (e, portanto, nenhuma
propriedade de afinacéo). Todas as frequéncias estdo no mesmo volume. Como nao possuem afinagao, os

sinais de ruido costumam ser Gteis para criar efeitos sonoros e sons do tipo percusséo.

Formas de onda digitais
Além dos tipos tradicionais de formas de onda do oscilador detalhados acima, o UltraNova também
oferece um conjunto de formas de onda geradas digitalmente cuidadosamente selecionadas contendo

elementos harmonicos Uteis normalmente dificeis de produzir usando osciladores tradicionais.

Tabelas de ondas

Uma “tabela de ondas” é essencialmente um grupo de formas de onda digitais. Cada uma das 36 tabelas

de ondas do UltraNova contém 9 formas de onda digitais separadas. O beneficio de uma tabela de ondas

O filtro
O Ultranova é um sintetizador de musica subtrativo. Subtrativo implica que parte do som é subtraido em

algum lugar no processo de sintese.

Os osciladores fornecem as formas de onda brutas com bastante contetido harménico e a segéo Filtro
subtrai alguns dos harménicos de maneira controlada.

14 tipos de filtro estao disponiveis no UltraNova, embora sejam variedades de trés tipos basicos de filtro:
Low Pass, Band Pass e High Pass. O tipo de filtro mais comumente encontrado em sintetizadores é o tipo
Low Pass. Com um filtro passa-baixas, um ponto de corte (ou frequéncia de corte) é escolhido e quaisquer
frequéncias abaixo do ponto séo passadas, e as frequéncias acima séo filtradas. A configuracéo do
parametro Filter Frequency determina o ponto abaixo do qual as frequéncias séo removidas. Este processo
de remog&o de harmonicos das formas de onda tem o efeito de alterar o carater ou timbre do som. Quando
o parametro Frequency estd no maximo, o filtro estd completamente “aberto” e nenhuma frequéncia é

removida das formas de onda brutas do Oscillator.

Na prética, ha uma reducéo gradual (em vez de repentina) no volume dos harménicos acima do
ponto de corte de um filtro passa-baixo. A rapidez com que esses harmdnicos reduzem de volume

amedida que a frequéncia aumenta acima do ponto de corte é determinada pela inclinacéo do filtro.

€ que formas de onda consecutivas na tabela de ondas podem ser combinadas. Algumas das wavetables do UltraNoy#ni&¥8o é medida em ‘unidades de volume por oitava'. Como o volume é medido em decibéis,

formas de onda com contetdo harmdénico semelhante, enquanto outros contém formas de onda com
contetido harménico muito diferente. Wavetables ganham vida quando o 'indice wavetable' — a posi¢éo
dentro da wavetable — é modulado, resultando em um som que muda continuamente de carater, suave ou

abruptamente.

9 Ondas compdem uma tabela de ondas

Modulagéo em anel

Um Ring Modulator é um gerador de som que recebe sinais de dois osciladores do UltraNova e os
“multiplica” efetivamente. O Ultranova possui 2 Ring Modulators, um recebe Osc 1 e Osc 3 como entradas,
e o outro recebe Osc 2 e Osc 3. A saida resultante depende das varias frequéncias e conteido harménico
presentes em cada um dos dois sinais do oscilador, e consistira de uma série de frequéncias de soma e

diferenca, bem como as frequéncias presentes nos sinais originais.

0osC1

0sC3

7

O Misturador

Para estender a gama de sons que podem ser produzidos, sintetizadores anal6gicos tipicos tém mais de
um oscilador. Usando vérios osciladores para criar um som, é possivel obter mixagens harménicas
muito interessantes. Também é possivel desafinar ligeiramente os osciladores individuais uns contra os
outros, o que cria um som muito quente e 'gordo’. O Mixer do UltraNova permite a mixagem de trés

osciladores independentes, um oscilador de ruido separado e duas fontes de modulador de anel.

osct OSC 1 VOLUME

P
—
Osc2 VOLUME 0SC 2
: ENTRAR PARA
e FILTRO

osc3 VOLUME OSC 3 COMPLEXO
FORMA DE ONDA

MISTURA DE

\/\/\ 0sc1,2E3

-

10

essa inclinacdo geralmente é citada como muitos decibéis por oitava (dB/oitava). Os valores tipicos
sdo 12 dB/oitava e 24 dB/oitava. Quanto maior o nimero, maior a rejeicdo de harmonicos acima do ponto

de corte e mais pronunciado o efeito de filtragem.

Qutro parametro importante do Filtro é sua Ressonancia. As frequéncias no ponto de corte podem ser

aumentadas em volume pelo controle Filter Resonance. Isso € (til para enfatizar certos harménicos do som.

A medida que a Ressonancia aumenta, uma qualidade semelhante a um assobio serd introduzida no som
que passa pelo filtro. Quando definido para niveis muito altos, a Ressonancia na verdade faz com que o
filtro oscile automaticamente sempre que um sinal estiver sendo passado por ele. O tom de assobio

resultante que esta sendo produzido é na verdade uma onda senoidal pura, cuja afinagdo depende da

configuracdo do botdo Frequency (o ponto de corte do filtro). Esta onda senoidal produzida por ressonancia pode realm

ser usado para alguns sons como uma fonte de som adicional, se desejado.

O diagrama abaixo mostra a resposta de um filtro passa-baixa tipico. Frequéncias acima do ponto de corte

sé&o reduzidas em volume.

Cortar
Frequéncia

Volume

Frequéncia

Quando aressonancia é adicionada, as frequéncias no ponto de corte sdo aumentadas em volume.

Cortar
Frequéncia

Volume /

Frequéncia
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Além do tipo tradicional de filtro passa-baixa, existem também os tipos passa-alta e passa-banda. O tipo de Filtro

utilizado é selecionado com o parametro Tipo de Filtro.

Um filtro p, Itas é aum filtro p baixas, mas funciona no “sentido oposto”, de modo que as
frequéncias abaixo do ponto de corte séo removidas. As frequéncias acima do ponto de corte sdo passadas. Quando
o parametro Filter Frequency é definido como zero, o filtro esta completamente aberto e nenhuma frequéncia é

removida das formas de onda brutas do Oscillator.

Cortar
Frequéncia

Volume

Frequéncia

Quando um filtro de passagem de banda é usado, apenas uma banda estreita de frequéncias centrada em torno do
ponto de corte é passada. As frequéncias acima e abaixo da banda sdo removidas. N&o é possivel abrir totalmente

este tipo de Filtro e permitir a passagem de todas as frequéncias.

Cortar
Frequéncia

Volume

Frequéncia

Envelopes e Amplificadores

Nos paragrafos anteriores, a sintese do tom e o timbre de um som foram descritos.
A préxima parte do Tutorial de Sintese descreve como o volume do som é controlado.
O volume de uma nota criada por um instrumento musical varia muito ao longo da duragéo da nota, de acordo com o

tipo de instrumento.

Por exemplo, uma nota tocada em um 6rgéo atinge rapidamente o volume total quando uma tecla é pressionada.

Ele permanece no volume méaximo até que a tecla seja liberada, momento em que o nivel do volume cai instantaneamente

para zero.

Uma nota de Piano atinge rapidamente o volume total depois que uma tecla é pressionada e gradualmente diminui o

volume para zero apés véarios segundos, mesmo se a tecla for pressionada.

CHAVE LIGADA" TECLA "DESLIGADO"

VOLUME

TEMPO _9

Uma emulagéo String Section s6 atinge o volume total gradualmente quando uma tecla é pressionada. Ele
permanece no volume maximo enquanto a tecla € pressionada, mas uma vez que a tecla é solta, o volume cai para

zero bem lentamente.

CHAVE LIGADA" TECLA "DESLIGADO"

VOLUME

TEMPO  ——p

Em um sintetizador analégico, as mudangas no carater de um som que ocorrem durante a duragé@o de uma nota sé&o

controladas por uma se¢do chamada Gerador de Envelope. O UltraNova tem 6

CHAVE LIGADA"

VOLUME | V

TEMPO  ——p

Geradores de Envelope (chamados de Env 1 a Env 6). Env 1 estd sempre relacionado a um Ampliier, que controla a

TECLA "DESLIGADO"

amplitude da nota — ou seja, o volume do som —quando a nota é tocada.

Cada gerador de envelope tem quatro controles principais que sé@o usados para ajustar a forma do envelope.
Tempo de ataque

Ajusta o tempo que leva depois que uma tecla é pressionada para que o volume suba de zero até o volume

total. Ele pode ser usado para criar um som com um fade-in lento.

CHAVE LIGADA"

VOLUME
SUSTENTAR
— e

ATAQUE DECIDIDO

TECLA "DESLIGADO"

-—

LIBERAR

Tempo de Decaimento
Ajusta o tempo que leva para o volume cair de seu volume total inicial para o nivel definido pelo controle Sustain

enquanto uma tecla é pressionada.

Nivel de sustentagao
Isso é diferente dos outros controles de envelope, pois define um nivel em vez de um periodo de tempo.
Ele define o nivel de volume em que o envelope permanece enquanto a tecla é pressionada, apds o Decay Time

ter expirado.

Tempo de lancamento
Ajusta o tempo que leva para o volume cair do nivel Sustain para zero quando a tecla é solta. Ele pode ser usado

para criar sons que tenham uma qualidade de “fade-out”.

Um sintetizador tipico tera um ou mais envelopes. Um envelope é sempre aplicado ao amplificador para moldar o
volume de cada nota tocada. Envelopes adicionais podem ser usados para alterar dinamicamente outras se¢des do
sintetizador durante o tempo de vida de cada nota.

O segundo Envelope Generator (Env 2) do UltraNova é usado para modificar a frequéncia de corte do filtro

durante a vida Gtil de uma nota.
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No UltraNova, os Geradores de Envelope 3 a 6 podem ser usados para fins especiais, como

Modulagéo do indice Wavetable ou niveis de FX.

CHAVE LIGADA"

FILTRO
CORTAR
SUSTENTAR

ATAQUE DECIDIDO LIBERAR

TEMPO ey

TECLA "DESLIGADO"

LFOs

Como os geradores de envelope, a secédo LFO de um sintetizador € um modulador. Assim, em vez
de fazer parte da propria sintese sonora, € usado para alterar (ou modular) outras se¢des do
sintetizador. Por exemplo, um LFO pode ser usado para alterar a afinagc&o do oscilador ou a frequéncia

de corte do filtro.

A maioria dos instrumentos musicais produz sons que variam ao longo do tempo tanto em volume
quanto em tom e timbre. As vezes, essas variagdes podem ser bastante sutis, mas ainda assim

contribuem muito para caracterizar o som final.

Enquanto um Envelope é usado para controlar uma modulag&o Unica durante o tempo de vida de uma
Gnica nota, os LFOs modulam usando uma forma de onda ou padréo ciclico repetido. Como discutido
anteriormente, os osciladores produzem uma forma de onda constante que pode tomar a forma de

uma onda senoidal repetida, onda triangular etc. perceber. (Na verdade, LFO significa Low Frequency

Oscillator.)

Uma forma de onda tipica para um LFO seria uma onda triangular.

TOM

TEMPO :

Imagine esta onda de frequéncia muito baixa sendo aplicada ao tom de um oscilador. O resultado é

que o tom do oscilador sobe e desce lentamente acima e abaixo de seu tom original. Isso simularia,

por exemplo, um violinista movendo um dedo para cima e para baixo na corda do instrumento enquanto
ele estéa sendo curvado. Este movimento sutil para cima e para baixo da afinacéo é chamado de

o efeito 'Vibrato'.

Alternativamente, se o mesmo sinal LFO modular a frequéncia de corte do filtro em vez da afinagéo do
oscilador, resultaria um efeito de oscilacdo familiar conhecido como 'wah-wah'.

Além de configurar vérias se¢des do sintetizador para serem moduladas por LFOs, Envelopes
adicionais também podem ser usados como moduladores ao mesmo tempo. Claramente, quanto

mais osciladores, filtros, envelopes e LFOs houver em um sintetizador, mais poderoso ele sera.

Resumo

Um sintetizador pode ser dividido em cinco blocos principais de geragdo de som ou de modificagédo

(modulagéo) de som.

1 Osciladores que geram formas de onda em vérios tons.
2 Um Mixer que mistura as saidas dos Oscillators.

3 Filtros que removem certos harmdnicos, alterando o carater ou timbre do som.

4 Um amplificador controlado por um gerador de envelopes, que altera o volume de um som
Assim como com um Envelope, as formas de onda geradas pelos LFOs podem ser alimentadas para ao longo do tempo quando uma nota € tocada.
outras partes do sintetizador para criar as mudangas desejadas ao longo do tempo — ou 'movimentos' —no som3 LFOs e Envelopes que podem ser usados para modular qualquer um dos itens acima.
O UltraNova possui trés LFOs independentes, que podem ser usados para modular diferentes
secdes do sintetizador e podem funcionar em diferentes velocidades. Muito do prazer de se ter com um Sintetizador é experimentar os sons predefinidos de fabrica e criar
novos. Ndo ha substituto para a experiéncia pratica.
Experimentos com o ajuste de muitos parametros do UltraNova eventualmente levardo a uma
compreensdo mais completa de como os varios controles alteram e ajudam a moldar novos sons.
Armado com o conhecimento deste capitulo e uma compreensé&o do que realmente esta acontecendo
na maquina quando os ajustes nos botdes e interruptores sao feitos, o processo de criacdo de sons

novos e emocionantes se tornara facil - Divirta-se.

diagrama de fluxo de sinal ultranova

ENVELOPES 3 - 6 LFO1-3
ENVELOPE 1
ENVELOPE 2
'8 ™ s N )
MISTURADOR
—_——
| OSCILADOR 1 — FX 1

OSCILADOR 2 —

9 —
OSCILADOR 3 -9 — [mstng DO FILTRO 1 ] [ FILTRO 1 ]
\ J
AMP 9 FORA
y 4
BARULHO 9 = [ DISTORGAO DO FILTRO 2 j [ FILTRO 2 ]
FX 4
€3 AnELmOD1+3 9 i
—_——
9 — FX 5

L ANEL MOD 2*3 -

12
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Secdo de edicédo de sintetizadores

Navegacéo de hardware

Consulte a pagina 4 para obter uma visédo geral do UltraNova e uma breve descri¢do do que cada um dos

controles do painel superior faz.

No UltraNova, todos os menus que controlam os blocos de geracéo e processamento de som séo

acessados pelos botdes na area Synth Edit do painel superior.

Quando um menu é acessado, os valores dos parametros exibidos séo os do patch selecionado

no momento.

Cada menu é acessado por seu préoprio botédo dedicado e possui entre uma e quatro paginas.
Se um menu tiver mais de uma péagina, um dos dois botdes PAGE [4] ficard aceso e podera ser usado
para rolar pelas paginas adicionais. Até oito parametros do menu sé&o exibidos no LCD, e cada um é

variado com o codificador rotativo imediatamente acima do texto do parametro.

Usando os botdes de menu [11] a [22], vocé pode ir diretamente de um menu para outro pressionando
um Gnico bot&o. Alguns dos blocos de geragao/processamento de som sdo duplicados (por exemplo,
Oscillator), e os botdes SELECT [10] s&o usados para selecionar qual bloco particular daquele tipo deve
ser controlado. O UltraNova lembra qual bloco foi acessado pela tltima vez e também qual pagina do

menu, e quando esse menu é recuperado, ele reabre com as Ultimas configuragdes visiveis.

0SCILADORES 1,2e 3

O UltraNova possui trés osciladores idénticos e uma fonte de ruido; estes s&o os geradores de som

do sintetizador. Pressionar o botdo OSCILLATOR [11] abre o Menu Oscillator, que possui duas

paginas para cada oscilador. Um dos botdes SELECT e um dos botdes PAGE acenderao, indicando

que mais de um oscilador esta disponivel para ser controlado e que outras paginas de menu estéo
disponiveis. Um total de 16 parametros por oscilador é exibido para ajuste, oito por pagina. No entanto,
observe que cinco deles sédo comuns aos trés osciladores e outro a fonte de ruido; estes seis parametros

aparecem no menu Pagina 2 para cada oscilador.

Parametros por oscilador (Pagina 1)

ILLATORS 011em\ O1Cents O1VSync O1Wave O1PW / Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

ILUSTRADORES

VELOPES

E3-E6

0 0 0 Dente de serra 127 0 0 0

Olpli]évglﬂl}[\l'[lnt legole ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseT}

Oos €usgdo como exgmplo Nas desciicoes aseﬁnlég, porém tod%s 0s 3 osc%ag(’iaqjges Branco
sé&o idénticos em operagao.
02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
0 0 0 dente de serra 0 127 0 0
REF AP Bt RRABIE Modvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Exibitié ¥mo: ofmemi 0 65 0 0 graus Branco
Valsgsimetaicdhs 03vSync 03wave 03PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDin
0 00 Dente de serra Faixa de ajuste: -64 a 0 127 0 0
+63
ESRPSAMARBYYH M B NeoVerlYd MBEBAI5ER H Q91REASE. NAIE?E¥Aentar seu valor em 1 desloca a
+12 127 Fora 0 65 0 0 graus Branco

afinacdo de cada nota no teclado em um semitom apenas para o oscilador selecionado, configurando-

o para +12 efetivamente desloca a afinagéo do oscilador uma oitava para cima. Valores negativos

de&afiream da meSHiesifaneiraf Eavistiteskmibnen FRAm) 6573 e AEIMNRGa 38.
127 0 127 LP24 0

Diodo 64
R@zjaﬂja gﬁglﬁﬂ% FreqLink ResLink
-6 Paralelo Fora Fora
Exibido como: OlCents
Vaﬁ?f'ig@m al: F2Res 0 fRENV2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm _
1 0 127 LP24 0 Diodo 64
Faixa de ajuste: -50 a +50
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Este parametra(. itan )ir Y iac ea5erdfia S 8 par Ranalelo
quarto de tom no meio entre dois semitons.
AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
290 127 0 0 OFF Re-Trig 40
RES3: Sincronizacéo do oscilador virtual
AmpAtSIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LvITkNte
Exibido como: 127 O1¥Sync 0 0 127 o c3
Valor inicial: 0 . )
FltAtt 2 FltDec FltSus 35 FltRel FitVeloc FitRept FitTTrig FItMTrig
Faixa de ajuste: 0 @327 45 o o FORA Re-Triagem
Ospils eREIREMGE SsaTiasl shasciladontiigtual” adicional para adicionar 127

0 .. . harménicos acoprimeiro, usando a forma de onda do ageilador virtuad cs3
para reativar o primeiro.

Est&3&ciica prodifPerma gameERfieressanteEdRefeitos 3MItdtado

N 70 64 R 40 0 o FORA . Re-Triagem
o0 som varia a medida que o valor do parametro é alterado porque a frequéncia do oscilador virtual

atﬁﬁ@ﬁal%%@ﬁ?@5%@@&?5?6%&??%&%5@%’5&%%”%bYJWWcoipal amedidague o valor do parametro aumenta.
Quando o valor de Vsync é um multiplo de 16, a frequéncia do oscilador virtual € um harménico musical
da frequéncia do oscilador principal. O efeito geral é uma transposicéo do oscilador que sobe na série

harménica, com valores entre multiplos de 16 produzindo efeitos mais discordantes.

VSync =0

Sincronizagdo = 5

VSync = 16

= L/

Para obter o melhor do Vsync, tente modula-lo usando o LFO.

Tente atribui-lo a roda MOD para controle 'pratico’.

RE4: Forma de onda do oscilador
Exibido como: Olwave
Valor inicial: dente de serra

Faixa de ajuste: Consulte a tabela na pagina 40 para obter detalhes completos

Isso seleciona a forma de onda do oscilador de um intervalo de 72 opgdes. Além das formas de onda
analdgicas do tipo sintetizador, como seno, quadrado, dente de serra, pulso e 9 proporcdes de
mixagem dente de serra/pulso, existem varias formas de onda digitais e 36 tabelas de onda que

consistem em nove formas de onda individuais por tabela de onda, além das duas fontes de entrada de audio.

Se as fontes de entrada de audio forem selecionadas, quaisquer parametros adicionais
do oscilador néo teréo efeito no som. A entrada de audio sera usada como fonte para
manipulacédo subsequente (por exemplo, filtros, modulagéo, etc).

Para ouvir qualquer uma das entradas de audio, uma nota deve ser tocada no teclado.

E possivel criar um efeito de portdo MIDI nos vocais usando entradas de audio
como a fonte.

RES: indice de Tabela de Largura de Pulso/Onda
Exibido como: O1Pw/ldx

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

Este controle tem duas fung¢des, dependendo da forma de onda selecionada por RE4. Com formas de

onda de pulso, varia a largura de pulso da saida do oscilador. Este efeito basico pode ser ouvido mais
facilmente ajustando RE5 com RE4 ajustado para PW; vocé notara como o contetdo harménico varia e

em configuragdes altas o som se torna bastante fino e metalico. Uma onda de pulso é essencialmente

uma onda quadrada assimétrica; quando definido como zero, a forma de onda é uma onda quadrada
normal. (Consulte a pagina 9.) RE5 tem uma funcéo diferente se a forma de onda do oscilador for definida
como uma das 36 Tabelas de Ondas (consulte RE4 acima). Cada Wave Table consiste em nove formas de
ondarelacionadas, e a configuragdo de RE5 determina qual esta em uso. A faixa de valor total do parametro
de 128 é dividida em 9 (aproximadamente) segmentos iguais de 14 unidades de valor, portanto, definir o
valor entre -64 e -50 gerara a primeira das 9 formas de onda, -49 a -35 a segunda, e assim por diante. Veja
também o parametro Interpolacéo da Tabela de Ondas (RE2

no Menu Oscillator Pagina 2), que pode ser usado para introduzir mais variacdes na forma como as

tabelas de ondas s&o usadas.

REG6: Dureza

Exibido como: O1Hard
Valor inicial: 127
Faixa de ajuste: O 0al27

parametro Dureza modifica o conteido harmonico da forma de onda, reduzindo o nivel dos harmdnicos
superiores a medida que o valor é diminuido. Seu efeito é semelhante ao de um filtro passa-baixa, mas

operano nivel do oscilador. Vocé notara que néo tem efeito em uma forma de onda senoidal, pois esta é a
Gnica forma de onda sem harménicos.
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RE7: Densidade
Exibido como: OlDenso

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

O parametro de densidade efetivamente adiciona cépias da forma de onda do oscilador a si
mesmo. Até oito osciladores virtuais adicionais sé@o usados para isso, dependendo do valor do
parametro. Isso produz um som “mais grosso” em valores baixos a médios, mas se os osciladores

virtuais forem levemente desafinados (veja RE8 abaixo), um efeito mais interessante é obtido.

REB8: Dessintonizagao de Densidade

Exibido como: 0O1DnsDtn

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro deve ser usado em conjunto com o controle Densidade. Ele desafina os
osciladores de densidade virtual e vocé notara ndo apenas um som mais grosso, mas também

o efeito de batida.

Os parametros Density e Density Detune podem ser usados para “engrossar” 0 som e
simular o efeito de adicionar vozes adicionais. Os parametros Unison e Unison Detune no
menu Voice podem ser usados para criar um efeito muito semelhante, mas usar Density
e Density Detune tem a vantagem de n&o precisar usar vozes adicionais, que sdo em
namero inite.

Parametros por oscilador (Pagina 2)

01PtchWh O1WTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixNote NoiseTyp

+12 127 0 65 0 0 graus Fora Branco

REL1: Alcance daroda de passo
O1PtchWh
+12

Exibido como:

Valor inicial:

Faixa de ajuste: -12 a +12
A roda de afinagdo pode variar a afinagdo do oscilador em até uma oitava, para cima ou para baixo.

As unidades est@o em semitons, portanto, com um valor de +12, mover o pitchwheel para cima
aumenta o tom das notas tocadas em uma oitava, e mové-lo para baixo as reduz uma oitava. Definir

o parametro para um valor negativo tem o efeito de reverter o sentido de operagéo da roda de
afinacdo. Vocé vera que muitos dos patches de fabrica tém este parametro ajustado em +2, permitindo
uma faixa de pitch wheel de %1 tom. Vale a pena notar que (como todos os parametros por oscilador)

o valor pode ser definido independentemente para cada oscilador.

RE2: Interpolacao da Tabela de Ondas
O1WTInt

127

Exibido como:

Valor inicial:

Faixa de ajuste: 0 a 127
Este parametro define quéo suave é a transicéo entre formas de onda adjacentes na mesma tabela
de ondas. Um valor de 127 criard uma transicdo muito suave, com as formas de onda adjacentes se
misturando. Com um valor de zero as transicdes seréo abruptas e 6bvias. Com um valor alto de
01Wint definido, é possivel reter uma mistura de formas de onda adjacentes se o valor da modulagéo
permanecer fixo. Ao modular o indice wavetable (via LFO, etc.), o parametro de interpolagéo

wavetable define quéo suave (ou néo!) a transicéo é.

Parametros comuns do oscilador

Os parametros restantes no Menu Oscillator sdo comuns a todos os 3 osciladores. Eles estdo

disponiveis qualquer oscilador selecionado pelo botdo SELECT [10].

RE3: Nota Fixa Unica

Exibido como: FixNote

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Off, C#-2aG 8

Alguns sons néo precisam ser cromaticamente dependentes. Exemplos seriam certos sons de
percuss&o (por exemplo, bumbos) e efeitos sonoros, como uma arma a laser. E possivel como MIXER
assinar uma nota fixa em um patch, de forma que tocar qualquer tecla do teclado gere 0 mesmo som.
A altura na qual o som se baseia pode ser qualquer nota de semitom em um intervalo de mais de dez
oitavas. Com o parametro definido como Off, o teclado se comporta normalmente. Com ele definido

para qualquer outro valor, cada tecla reproduz o som no tom correspondente ao valor.

voz
RE4: Profundidade de vibragéo
Exibido como: ModVib
Valor inicial: 0
LFO
Faixa de ajuste: 0 a 127 13

Adicionar vibrato a um oscilador modula (ou varia) o tom da nota ciclicamente, adicionando uma
“oscilagdo” ao tom. Este parametro determina a profundidade do vibrato e, portanto, quéo 6bvia é a

“oscilagédo”. A roda mod é usada para aplicar o vibrato, com o parametro ModVib

14 VOCODER

valor que representa a profundidade méaxima de vibrato que pode ser obtida com aroda de
modulac&o em sua posicéo totalmente 'para cima'. No UltraNova, VibMod e MvibRate (abaixo) sédo

parametros comuns que afetam todos os osciladores e néo requerem o uso da se¢do LFO.

RES: Taxa de vibracéo
Exibido como: MVibRate

Valor inicial: 65

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro define a taxa (ou frequéncia) do vibrato de muito lento (valor=0) a muito rapido
(valor=127).

RES6: Deriva do Oscilador
Exibido como: OscDrift

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

Quando os trés osciladores séo ajustados para a mesma sintonia, suas formas de onda séo
perfeitamente sincronizadas. Sintetizadores anal6gicos antigos ndo conseguiam ficar perfeitamente
afinados, e o oscilador Drift 'emula’ essa imperfeicdo aplicando uma quantidade controlada de
desafinacédo para que os osciladores fiquem ligeiramente desafinados entre si. Isso adiciona um
caréter “mais completo” ao som.

RE7: Fase do Oscilador
Exibido como: OscPhase
Valor inicial: 0 graus
Faixa de ajuste: Livre, Odeg a 357deg Ajusta o ponto

na forma de onda em que os osciladores iniciam e é ajustavel em incrementos de 3 graus ao
longo de um ciclo completo de forma de onda (360%4). O efeito disso é adicionar um leve “clique”
ou “borda” ao inicio da nota, pois a tenséo de saida instantanea quando a tecla é pressionada néo
é zero. Definir o parametro para 90% ou 270% produz o efeito mais 6bvio. Com o parametro
ajustado em 0°, os osciladores sempre iniciam precisamente no passo. Se Free estiver definido, a

relacéo de fase das formas de onda néo esta relacionada ao momento em que uma tecla é pressionada.

RES8: Tipo de Fonte de Ruido
Exibido como: Tipo de ruido

Valor inicial: Branco

Faixa de ajuste: Branco, Alto, Banda ou Banda Alta

Além dos trés osciladores principais, o UltraNova também possui um gerador de ruido. O ruido
branco é definido como um sinal com “poténcia igual em todas as frequéncias” e € um som familiar
de “assobio”. Restringir a largura de banda do gerador de ruido altera a caracteristica do “silvo”, e
as outras trés opcgdes para este parametro aplicam tal filtragem. Observe que o gerador de ruido tem
sua propria entrada para o mixer e, para ouvi-lo isoladamente, sua entrada precisara ser aumentada
e as entradas do oscilador reduzidas. (Ver 15.)

0 misturador

As saidas dos trés osciladores e a fonte de ruido sdo passadas para um simples mixer de audio,
onde suas contribui¢des individuais para a saida geral do som podem ser ajustadas.

A maioria dos patches de fabrica usa dois ou todos os trés osciladores, mas com suas saidas
somadas em vérias combinacdes de niveis. Pressionar o botdo MIXER [12] abre o menu Mixer,
que possui duas paginas. Um dos botdes PAGE acendera, indicando que outras paginas de menu
estdo disponiveis. Um total de 6 entradas e dois envios de efeitos estédo disponiveis para ajuste na

pagina 1, e cada entrada pode ser solada na pagina 2.

Como acontece com qualquer outro mixer de audio, néo fique tentado a aumentar
todas as entradas. O mixer deve ser usado para equilibrar os sons. Se varias fontes
estiverem em uso, cada configuracéo de entrada deve estar na metade do caminho

—cerca de 64 ou mais, e quanto mais entradas vocé estiver usando, mais cuidadoso

precisara ser. Se vocé errar, corre o risco de cortar o sinal interno, o que soara extremamen

te desa

Parametros do mixer (Péagina 1)

OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl
127 0 0 0 0 0

Rl 915@%‘3&“&350“ MSOIU RM13Solo RM23Solo
Fora Fora For

ra Fora Fora Fora
Exibido como: Nivel O1
Valor inicial: 127

Faixa de ajuS@WmeGI@Q&%MEQE%?Q&&?R?HHEE aquantidade 25

de sinal do Oscillator 1 presente no som geral.

L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht

68 Fora Seno 0 0 Fora Fora Fora

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 Fora Fadeln Legato

On/Off Balance Largura SibLevel SibType

Fora v67 m 0 127 40 HighPass



Machine Translated by Google

RE2: Oscilador 2 Nivel MisTURADOR

Nivel 02
0

Exibido como:
Valor inicial:

Faixa de ajuste: 0 a 127
Este parametro define a quantidade de sinal do Oscillator 2 presente no som geral.

Peurdrretse s:the! RiiRQIRIPAY e 2)rerXLyl PsFXL
127 0 0 0 0

0odB 0dB

01Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

Fora Fora Fora Fora Fora Fora

voz As funcdes SOF!é)n 19:Mix LJ!EQ&&%%\%%fb’nf'sﬁy'ﬂﬂ.&@m%xalame”‘e como os botdes Solo em um mixer
. . de hardware (ou fMs8mo software). Ativar uf Solo pefiviite que voc&@@ca apenaga contribuigdo
RE3: Oscilador 3 Nivel
. dessa entrada para o som geral. Vocé também pode solo mais de uma entrada, se desejar, e o que
Exibido como: Nivel O3 R .
- vocé ouve seré a soma das entradas.
Valor inicial: 0 LFO L1Rate L1IRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10OneSht
13 68 Fora Seno [ 0 Fora Fora Fora
Faixa de ajuste: 0 a 127 . . . - .
A . . : . EXigign) dBksmsiasiospala habilitar o Solo:
Este parametro define a quantidade de sinal do Oscillator 3 presente no som geral. - . . .
tocar Ao(s) botaof®88) do cdaffE&a%capropriado(s) ativa o solo temporariamente enquanto o
. . botéo é tocado (observe que o texto do LCD néo reflete isso).
RE4: Nivel da Fonte de Ruido
Nivel Ruid girar o botdo ativa o modo solo até que o botdo seja girado novamente.
ibi . ivel Ruido
Exibido como: VOCODER On/Off Balance Largura SibLevel SibType
Valor inicial: 0 Fora V67 m 0 127 40 HighPass
Faixa de ajuste: 0 a 127 . 5
; EDITARARP | ApSync A sue WSS TG AL NER S RSN R P SRRt
Este parametro define a quantidade de rufdo presente no som geral. 'plg;"c rpMode ArpPatt ArpGTime Arp 1° ¢ ArpKsyne 6’;’ el cloc . Fora Fora 120
RE5: Nivel do Modulador de Anel (Oscs. 1 *3) EDICAO DE ACORDE TRES®@®s cilador 1 Solo Baixo 11 1213 E4E5E6E7 1819
Exibido como: RM1 * 3Nivel Exibidoo como: COMEGAR ACEITAR
Valor inicial: 0 ’

Faixa de ajuste: 0 a 127
Em sua forma mais simples, um Ring Modulator € um bloco de processamento com duas entradas e
uma saida, que efetivamente “multiplica” os dois sinais de entrada. Dependendo das frequéncias
relativas e do conteido harmdnico das duas entradas, a saida resultante contera uma série de FX-PAN
frequéncias de soma e diferenca, bem como os fundamentos. O UltraNova possui dois moduladores
de anel; ambos usam o Oscillator 3 como uma entrada, um combina isso com o Oscillator 1, o outro
com o Oscillator 2. As saidas do Ring Modulator estéo disponiveis como duas entradas adicfSndl
para o mixer, controlada\Qs por RE5 e RE6. O parametro controlado por RE5 define a quantidade do

Osc. 1 3 Ring Modulator de saida presente no som geral.

MODULATION MATWum
1

FX - VALORES FXWetDry

Eéar|$ource1 Source2 P &lichSel Destin Direct Direct
Faixa de ajuste: Off ou On Fora 0123Ptch

ni
Profundidade

0
Silencia todas as entradas do mixer, exceto o Oscillator 1.

PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40

02Solo

REZ:W‘E;gciIador 2 Solo Fora

Exibido como:

Valor inicial: FX- Fora

IyG Roteamento Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

.
g

o

Faix@desajuste: Desligado

Silencia todas as entradas do mixer, exceto o Oscillator 2.
FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

Experimente as seguintes configuragdes para ter uma boa ideia do que é um Ring Modulator
soacomo.

Na pagina 1 do menu Mixer, diminua os niveis de Oscs 1, 2 e 3 e aumente

RM1*3Lvl. Em seguida, va para a pagina do menu do oscilador. Defina Osc3 para um
intervalo de +5, +7 ou +12 semitons acima de Oscl e 0 som sera harmonioso.

Alterar o tom de Osc 1 para outros valores de semitom cria sons discordantes, mas

0 64 64 64 o
RE3: Oscilador 3 Solo
Exibido como: 0O3solo
Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Silencia todas as entradas do mixer, exceto o Oscillator 3.

RE4: Solo da Fonte de Ruido

interessantes. O1 Cents pode ser variado para introduzir um efeito de 'batida’.

Exibido como: NoisSolo

RE6: Nivel do Modulador de Anel (Oscs. 2 * 3)
RM2*3Nivel
0

Exibido como:

Valor inicial:

Faixa de ajuste: 0 a 127
*

O parametro controlado por RE6 define a quantidade do Osc. 2 Saida do modulador de 3 anéis

presentes no som geral.

RE7: Envio de nivel pré-FX
PreFXLvl
0dB

Exibido como:
Valor inicial:
Faixa de ajuste: -12dB a +18dB

As entradas do mixer somadas sdo roteadas através do bloco FX (mesmo se nenhum efeito estiver
ativo) em um nivel determinado por RE7. Este controle deve ser ajustado com cuidado para evitar

sobrecarregar o processamento FX.

RES8: Retorno do nivel pés-FX
PstFXLvI
0dB

Exibido como:
Valor inicial:
Faixa de ajuste: -12dB a +12dB

Este parametro ajusta o nivel retornado da saida do processador FX. Assim, tanto RE7 quanto

RES8 alterardo o nivel do sinal mesmo quando todos os slots FX no bloco FX forem ignorados.

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Silencia todas as entradas do mixer, exceto a fonte de ruido.

RES5: Modulador de Anel (Oscs 1 e 3) Solo
Exibido como: RM13Solo

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Silencia todas as entradas do mixer, exceto a do modulador de anel (osciladores 1 e 3).

RE6: Modulador de Anel (Oscs 2 e 3) Solo
Exibido como: RM23Solo

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Silencia todas as entradas do mixer, exceto a do modulador de anel (osciladores 2 e 3).

RE7/8: ndo usado

PreFXLvl e PstFXLvI s&o controles criticos e o ajuste incorreto pode produzir recorte
na secéo de processamento de FX e em outros lugares. E sempre uma boa ideia
configurar os parametros de FX que vocé acha que precisa primeiro (no menu Effects,
veja a pagina 28), e entdo aumente esses dois parametros cuidadosamente até obter a

quantidade de FX que vocé deseja.
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FILTROS 1e 2

iLLATORS BIEHANSYR BRS YL I4FRSE 1075 AT IR AR W1 BGHUL iR Sefi teudo harmonico do

ILUSTRADORES

VELOPES

BPRbiei i o anesite

saidag dos osciladores. Eles pogiem serc
d gl%ltc [VeVH %ﬁgﬁfm Ei&ﬁgélhongd%/%dhnovi%éllg gggiﬁ OscPhase NoiseTyp
O bot& [13] abre@Menu Filtréogue possui @uas pagina&spara cada fiftro. Um do&eBELECIONSDOS

boies f BB RRIAESRARBARAS-IIHBad S obiflipANndo que mais de um Sawtooth 127 0

filtro ésta disponiv8l para ser cdntrolado e que outras padinas de menu estéo disp8niveis. Um

bR WIS pOFiKNC AVIAVNEDER: (it @spRbase Noisellyp na pagina 2. Observe
H2, <127 Fora, ) 65 [ . Qgravs iorEianso
os da'pagina 2 s&0 comuns a ambos os filtros, e aparecem qualquer que seja o filtro Selecionado.
ObRRswE Qfes| 238 i

0 dente de serra

configuragdes paralelas, por ajuste do parametro comum Filter Routing.
03Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

o0s, colocando-os em vérias séries/
7 0 0

+12 127 . Foy % L. f 65 0 0 graus Branco
Parametros por filtro ( agina 1)
F1 Freq F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Type F1IDAmnt F1DType F1QNorm
127 0 127 LP24 0 Diodo 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
O filtes 1 é usqubvatelmo exemploanas descripies a seguir, mas os dois séo idénticos na operacéo

F2Freq F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
127 0 127 LP24 0 Diodo 64
RshiaFteartRitg 2-eRifll H&Link
L Paralel F
Exibidfo comoPaael FiPreq ora
Valor inicial: 127

Fajah AEaibtiEAh ud AfipRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

290 127 0 0 OFF Re-Trig . 40
Este parametro define a frequéncia na qual o tipo de filtro selecionado pelo RE5 opera. No caso de filtros passa-alta ou passa-

baARm&/EkrbyiTéhlea de “ corte”; para filtros passa-banda, & o AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm
. 127 " . - 27 . C3
frequéncia “ centra?f" . Varrer o flﬂro manualmente impora uma caracteristica FltAtt F?tDec “hard-to-soft”

em quase qualquer som. fisys 35 FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
275 0 OFF Re-Trig 45 0

notas com uma oitava de distancia, a frequéncia de corte do filtro também mudara em uma oitava).
Na configuragdo minima (valor 0), a frequéncia do filtro permanece constante, quaisquer que sejam

as notas tocadas no teclado.

RES5: Tipo de filtro
Tipo F1
LP24

Exibido como:
Valor inicial:
Faixa de ajuste: Consulte a tabela na pagina 44

As secdes de filtro UltraNova oferecem 14 tipos diferentes de filtro: quatro passa-alta e quatro passa-
baixa (com diferentes inclinagdes) e 6 filtros passa-faixa de varios tipos. Cada tipo de filtro diferencia
as bandas de frequéncia de maneira diferente, rejeitando algumas frequéncias e passando outras, e

assim cada um impde um carater sutilmente diferente ao som.

RE6: Valor da distorcéo
Exibido como: F1DAmnt

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

A secdo de filtro inclui um gerador de distor¢éo dedicado; este parametro ajusta o grau de
tratamento de distorcéo aplicado ao sinal. O 'tipo’ basico de distor¢éo adicionado ¢ definido pelo

RE7 (veja abaixo). A distorcdo é adicionada pré-filtro (mas veja abaixo).

E3-E6

F"A‘S'g F"D°§‘£‘uFE‘i‘r‘\\{zﬁﬁ'ﬂ?@ﬂ‘érféﬁ%”?%%ﬁi‘rsuégh"vﬁ'r"avs‘mﬁhHﬁ'Tckr'}‘rheu Ligado (consule a pégina 2 do menyFitro, RE3, abgixo), RE1

assume uma funcéo diferente apenas no caso do Filtro 2:

E3At 10 E3Dec E3Sus E3 Release E3Delay E3Repetir E3TTrig E3MTrig
RE1: Desjggamgnto de frequéncia do filtro 2 0 0 FORA Re-Triagem
Exibido como: Fql<>Fq2
E3AtSIp E3DCSIF E3Af!Tk.Efpech E3SusRat E3SusTim %%LvlTk LvITkNte
o  valoringyal 0 + 0 127 0 c3

Faixa de ajuste: -64 a +63

Consulte a pagina 18 para obter mais informagdes

A distor¢ao do filtro é sempre adicionada antes do filtro e, portanto, a frequéncia do filtro
afeta a quantidade de distorcé&o que vocé ouve. Se vocé quiser filtrar seu som antes que

ele fique distorcido, tente configuracdes semelhantes as seguintes:

PARAMETRO VALOR
Frutificacéo Series
Fbalance 127

F1DAmMnt 0

F2Damnt Como requerido

RE2: Ressonéancia do filtro
Exibido como: FiRes

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro adiciona ganho ao sinal em uma faixa estreita de frequéncias em torno da frequéncia
definida por RE1. Pode acentuar consideravelmente o efeito do filtro de varredura. Aumentar o
parametro de ressonancia € muito bom para melhorar a modulagdo da frequéncia de corte, criando

um som muito ousado. Aumentar a ressonancia também acentua a acdo do parametro Filter Frequency,

de modo que conforme o botéo Filter € movido, um efeito mais pronunciado é obtido.

Se o Link de ressonéancia do filtro estiver ativado (consulte a pagina 2 do menu Filtro, RE4,

abaixo), o RE2 assume uma funcao ligeiramente diferente.
RE1: Ressonancia do Filtro 1 e 2

Exibido como: F1&F2Res
Valor inicial: 0
Faixa de ajuste: 0a127

RE3: Controle de filtro pelo Envelope 2

Exibido como: F1Env2

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

A acéo do filtro pode ser acionada pelo Envelope Generator 2. O préprio menu do Envelope 2

fornece controle abrangente sobre precisamente como esta forma do envelope é derivada, veja a
pagina 21. RE3 permite controlar a “profundidade” e a “direc&o” deste controle externo ; quanto maior
o valor, maior a faixa de freqiiéncias sobre a qual o filtro ir& varrer. Valores positivos e negativos
fazem a varredura do filtro em dire¢cdes opostas, mas o resultado audivel disso serd modificado ainda

mais pelo tipo de filtro em uso.

RE4: rastreamento de filtro

Exibido como: F1Track

Valor inicial: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

O tom da nota tocada pode ser feito para alterar a frequéncia de corte do filtro. No valor maximo
(127), essa frequéncia se move em passos de semitom com as notas tocadas no teclado — ou seja,

o filtro acompanha as mudangas de afinagdo em uma proporg¢éo de 1:1 (por exemplo, ao tocar duas
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RE7: Tipo de distorgéo do filtro
Tipo F1D
Diodo

Exibido como:
Valor inicial:
Faixa de ajuste: Consulte a pagina 31

O gerador de distor¢éo para cada filtro esta localizado imediatamente antes da prépria segéo do filtro.

O tipo de distorgdo gerado pode ser selecionado com o parametro Distortion Type.

RE8: Normalizagéo do filtro Q
Exibido como: Norma F1Q

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro altera a largura de banda do pico criado pelo controle de ressonancia F1Res.
O valor de F1Res deve ser definido como algo diferente de zero para que este parametro tenha
algum efeito. Esse recurso permite que a secdo Filtro emule muitas das respostas de filtro

encontradas em varios sintetizadores analégicos e digitais classicos.

Cortar
Frequéncia

—

Baixa ressonancia,
Normalizagao Q baixo

alta ressonancia,
Normalizagao Q baixo

alta ressonancia,
Normalizagao de Q alto
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(O3semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
127 [ 0

03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Pardmetros de filtro €8mum (pagina 2)®

0 0 graus Branco

Os parametros restantes no menu Filtro s@o comuns a todos os dois filtros. Eles estao disponiveis qualquer FILTRO 1 Series
F1F . FiRes 0 1ENV2 F1, 1DAmNt F1DType F1QN —> " i
LUSTRBORES - que sfi%qo filtro sélécionado pero Fbrgizéo g@i‘i&%ﬂgﬁ m Lpzy:e QNorm o Diodo 64 Ofiltro 1 alimenta o
filtro 2, mas a saida
FBalance FRouting FreqLink ResLink . P y
| o4 Paralelo Fora Fora ainda é derivada do filtro
Controle de saldo
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
REL: Bitiar saldo 0 LP24 0 Diodo 64
ihi . FBalance
EXHRIE0.6 PRRiing FreqLink ResLink
Valor-éaicial:  Paralelo Desligado -64 Fora
Faixa de ajuste: -64 a +63
VELOPES As diiis aggoes de [{ifarsie UltraNoygppdaen ser usadas\ailpd KafsRepe s i ARIKFAGas de maneiras diferentes AmpRel
(veja RE2 abaixo). Fillr(?g,l bai. el,?: band po%%m ser 2 em paraleloupgfg:gﬁp-g%%"@emelhames afala FILTRO 2
ilEktNse vocé misture as saidas das duas secdes de FILTRO |
0 127 0 0 0 127 0 c3 SALDO
filtro em qualquer combinagéo desejada. O valor minimo do parametro de -64 representa a saida maxima do Filtro 1 e nenhuma
saifitfttiel FitvelocRUPRHT BitTTrig FilNWARGS
45 00 OFF Re-Trig
do Filtro 2, e o valor maximo de +63 representa a saida méaxima do Filtro 2 e FItAtSIp FitDcSIp FitAttTk FitDecTk FitSusRt FitSusTm EFEITOS
nERiTk AWM do Filtro 1. Com um valor de 0, as saidas das duas segdes do filtro sdo misturadas em 0 127
proporcoes iguais: 0 0 0 127 0 c3 e
E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 RE2: E3Sus E3Rel E3Delay E3Repetir E3TTrig E3MTrig
Roteamento de Filtro 64 40 0 0 FORA Re-Triagem
—
Paralelo
E3ALSIp E3DCSIp E3ANTK E3DecTK E33up3al s Tim ELVITk LulTkite ST & FILTRO 1 B ) B
Exibidyglemo: 127 00 0 127 0 c3 v \v | KB At As segdes de filtro séo
inicial: Faixa de Paralelo conduzido com o mesmo
ajuste: Bypass, Simples, Série, Paralelo, Paral2, Tambor sinal de entrada, e seu
O UltraNova oferece cinco combinagdes possiveis dos dois blocos de filtro, além do bypass. O modo Gnico usa equilibrio de saida &
apenas o Filtro 1, os outros modos interligam as duas secdes de filtro de varias maneiras. ajustado por RE1
—_—
L
Desviar
W Sem litros no circuito ) FILTRO 2
FILTRO
SALDO
EFEITOS
Paralelo 2
FILTRO 1
Como Modo Paralelo,
FILTRO mas o Filtro 1 é acionado
SALDO
por Osc 3 e Fonte de
ruido, as fontes restantes
EFEITOS alimentam o Filtro 2.
—
Solteiro
D o, > FILTRO 1
l Q ’A‘I {7IKY L 4
LZANAN ~’ ({7 | y
Filtro 1 apenas FILTRO 2
FILTRO |
SALDO
EFEITOS
‘ > e FILTRO 2 Tambor
FILTRO FILTRO 1
SALDO Como Modo Paralelo 2,
mas a saida do Filtro 1
€ adicionado ao Filtro 2
EFEITOS
sinais de entrada.
.—) FILTRO 2

FILTRO
SALDO

EFEITOS
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Observe que os modos Paralelo 2 e Bateria diferem em um aspecto importante dos outros, pois o Filtro 1

e o Filtro 2 sd@o alimentados de fontes diferentes. Isso permite que a fonte de ruido e o Osc 3 sejam filtrados

de forma diferente dos Oscillators 1 e 2 e das Ring Modulator Outputs, um requisito importante na criagdo

de certos sons percussivos.

Dois exemplos de roteamentos de filtro...

Filtro 1 Filtro 2 Filtro 1 Filtro 2

Volume Volume
Frequéncia Frequéncia

..um Filtro de entalhe: ...um filtro passa-banda de banda larga
F1Tipo: LP F1Tipo: LP
Tipo F2: HP Tipo F2: HP
F1Roteamento: Paralelo F1Roteamento: Série
RE3: Link de frequéncia do filtro
Exibido como: FreqLink
Valor inicial: Fora

Desligado ou Ligado

Faixa de ajuste:

Configurando Frequency Linking para On cria uma relacdo entre as frequéncias das duas secdes de

Filtro e reatribui a funcéo de RE1 para o Filtro 2 de Frequency para Frequency Offset (veja a Pagina 1 do

Menu Filtro, RE1, acima). O deslocamento do filtro 2 é relativo a frequéncia do filtro 1.

b

L
r 4

4
Filtro 1 Filtro 2

Um aumento no iltro 1
A frequéncia também aumentara

filtro 2 frequéncia

Um aumento no iltro 2

afrequéncia diminuira

filtro 1 frequéncia

Uma diminui¢&o no iltro 2
afrequéncia vai aumentar

filtro 1 frequéncia

Volume
Frequéncia
& b
A L4
Filtro 1 Filtro 2
Volume
Frequéncia
5 &
L -
Filtro 1 Filtro 2
Volume

Frequéncia
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RE4: Link de ressonancia do filtro
Exibido como: ResLink

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Definir Resonance Linking para On aplica 0 mesmo valor de parametro Resonance para Filter 1 e Filter

2. O controle Filter Resonance (RE2, Pagina 1) afeta ambos os filtros, independentemente de qual filtro esta

selecionado para ajuste.

RES5-RE8: N&o usado

VOZES

O UltraNova é um sintetizador polifonico de varias vozes, o que basicamente significa que vocé pode tocar
acordes no teclado e cada nota que vocé pressionar soara. Cada nota é chamada de 'voz', e 0 mecanismo
DSP do UltraNova é suficientemente poderoso para garantir que vocé sempre fique sem dedos antes de ficar
sem vozes! (Mas isso depende de quantas vozes sdo atribuidas a cada nota — veja o parametro Unison no
menu Voice abaixo).

No entanto, se vocé estiver controlando o UltraNova a partir de um sequenciador MIDI, teoricamente é
possivel esgotar (ha um maximo de 20 vozes internamente). Embora seja provavel que isso aconteca
apenas raramente, os usuarios podem ocasionalmente observar esse fenémeno, que é chamado de ‘'roubo

devoz'.

A alternativa a voz polifénica é mono. Com voz mono, apenas uma nota soa de cada vez; pressionar uma
segunda tecla enquanto mantém a primeira pressionada cancelara a primeira e tocara a segunda — e assim
por diante. A tltima nota tocada é sempre a (inica que vocé ouve. Todos os primeiros sintetizadores eram
mono, e se vocé estiver tentando emular um sintetizador analégico dos anos 1970, vocé pode querer definir

o voicing para mono, pois 0 modo impde uma certa restricdo no estilo de jogo que aumentara a autenticidade.

Pressionar o botdo VOICE [14] abre o Menu de Voz, que é uma pagina Unica. Além de selecionar voz

polifénica ou mono, o menu também permite definir o portamento e outros parametros de voz relacionados.

UnDetune
Desligado 25 Fora

PortTime PortMode PreGlide PolyMode
Exposigio 0 Polil

RE1: Vozes em unissono
Exibido como: Unissono
Valor inicial: Fora
Faixa de ajuste: Unison Desligado, 2,3, 4

pode ser usado para “engrossar” o som atribuindo vozes adicionais (até 4 no total) para cada nota. Esteja
ciente de que o “reservatorio” de vozes € inicial e com varias vozes atribuidas, a polifonia é reduzida. Com
4 vozes por nota, um acorde de quatro notas se aproxima do limite do UltraNova, e se mais notas forem
adicionadas ao acorde, o “roubo de voz" é implementado e a(s) nota(s) inicial(is) tocada(s) pode(m) ser

cancelada(s).

Se alimitagdo de polifonia imposta por Unison Voices for restritiva, um efeito semelhante pode
ser obtido usando vérios osciladores e ajustando seus parametros Density e Detune. Na verdade,

amaioria dos patches de fabrica usam Density e Detune
em vez de Unison para alcancar seu efeito multi-timbral.

RE2: desafinacdo unissono
Exibido como: Desafinar

Valor inicial: 25

Faixa de ajuste: 0 a 127

Unison Detune aplica-se apenas quando Unison Voices esta definido para algo diferente de Off. O
parametro determina o quanto cada voz é desafinada em relagdo as demais; vocé podera ouvir uma
diferenca no som da mesma nota com diferentes nimeros de vozes

mesmo se Unison Detune estiver definido como zero, mas o som fica mais interessante a medida que aumenta
o valor.

Alterar as configuragdes de Unison Voices ou Unison Detune enquanto mantém uma nota
pressionada ndo afeta o som. As novas configuracdes so terdo efeito quando uma nova

nota for tocada.
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RE3: N&o usado.

D4: Tempo de Portamento

Exibido como: PortTime

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado, 1 a 127

Com o Portamento ativo, as notas tocadas seqiiencialmente deslizam de uma para a outra, em
vez de pular imediatamente para o tom da nota desejada. O sintetizador lembra a Gltima nota
tocada e o glide comecard a partir dessa nota mesmo depois que a tecla for solta. O Tempo de
Portamento é a duragéo do deslizamento, e um valor de 70 equivale a aproximadamente 1
segundo. O Portamento destina-se principalmente ao uso em modo mono (consulte RE5 abaixo),
onde é particularmente eficaz. Também pode ser usado no modo Poly, mas sua operagéo pode ser
imprevisivel, principalmente quando os acordes sé&o tocados. Observe que o Pre-Glide deve ser

zerado para que o Portamento seja operativo.

D5: Modo de Portamento
Exibido como: PortMode
Valor inicial: Exposicto
Faixa de ajuste: Expo ou Linear

Isso define a 'forma’ das transi¢cdes de Portamento e Pre-Glide (veja RE6 abaixo) de uma nota para
apréxima. No modo Linear, o glide altera o tom uniformemente entre a nota anterior e a que esta
sendo tocada. No modo Expo, a afinagdo muda mais rapidamente no inicio, e entdo se aproxima da

nota 'alvo’ mais lentamente, ou seja, exponencialmente.

CHAVE LIGADA" CHAVE LIGADA"

Tempo de Portamento

TEMPO =y

CHAVE LIGADA" CHAVE LIGADA"

e
Tempo de Portamento

TEMPO ———3

RE6: Pré-glide

Exibido como: PreGlide

Valor inicial: 0 FILTROS

Faixa de ajuste: 0, -12 a +12

O Pre-Glide tem prioridade sobre o Portamento, embora use o Tempo de Portamento
parametro para definir sua duragéo. O Pre-Glide é calibrado em semitons, e cada nota tocada
comecara uma nota cromaticamente relacionada até uma oitava acima (valor = +12) ou abaixo
(valor = -12) da nota correspondente a tecla pressionada, e deslize para a nota 'alvo'. Isso difere
do Portamento porque, por exemplo, duas notas tocadas em sequéncia terdo cada uma seu

préprio Pre-Glide, relacionado as notas tocadas, e ndo havera deslizamento 'entre’ as notas.

ENVELOPES

OLvSync O1wave %’?m’éﬂ;&%’ﬁ@‘e‘)&%&%@\& L APa u f novo patamar, deinido pelo parametro Sustain.

Embora o uso de Portamento nédo seja recomendado nos modos Poly ao tocar mais de
uma nota por vez, essarestricdo néo se aplica ao Pre-Glide, que pode ser muito eficaz

com acordes completos.

RE7: Modo Polifonia

Exibido como: PolyMode

Valor inicial: Polil E3E6

Faixa de ajuste: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Como os nomes indicam, trés dos modos possiveis s@&o mono e dois sdo polifénicos.

Mono — este é 0o modo monofénico padrdo; apenas uma nota soa de cada vez, e aregra da “ultima
tocada” se aplica.

MonoAG — AG significa Auto-Glide. Este € um modo mono alternativo, que difere do Mono na

forma como o Portamento e o Pre-Glide funcionam. No modo Mono, Portamento e

O Pre-Glide aplica-se tanto se as notas forem tocadas separadamente, quanto no estilo legato
(quando uma nota é tocada quando a outra ja esta pressionada). No modo MonoAG, Portamento e
Pre-Glide s6 funcionam se as teclas forem tocadas em estilo legato; tocar notas separadamente
néo produz efeito de deslizamento.

Poly1 — neste modo polifénico, tocar sucessivamente a(s) mesma(s) nota(s) usa vozes

separadas e as notas séo, portanto, ‘empilhadas’, de modo que o som fica mais alto a medida que

mais notas séo tocadas. O efeito s sera evidente em patches com um longo tempo de liberagédo de amplitude.

Poly2 — neste modo alternativo, tocar sucessivamente a(s) mesma(s) nota(s) utiliza as vozes
originais, evitando assim o aumento de volume inerente ao modo Poly1.

Mono 2 — difere do Mono na forma como as fases de Ataque dos Envelopes s&o acionadas. No
modo Mono, ao tocar no estilo Legato, os envelopes sdo acionados apenas uma vez, ao pressionar

ateclainicial. No modo Mono 2, cada tecla pressionada iré reativar todos os Envelopes.

RES8: N&o usado

envelopes

O UltraNova oferece muita lexibilidade no uso de envelopes na criacdo de som, baseado no

conhecido conceito ADSR.

CHAVE LIGADA"

VOLUME
SUSTENTAR

ATAQUE DECIDIDO LIBERAR

TEMPO oy

TECLA "DESLIGADO"

O envelope ADSR pode ser visualizado mais facilmente considerando a amplitude (volume) de

uma nota ao longo do tempo. O envelope que descreve o “tempo de vida" de uma nota pode ser
dividido em quatro fases distintas, e os ajustes séo fornecidos para cada uma delas:

Attack — o tempo que leva para a nota aumentar de zero (por exemplo, quando a tecla é pressionada)
até seu nivel méximo. Um tempo de ataque longo produz um efeito de “fade-in".

Decay — 0 tempo que leva para a nota cair de nivel a partir do valor méximo alcangado em OSCILLATORS O1Semi O1Cents

ente de sérra 0 0

Sustain - este € um valor de amplitude e representa o volume da nota ap6s as fases iniciais de atague e decaimento — ou seja,
O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
enquanl@ mantém a tediampressionada.Fdedinir um valor Kixo de Sustairé@/hite 0 0 graus
pode dar um efeito percussivo muito curto (desde que os tempos de ataque e decaimento sejam curtos).
02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/ldx O2Hard O2Dense o DnsDin
Release — Este é odempo que leva par

SRIBKIMAIASR Al RLEGTRoAL E“scrb‘r‘.ﬁ‘c?séé%asw ,dgRois que atecla for solta.
65 [

+12

ibecadadinle paied gue o

0 graus Branco

03Semi O3Cents O3VSync 03Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense OSDnst

0 0 d
Embora b acima discutas ADSR em termos de volume[eobesseerrv’gque o Ufanova e equlpado com seis geradores de
ewamam\a«m BéNﬁ‘ﬂMB'EW}M@WBS Qﬁfé’dm"!weﬂﬂdor como o brancu

+12 7 65 0
bem como amplitude — por exempﬁo filtros, osmladores etc. graus
Pressiegar o borares blVEL OREn2 5] ahuerorhenibmmieloppeuenamssui duas paginas para cada
enveﬂozz)e Um dos botdes SELEOCT e um do¥hotoes PABE estario iluthinados FE&IShce FRoutinega
nﬁf@GLlﬂﬂﬁﬁﬁ 8%5ue m eum lope esta n sercontrolado e gue outras

Ig kg‘u 5ar§elgof§?§3/8|s oagygls dlfrg?otlgladgalgparametros por eﬁ#elobje % eg%qcp

para a]uste F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

mcfr?@;%ito por P& Observe que o Ultirgﬁ\%érg;}rﬁg’@ %Bgm@,%ac'ggéw%%ws‘g&“ 0%4

envelopes.
FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Paralelo

Parametros do envelope 1 (amphtude) (pégina 1)

AmpRel AmpVeloc AmpRepl AmpTTrig AmpMTng

AmpAtt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 FORA

Re-Triagem
AmMpALSIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
O ger&dor de envéfdpe 1 contrdla os paramétros ADSR dhs amplitud@é das notas.9 cs3

FltAlt FitDec FltSus 75
RE1: ?empo de Ataque de Amﬁﬁtude

FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
45 0 0 FORA Re-Triagem

ERibighoroasip FitatTk FitdecTk FISIARAkSUSTM FItLviITk LviTkNte

valor ficial: 127 2 0 0 127 0 c3
aw&@“ﬁ £3Qsc E3Sus Faixa de E3Rel E3Delay E3Repetir E3TTrig E3MTrig
10 70 64 Este parametro define o 40 0 0 FORA Re-Triagem

tempo de ataque da nota. Com um valor de 0 a nota esta em seu nivel maximo imediatamente a tecla é pressionada; com
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte

valor 127, a nota demoga-nais de 20 seggndos C 3 0 0 127 0

para atingir seu nivel maximo. Na configuracdo intermediaria (64), o tempo é de aprox. 220 ms

(desde que o Amplitude Attack Slope (Pagina 2, RE1) tenha um valor de zero).
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RE2: Tempo de Decaimento de Amplitude
Exibido como: AmpDec

Valor inicial: 90

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro define o tempo de decaimento das notas. O tempo de decaimento s6 tem significado se

o valor do parametro Sustain estiver definido para menos de 127, pois a fase de decaimento sera inaudivel

se o nivel de sustentacédo for igual ao nivel alcancado durante a fase de ataque. Na configuracéo intermediaria
(64), o tempo é de aprox. 150 ms (desde que a Inclinagdo de Decaimento de Amplitude (Pagina 2, RE2) tenha

um valor de 127).

RE3: Nivel de sustentacéo de amplitude
Exibido como: AmpSusGenericName

Valor inicial: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

O valor do parametro Sustain define o volume da nota ap6s a concluséo da fase de decaimento. Definir um
valor baixo obviamente tera o efeito de enfatizar o inicio da nota; configura-lo para zero tornara a nota

silenciosa apos a fase de decaimento ter decorrido.

RE4: Tempo de Liberacédo de Amplitude
Exibido como: AmpRe(GenericName

Valor inicial: 40

Faixa de ajuste: 0 a 127

Muitos sons adquirem algumas de suas caracteristicas das notas que permanecem audiveis apds a tecla

ser liberada; este efeito “suspenso” ou “fade-out”, com a nota desaparecendo suavemente naturalmente Fc”n"nﬂ%RS
acontece com muitos instrumentos reais) pode ser muito eficaz. Uma configuracéo de 64 fornece um tempo de
liberacéo de aprox. 300ms. O UltraNova tem um tempo maximo de liberagdo de aprox. 30 segundos (com Release
definido para 127), mas tempos mais curtos provavelmente seréo mais Uteis! A relacdo entre o valor do parametro

e o Release Time n&o é linear — veja o gréfico abaixo.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 0 0 0

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
que unP'R" aparega s8b RE1, abaix8 do codificaddr selecionad® para confirnfar a atribuica8 de Enveloped a

esgaLadiiendans @ RRl8E SERHNPELSIRE A ANBEE SR Hdaase

RE8: Multi-gatilho de amplitude

Exibido como: AmpMTrigGenericName:

Valor inicial: Re-Triagem

OSCILADORES o1§&i«§>£’&ﬁi%@éyﬁﬂé&%%@ﬁﬂﬂﬂhx OlHard O1Dense O1DnsDtn

dente de serra 0 127

0 0 0
Quando esle parametro esta definido como Re-Trig, cada nota tocada acionara seu pe de ADSR ,

Legato, apenas a primeira tecla a ser pressionada O1Ptchwh O1WTInt

+12, 127 Fora (] 65 - 0 Bran 0 graus "
produZita uma nota’com o envelope completo, todas as notas subseqiientes om0 0 atiile e o2semi

fas%ﬂ@cgﬁ?(ﬁmmw%ﬁg%g@ﬁw@gw 6 L2080 tentagzo. “ Legato” significa literalmente

ooth 0 “suavemente”, e estgzpodo auxilia peste estilo dgjogo.

‘02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 Fora 65 0 0 graus Branco
E importante observar que para o0 modo Legato funcmnar o voicing mono deve ser selecionado — ele ndo

fun%’%ﬁm‘é’é&ﬁﬁ"@&%ﬁﬁg’\&&%ﬁﬁ(‘RSEH’H%RQ"EW '40iRense O30nsbn

dente dé serra 127 0 0

Observe que ao tocar polifonicamente com sons com tempos de liberagao longos, € possivel que
ocorra 'Voice Stealing'. Isso significa que algumas notas que ainda soam (na fase de Release)
podem ser interrompidas repentinamente quando outras notas s&o tocadas. Este ENVELOPES

é mais provavel de acontecer quando varias vozes estdo em uso. Consulte a pagina 18 para

obter mais informagdes sobre este tépico.

O3PtchWh O; WTI l E (e qgvm MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12 Ldmo dito 0 65 0 0 graus Branco
acima, o termo musical Legato significa “suavemente”. Um estilo de teclado Legato é aquele em que pelo
menos duas notas se sobrepdem. Isso significa que conforme vocé toca o F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type

FLDAMN AR AR YA hantem 2qta aREriOR QY ANRIODRAANADLEGMEIS0 JBER CHIA AARL ALAF27

FBalance FRouting FreqLink ResLink

-64 O estilo de Fora Fora
tocar paralelo Legato é relevante para algumas das posslbmdades sonoras do UltraNova. No caso F2Env2 F2Track F2Type
F2Fre% F2Res 0 F2DAmnt F2DType F2QNorm
de Ampltude Multi-Trigger, por exgmplo, € importante obserygsgue o envelgpe ira 127 Diode 64

re-dispara se algum 'espaco’ for deixado entre as notas.
FBalance FRouting FreqLink ResLink
64 Paralelo. Eora Fora

RES: Velocidade de amplitude
Exibido como: AmpVelocGenericName

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

Amplitude Velocity ndo modifica a forma do envelope de amplitude ADSR de qualquer maneira E3-E6 , mas adiciona

sensibilidade ao toque ao volume geral, de modo que, com valores de parametro positivos, quanto mais forte vocé

tocar as teclas, mais alto serd o som. Com Amplitude Velocity definido como zero, o volume é o mesmo,
independentemente de como as teclas s&o tocadas. A relagéo entre a velocidade na qual uma nota é tocada e o

volume é determinada pelo valor. Observe que valores negativos tém o efeito inverso.

Para o estilo de jogo mais “natural”, tente definir Amplitude Velocity para cerca de +40.

REG6: Repeti¢éo de Envelope de Amplitude
Exibido como: AmpRept

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 126, KeyOff

Usando Amplitude Repeat, € possivel repetir as fases Attack e Decay do envelope antes que a fase Sustain
sejainiciada. Isso pode produzir um efeito interessante de “gagueira” no inicio da nota se os tempos de
ataque e decaimento forem definidos adequadamente. O valor do parametro Repeat (de 0 a 126) é o nimero
real de repeticdes, de modo que se vocé definir para, por exemplo, 3, vocé ouvird um total de quatro fases de
ataque/decaimento do envelope — a inicial, mais trés repeti¢des. A configuracdo maxima de KeyOff gera um

namero infinito de repeticdes.

RE7: Acionador de toque de amplitude
Exibido como: AmpTTrigGenericName

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado, T1ReTrig a T8ReTrig

Vocé deve ter notado que os codificadores rotativos do UltraNova s&o sensiveis ao toque — o LED associado
acende assim que o botdo é tocado. Essa sensibilidade ao toque pode ser utilizada em tempo real para

fornecer controle criativo sobre o som, o que é especialmente (til ao tocar ao vivo.

Amplitude Touch Trigger atribui qualquer um dos botdes do codificador para atuar como um botéo de re-
trigger — assim que o botdo é tocado, o envelope de amplitude é re-disparado. Apds fazer a atribuigao, para
utilizar o recurso é necessario abrir o modo Animate Touch pressionando o botdo TOUCH [22] (selecione a

pagina 1 se ainda n&o estiver visivel); vocé vera
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FORA Re-Triagem
AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0 C3
FltAtt 2 75 FltDec FltSus FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig
REL: Inclinagdo de Ataque de Ampftude o FORA Re-Triagem
Exibrctp Goowsip FitatTk FitbecTk AXRNGRORTR FIlLvITk LViITkNte
Valor inicial: 127 0 127 0 c3

127 E3Att E3Dec E3Sus Faixa de ajuste: 0 a E3Rel E3Delay E3Repetir E3TTrig E3MTrig
10 70 64 Este parametro controla 40 00 FORA Re-Triagem
a“forma” da caracteristica de ataque. Com um valor de 0, o volume aumenta linearmente durante a fase de ataque — ou

sej 535"%8 3DeSIR ;Bszgsg%ch EaséusRat E3SusTim E3LvITk LvITkN(e .
quantwdades em mtervalos de tempo iguais. Uma caractensuca de ataque nZo linear pode ser selecionada

como alternativa, onde o volume aumenta mais rapidamente no inicio. O diagrama abaixo ilustra isso:

RE2: Inclinagao de Decaimento de Amplitude

Exibido como: AmpDcSIp
Valor inicial: 127
Faixa de ajuste: Este Oa127

parametro aplica a mesma fungéo que Amplitude Attack Slope para a fase Decay do envelope. Com um valor de
0, o volume cai linearmente do valor maximo para o deinido pelo parametro Sustain, mas configurar Decay
Slope para um valor mais alto fard com que o volume diminua mais rapidamente inicialmente. O diagrama

abaixo ilustraisso:

CHAVE LIGADA TECLA"DESLIGADO"

VOLUME

SUSTENTAR

ATAQUE DECIDIDO LIBERAR

TEMPO ———

RE3: Faixa de Ataque de Amplitude
Exibido como: AmpAUTK

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

Este parametro relaciona o tempo de ataque de uma nota a sua posi¢éo no teclado. Quando a

faixa de ataque de amplitude tem um valor positivo, o tempo de ataque de uma nota diminui quanto mais

alto o teclado é tocado. Por outro lado, as notas mais baixas tém um tempo de ataque mais longo. Isso ajuda
asimular o efeito de um instrumento de cordas real (como um piano de cauda), onde a massa das cordas nas
notas mais baixas tem um tempo de resposta mais lento quando tocada. Quando um valor negativo é aplicado,

as relagdes sdo revertidas.




0O1Ptchwh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Machine Translated by Google 2 127 Fora 0 6 0 ogaus  Branco
emi O2Cen ync O2Wave X O2Har ense 02DnsDin

RE4: Pista de Decaimento de Amplitude 0 oObservéque, embord4 trilha ¥8'nErde amplitide pareca Herar de marfeira muito

Exibido como: AmpDecTk 02Ptchwh C3ATIR! RARER MEEN AN R RIRWEHHR amlitddgiefprilha de decaimento de amplitude, apenas a trilha de nive

Valor inicial: 0 *2saumatta definivel pQF usudrio como Peferencia (defififda por RES), acfna da qual a8 H8HEs Branco

Faixa de ajuste: -64 a +63 ficeer@@Seto ibsOQBI/( i Ve IBRMY/I0S ( 3DdadeabeONsBaque e Decaimento (RE3

N - ’ . 0 L0 0 Sawtooth RE4) tém 0 127 0 0
Este parametro funciona exatamente da mesma forma que a Faixa de Ataque, exceto que é o tempo de uma nota de referéncia fixa em C 3.
Decay de uma nota que se torna dependente de sua posic¢éo no teclado. 03PtchWh O3WTlnt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp.
+12 127 Fora 0 65 0 0 graus Branco

RES5: Taxa de sustentagdo de amplitude Parametro de envelope comum

ibi . AmpSusRt
Exibido como: FILTROS EstE'g&f%metro erlﬁeﬁisponivﬂEr%&zﬁééﬁfﬁ ORI RV pe. :
inicial- 127 0 127 P34 0 Diodo 64
Valor inicial: Plano
Faixa de ajuste: -64 a Flat a +63 RE%?'%T?‘E&%’??}?@FEIHE@%‘WiIQa de Nivel
- . - aralelo ora
Com este parametro definido como Flat, o volume durante a fase Sustain do envelope permanece Exibido como: LvITkNte
constante. Variagdes adicionais no carater de uma nota podem ser obtidas fazendo com que a nota Va@%ﬁmiﬂ;’ F2Res F2Bnv2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
1; 0 LP24 0 Diodo 64
fique mais alta ou mais baixa enquanto a tecla é pressionada. Um valor positivo da Taxa de Sustentacéo Faixa de ajuste: C 22 G 8
A i i 4 al & f FBalance FRouting FreqLink ResLink
fard com que o volume aumente durante a fase Sustain, e continuara a fazé-lo até que o nivel Iss0 Ggfine a nekdp referénciarysada para adaixa de nivel de amplitude. Quando ativo, este parametro
maximo seja atingido. O parametro controla a taxa na qual a nota aumenta o volume e quanto maior o aumenta o volume para as notas acima da Track Note escolhida e o reduz para as notas abaixo

valor, mais répida a taxa de aumento. Qualquer ajuste de tempo de Liberag&o atuara normalmente dela. C 3, 0 valor padrio, & Middle C no teclado; este é o C uma oitava acima

40 si ingi Axil ini AmpAtt2  AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTri ) _
quando atecla for solta, tendo ou néo sido atingido o volume méximo de ENVELOPES . Se for definidovalor a nota{lmals baixa, nl;a tecTa? o (t\ Fﬁ o pC)‘ degg)e q’Le npenh%rgegﬁ%éqg"pca'AVE [32] sgja,selecionado.
negativo, o volume durante a fase Sustain cai e, se a tecla néo for liberada, a nota acabara se tornando

inaudivel. PAPATR BTSSR (B EHVETET &P (RAtFSY (PRYIFATY . -

FltAtt 2 FltDec FltSus FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig
CHAVE LIGADA" TECLA "DESLIGADO" 75 35 45 0 0 FORA riagem

FItAtSIp FitDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FlitSusTm FitLvITk LvITkNte

SUSTENTAR

Os par%metros dis%)zgm’veis para%juste com oogerador de eonvelope 2 sé%)7muito parecoidos com ogsdo
E3-E6 ger&36ri@e enveleiied. Consi@@sando que E3Delalp E8Repear EGTUpig E&BMTnigdificacdes no som E3Rel

envelope de amplitLOde, o enveloase 2 oferece filtragem “dinoé?rr?if:;ﬁ?gg?abelecendo umarelacéo entre a
b seEﬁN?’éﬁ@RFﬁ"éﬁ??@i@ﬁﬂ?@T&53%!‘?8%%!’?@',“55§MTEMB‘W§ variagéo df\zf;equéncia dé’ filtro pelocfgrmato

ATAQUE DECIDIDO LIBERAR do envelope.

AVALAR
VOLUME 2

SUSTENTAR

TEMPO

. . - . . . < Para ouvir o efeito de qualquer um dos parametros do Filter Envelope, primeiro vocé
Valores mais baixos (positivos ou negativos) de Amplitude Sustain Rate sdo qualq p pe. p

geralmente mais Gteis. precisair aos Menus de Filtro e configurar alguns filtros. Em seguida, defina RE5 na

pagina 1 do menu de filtro (F1IEnv2 ou F2Env2) para um valor inicial de aprox. +30 e

certifique-se de que o filtro ndo esteja totalmente aberto — ou seja, defina F1Freq para mid-range

RE6: Tempo de sustentagao de amplitude
Exibido como: AmpSusTM
Valor inicial: 127

REL: Filtrar Tempo de Ataque

Exibido como: FltAtt

Valor inicial: 2

Faixa de ajuste: 0 a 126, KeyOff
A . ~ ~ . Faixa de ajuste: 0 a 127
Este parametro define a duracéo da fase de Sustentagc&o. Com um valor de KeyOff, a nota permanecera !

o . 4 o . . Este parametro define como a secgéo de filtro age durante a fase de ataque da nota. Quanto maior o
audivel continuamente até que a tecla seja liberada (a menos que um valor negativo de Sustain Rate

. . " - . valor, mais tempo leva para o filtro reagir durante esta fase.

tenha sido aplicado para reduzir seu volume). Qualquer outro valor de Sustain Time cortara a nota

automaticamente apés um tempo pré-determinado se a tecla ainda estiver pressionada. O Tempo de
. L . . . . Para avaliar a ac@o dos parametros do Filter Envelope para cada uma das fases do
Liberag&o ainda se aplica se a chave for liberada mais cedo. Um valor de 126 define o tempo de < P pep
. ADSR (RE1 a RE4), pode ser Gtil ndo definir todos os trés para zero.
sustentacéo para aprox. 10 segundos, enquanto valores em torno de 60 o definem para cerca de 1 segundo ( ). P p

CHAVE LIGADA" TECLA DESLIGADO"
RE2: Tempo de Decaimento do Filtro
Exibido como: FltDec
SUSTENTAR TEMPO o
VoLUME EE— Valor inicial: 75
Faixa de ajuste: Este O0a127
SUSTENTAR
parametro define como a sec¢éo de filtro atua durante a fase Decay da nota. Novamente, quanto maior
EE— PE— o valor do parametro, maior o periodo para o qual a filtragem é aplicada.
ATAQUE DECIDIDO LIBERAR
TEMPO 3 RE3: Nivel de Sustentacdo do Filtro
. . . Exibi mo: FltSus
RE7: Faixa de nivel de amplitude Ib do co | 0 3
Valor inicial: 5
Exibido como: AmpLVITkK
Valor inicial: 0 Faixa de ajuste: 0 a 127

. . A frequéncia do filtro (corte ou centro, dependendo do tipo de filtro) “se estabelece” em um valor
Faixa de ajuste: -64 a +63
A . . N N - definido pelo Nivel de Sustentacéo do Filtro. Assim, uma vez concluidos os estagios Attack e Decay
Este parametro funciona de forma semelhante aos demais parametros de “tracking” Attack Track e
. . . do envelope, o conteldo harménico que ficara mais evidente no som sera determinado por este

Decay Track (RE3 e RE4), mas é o volume da nota que é alterado, de acordo com o intervalo entre ela P q P

- . . . arametro. Lembre-se de que se o parametro de frequéncia do filtro (conforme definido no menu Filtro
e a Track Note definida pelo RE8 . Com um valor positivo, as notas mais altas que a Track Note ficam p q p a ( )

N estiver definido em um valor muito baixo ou muito alto, o efeito do envelope sera limitado.

progressivamente mais altas quanto mais distantes da Track Note elas estiverem, e vice-versa. Com

um valor negativo, as notas mais altas que a Track Note ficam progressivamente mais silenciosas X N .
RE4: Tempo de Liberagéo do Filtro

quanto mais distantes da Track Note elas estiverem e, novamente, vice-versa. Observe que esta
Exibido como: FltRel

modificacéo de volume é aplicada a todas as fases do envelope de amplitude igualmente; é o volume )
Valor inicial: 45

geral da nota que muda com Level Track. O efeito deve ser usado com moderagéo;

valores baixos tém um efeito melhor. Faixa de ajuste: 0 a 127

A medida que o valor do Filter Release aumenta, a nota sofre cada vez mais acéo de filtro assim que a

tecla é liberada.

Observe que o tempo de Liberagdo de Amplitude (nos parametros do Envelope 1) deve ser

ajustado suficientemente alto para produzir um “fade-out” audivel antes que o efeito de
filtragem na “cauda” da nota seja evidente.
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Machine Translated by Google

RES5: Velocidade do Filtro RE2: Inclinagéo de Decaimento do Filtro

Exibido como: Fitveloc Exibido como: FitbeSlp

Valor inicial: 0 Valor inicial: 127

Faixa de ajuste: -64 a +63 Faixa de ajuste: 0 a 127

Como a Amplitude Velocity adiciona sensibilidade ao toque ao volume, a Filter Velocity pode ser Isso corresponde ao Filter Attack Slope da mesma maneira que o Amplitude Decay Slope
configurada para tornar a agéo do filtro sensivel ao toque. Com valores de parametros positivos, corresponde ao Amplitude Attack Slope. Assim, a linearidade da reacédo da secao de filtro durante
quanto mais forte vocé tocar as teclas, maior sera o efeito do filtro. Com Filter Velocity definido afase de Decaimento do envelope pode ser variada, de linear a uma inclinagdo mais exponencial,

como zero, as caracteristicas do som sdo as mesmas, independentemente de como as teclas sdo tocadas. Obstevgpugispueegdéivo de filtro € mais pronunciado durante a primeira parte da fase de Decaimento.
valores tém o efeito inverso.

RE6: Repeticédo do Filtro RE3: Filtrar Faixa de Ataque

Exibido como: FltRept Exibido como: FItAtTK

Valor inicial: 0 Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 126, Ininity Faixa de ajuste: -64 a +63

Quando Filter Repeat é ajustado para um valor diferente de zero, as fases Attack e Decay do Assim como a faixa de ataque de amplitude, esse parametro relaciona o tempo de ataque de uma

envelope sdo repetidas antes que a fase Sustain seja iniciada. Isso tem um efeito semelhante ao nota a sua posigédo no teclado. Quando a faixa de ataque de filtro tem um valor positivo, o efeito de

Amplitude Repeat e 0 uso de ambos os parametros de repeti¢do pode criar alguns sons bastante filtragem durante a fase de ataque de uma nota é encurtado a medida que vocé sobe no teclado. Por

impressionantes. outro lado, as notas mais baixas tém seu tempo de ataque aumentado. Quando um valor negativo é aplicado, as
invertido.

RE7: Acionador de toque do filtro

Exibido como: FltTTrig RE4: Trilha de Decaimento do Filtro

Valor inicial: Fora Exibido como: FltDecTk

Faixa de ajuste: Desligado, T1ReTrig a T8ReTrig, T1Trig a T8Trig, TLEnable a T8Enable Valor inicial: 0

Ao contrario do Amplitude Touch Trigger, o Filter Touch Trigger tem trés opgdes por controle Faixa de ajuste: -64 a +63

sensivel ao toque: Trigger, Re-trigger e Enable. No entanto, como com Amplitude Touch Este parametro funciona exatamente da mesma forma que a Faixa de Ataque, exceto que é o

Trigger, € necessario habilitar o modo Animate Touch pressionando o botdo TOUCH efeito de filtro durante a fase Decay de uma nota que se torna dependente de sua posigéo no teclado.

botéo [22] para usar a funcéo.

Re-Trigger — atua de maneira semelhante ao Amplitude Re-Trigger, exceto que é a ag&o de filtro RES: Taxa de Sustentagao do Filtro

que é reativada ao tocar o botdo do codificador selecionado. A nota toca normalmente quando a Exibido como: FltSusRt

tecla é pressionada, tocar no botéo reativa o envelope inteiro. O modo Re-Trigger é confirmado na Valor inicial: Plano

pagina 1 do menu Animate Touch pela letra'R' na posi¢&o apropriada. Faixa de ajuste: -64 a Flat a +63

Com um valor de Bemol, a frequéncia do filtro permanece constante durante a fase de sustentacéo da nota.

ILLATORS OJ‘FP@'&&?% g%%‘ﬁ%&“’ﬁ"ﬁ@é@% '?Iﬂ%"%&%i’?aeﬂ?fﬁﬁp'?ﬁ\i‘el%pe néo ¢ injsiaga pressignando um Se Filter Sustain Rate recebe um valor positivo, a frequéncia do filtro continua a aumentar durante

Sawtooth , e a nota soard inicialmente sem nenhum envelope atuando no filtro. Tocando no botéo O1PtchWh O1WTInt FixNote a fase Sustain, assim o carater da nota continua a ser alterado de forma audivel por mais tempo.

(ebr/\ladl\f%wlba%%ec o OSCPh%'SeTY,%@arLag,ﬁmpwngg@. I FROR BN RSE £ GARTTM ARRAR. Com valores baixos de Filter Sustain Rate, a mudanca € lenta e aumenta rapidamente a medida que

o valor aumenta. Com valores negativos, a frequéncia do filtro diminui durante a fase Sustain.
02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn . . N
Enablg— neste mogo, a acdo dq)flltro acjanagadpar envelgpe é iniciagg pelo tecladg, mas somepte Consulte a pagina 21 para obter uma ilustragéo.
OSCILADORES 01Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

CRSSBRI SHH TR SRS VRSB B & B HEHRACE R GES TG, entre 0 som com 0 0 0 Dente de sera 127 0 0 0

e semiz acdo do eAnéhogte o dikdkgeDarted cho’ Eniad leos indiofiapragoi adepdgina 1 dedgdi5 do nmeamso REG: Filtrar Tempo de Sustentagéo
O1PtchWh O1WTInt FixNote MchIli:!\I/Ié.HRﬁ;E OscDrift OSCPhaSE ND\SeTyp

03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn EX|b|dAn?c.omo. 127 0 Ograus Branco
0 dente de serra 0 127 0 0 Valor inicial: 127
02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
REG5 GO M4k 0avib MvibRate OsoDrif OscPhase NulseTyp Faixa de ajuste: 0 #126, Keyoffo Sawtooth 0 127 0 0
127 Fltharri 0 0 graus Branco A ‘ 5 i
Exibitl# como: 9 Esb=2B@mﬁ&mﬂwﬁS@W&Mm%&a&g&ﬂ\a@mﬁg&mgﬁwo qualquer filtragem acionada por envelope
Valor inicial: Re-Triagem permati&ge ativa. Quarkfd definido corfiBReyoft, a filtrafem permanecéRplicada contin@Branco 0 graus
s KR0S AMSE 90, 20 RET o Fr0mype Fioom QY HEOBY 8517 AN BPIUN OISO I TS BaTFEIspausara a fitragem O3Semi
Isso flirigick2¥ del@afediadoiido 8emelhante ao Amplitud®Multi-trigger. Quando definido para Re- efeito Pare de repefite antes qué a nota BSFRSECEIRLE fifara com a fase de liberafao do envelope.
ca&%\Q&%ﬂ?%ﬁ%ﬂ%‘ﬂ%@gEﬁk‘ envelope ADSR completo, mesmo que outras teclas sejam pressmnadas IsFixNotdavBaovibRacestOpitt dschistsetipieTigpamplitude for maior que O3PtchWh O3WTInt
Com 64nvelopmeitizmientesif Bovbiopkree B sidoit ok itQuiar o, o Filt&%sustain Tit&, caso corft¥ario a nota Parara de soft completamiente antes’d8'filtro B3
apengsR.@ Primeingghaye sera F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm cortou.
pressthado produzira uma notd com o envéioPe 88 piBes e, portant8, produzira qualquer efeitoge FiFreq F1Res F1Env2 FiTrack F1Type F1DAMmN F1DType F1QNorm
filpy mibath slaifdl FEQSMEREsLAknenhuma filtragem dinamica. Lembre-se que ~RE7: Rai%a de nivel de filtro 0 127 LP24 0 Diodo 64
F F L
paralela voz mono dg\r/aecggr 2% ndo f 7€ com voz onica. Consulte a pagina 18. EXhigCaBfing FreqLink ResLm’EhLVITk
Valor8ficial: Paralelo o Desigado Fora
VELOPES AmpAtt AmpDeC Amgayﬂﬁ'wgmmg%ﬂm m@lﬂmﬁ@”e o estilo Legato Fairzrbq BjRed@2704ae63  F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt FZDType F2QNorm
0Re-Triagem 0 FORA parametro funcioda 0 127
forma semelhante aos demais parametros de “rastreamento”, mas é a profundldade com que o envelcpe é aplicado ao f\\tro
PAtSIp-AmpDeSipAmpAttTk- AmpDecTk-Amp! mpSusTmAmMpLviTk tviTkNte que se a\lera em relagéo ao intervalo a ser FBBalance FRoullng FreqLink ResLink
127 0 0 127 0 c3 Paralelamente
entre a no(a tocada e a Track Note definida por RES. Com um valor positivo, o efeito de filtragem acionado pelo envelope torna-
Paflam EUOSuﬁLQ:\EHMﬂapﬁc ‘;(Edltmgpﬁﬁ’rag na 2) se progressivamente mais pronunciado para notas mais altas que a Track Note quanto mais distantes da Track Note elas
75 35 45 0 0 FORA Re-Triagem
ENVELOPES estivemgnitevice-versa. Com um negaﬂvo AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
Re-Ty
FItASIp FitDCSIp FIAUTK FitDecTk FItSusRt FlitSusTm FItLVITK LvITkNte valor, as notas mais altas do que a Track Nofe sofrem progrees‘s fimefite menos TF?tragem quanto
| 0 127 0 0 0 127 0 c3
ma Armets i N EDe Ak AT Sas R, Anpsasheriven i Dekvigks .
0 127 0 00 127 0 c3
E3-E6 E3Att | N E3Dec E3Sus E3Rel E3Delay E3Repetir E3TTrig E3MTrig
REL: Ingligagfo de Ataque do Filtro 40 00 FORA Re-Triagem N ) )
Ex FitAtSlp Par&metro deuewsel@pee@omnmg FitMTrig
LI E O csip E3ATK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITK LyiTkNte ORe-Triagem 0 FoRA
Valor ipicsika 127 0 0 0 127 0 cs3 Consu Iﬁ apagina Earame ro Track Reference N Sta d‘ EOnIVE| em RE8 na pagina 2 do
FItAtSIp FItDcSIp FlAttT FltDecTk FltSusRt FltSusTm I ka LvITKN
de ajuste: 0 a 127 menu para cada epvelope. 0 0 0 127 0 c3
Este parametro controla a “forma” da caracteristica de ataque aplicada aos filtros.
E3-E6 E3AL 10 E3Dec E35Us E3Rel E3Delay E3Repetr E3111g E3MTNg
Com um valor de 0, qualquer efeito de filtragem aplicado a fase de ataque aumenta linearmente — ou | 70 64 40 00 FORA Re-Triagem

seja, aumenta em quantidades iguais em intervalos de tempo iguais. Uma caracteristica de ataque E3Atsip E3DcSIp E3AHTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITK LyiTkNte

néo linear pode ser selecionada como alternativa, onde o efeito do filtro aumenta mais rapidamente no inicio. 0 127 0 0 0 127 [ c3
Envelopes 3 a 6 parametros (Pagina 1)

Além dos envelopes dedicados de Amplitude e Filtro, o UltraNova é equipado com mais quatro
envelopes atribuiveis, envelopes 3 a 6. O controle destes pode ser selecionado com o botdo SELECT

[10]. Esses envelopes tém praticamente o mesmo conjunto de parametros que o
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ILLATORS O1.

ILUSTRADORES.

VELOPES AmpAtt AmpDec 2

E3-E6

Amplitude e envelopes de filtro, mas eles podem ser atribuidos a vontade para controlar muitas

outras func¢des de sintetizador, incluindo a maioria dos parametros do oscilador, filtros, EQ e pan, entre olxédsido como:

A atribuicdo dos envelopes 3 a 6 a outros parametros de sintetizador é realizada no menu
Modulation (consulte a pagina 25 para obter detalhes completos). Para ouvir seus efeitos, vocé
deve primeiro abrir o Menu Modulation e definir Source do Modulation Patch 1 para Env3 e o

Destination para um parametro de sua escolha (por exemplo, Global Oscillator Pitch — 0123Ptch).

A disposicdo dos parametros para os Envelopes 3 a 6 € idéntica, e a disposicdo segue de
perto a dos Envelopes 1 e 2 (Amplitude e Filtros). Embora indicado como Envelope 3, os
resumos de parametros abaixo se aplicam igualmente aos Envelopes 3, 4, 5 e 6, portanto, ndo
séo repetidos.

A funcéo real dos Envelopes 3 a 6 obviamente dependera do que eles s&o roteados para
controlar no Menu Modulation. No entanto, a derivagéo dos préprios parametros do envelope
segue os ja descritos para os envelopes Amplitude e Filter, com excecdo do parametro Delay

(Pagina 1, RE5), cuja funcéo é descrita a seguir.

RE1: Tempo de Ataque do Envelope 3
E3Att

10

Exibido como:
Valor inicial:

Faixa de ajuste: 0 a 127

RE2: Tempo de Decaimento do Envelope 3
E3Dec

70

Exibido como:
Valor inicial:

Faixa de ajuste: 0 a 127

RE3: Nivel de Sustentag&o do Envelope 3
E3Sus
64

Exibido como:
Valor inicial:

Faixa de ajuste: 0 a 127

RE4: Tempo de Liberacéo do Envelope 3
BEHHIACLHS RIYSync O1Wave O1FNE Hdle@dHard O1Dense O1DnsDtn

00 . Dente de serra 127 0 0 0
Valor inicial: 40

Fg&:’éc%hﬁb\g’(g\l Byﬁl(}%vodvm M::/,\Ji::ale OscDrift OscPhase NoiseTyp

1212 0 65 0 0 graus Branco
2Spmi 02Cent: S c Q2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn
RED? li'g EEUs Bneis R8s
dente de serra 127 0 0
Exibido como: E3Delay
VSFEFCD;{YE %%WTI"[ FIXNDle Mchlbd\II\/\bRalE OscDrift OscPhase NoiseTyp
¥ Fora 0 65 0 0 graus Branco

Faixa de ajuste: 0 a 127
035em|A03Cenls 03VSync O:«}ng_e 03PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn B .
Este parametro atr@sa o inicio de todo noga\SdopeotRuaddd uma tecla é pressionada, sua
ramzi.dos Mas qualquer outro

S SRR AT BB VRO B M RAI B ERPRRI R
os efeizos de modatacéo acioRados pelos Bnvelopes 368 6 seréo atrasados pop grmastempo Brefiaido
pelo parametro Delay. O valor méximo de 127 representa um atraso de 10 segundos, enquanto um
valor de cerca de 60~70 representa um atraso de aproximadamente 1 segundo.

F1 Fre

s 0 F1Env2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType F1QNorm
127 0 127 LP24 0 Diodo 64
RE6: Repeticdo do Envelope 3
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Exibido comoParalelo EGRepetir  rora
Valor inicial: 0
F2Freq F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
Faixdaf@apiste: 0 a 127 0 LP24 0 Diodo 64
FBalance FRouting FregLink ResLink
RE7:-®nvelop&&Fuch TriggEsra Fora
Exibido como: E3TTrig
Valor inicial: Fora
Amp Sus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

Faixa de ajuste: D¥sligado, TIReTrig a TBReTrig, T1TricP& T8Trig, TLEnable a TBEaable Re-Triagem

AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LvITkNte

RE2: Inclinagao de Decaimento do Envelope 3
E3DcSlp
Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

RE3: Faixa de Ataque do Envelope 3
Exibido como: E3AUTK
Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

RE4: Pista de Decaimento do Envelope 3
Exibido como: E3DecTk
Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

RES: Taxa de Sustentagdo do Envelope 3
Exibido como: E3SusRat

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

RE6: Envelope 3 Sustentar Tempo
E3SusTim
127

Exibido como:
Valor inicial:

Faixa de ajuste: 0 a 127

RE7: Faixa de Nivel 3 do Envelope

Exibido como: E3LvITk
Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

Parametro de envelope comum

Consulte a pagina 21. O parametro Track Reference Note esta disponivel em RE8 na pégina 2 do

menu para cada envelope.

Ifos

O UltraNova possui trés osciladores de baixa frequéncia (LFOs) separados. Estes sdo

designados LFO1, 2 e 3, sdo idénticos em termos de recursos e podem ser usados livremente

para modificar muitos outros parametros de sintetizador, como afinag&o ou nivel do oscilador, filtros, panning

A atribuicdo de LFOs 1 a 3 para outros parametros de sintetizador é realizada no Menu
Modulation (consulte a pagina 25 para detalhes completos). Para ouvir seus efeitos, vocé deve
primeiro abrir o Menu Modulation e configurar Source do Modulation Patch 1 para Lfol+/- ou
Lfol+* e o Destination para um parametro de sua escolha. Observe também que o controle Depth
neste menu (RE6) determina a quantidade de modulagdo LFO aplicada ao parametro Destination,
e aumentar esse valor terd um efeito diferente dependendo do parametro Destination, mas
geralmente pode ser entendido como “ mais efeito”. A interpretacdo de valores negativos de
Depth também dependera do parametro Destination escolhido.

A secdo LFO tem seu préprio conjunto de trés LEDs, um por LFO. Eles monitoram a saida de cada

LFO para fornecer uma referéncia visual conveniente quanto a sua frequéncia, forma de onda e fase.

Pressionar o botéo LFO [16] abre o Menu LFO, que possui duas paginas para cada LFO.

Um dos botdes SELECT e um dos botdes PAGE estar&o iluminados, indicando que mais de um
LFO esta disponivel para ser controlado e que outras paginas de menu estéo disponiveis. Um
total de 12 parametros por LFO é exibido para ajuste, oito na pagina 1 e quatro na pagina 2.

. lti-gatilho © 0 0 127 0 c3 N R A - N ’
RES8: Envelope 3 Milti-gatilho Como os parametros dos trés LFOs s&o idénticos, apenas as fungdes do LFO1 s&o descritas.
Exifpigqigrmo: Eg’uwsTrlg FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig MISTURADOR O1lLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl
Valor infcial: 75 35 Re-Triagem 45 0 0 FORA Re-Triagem 0 0 0 odB 0dB
Eaioad " RecTki
F 9 Tm FitLviTk LvITkNte * @’é@%wnaﬂdWE?EWW@%‘?‘BH%@?ﬁQ%’Wﬁ%% o LFO varle o parametro controlado

0 127 0 0 0 127 0 c3
Pas 3 L. 2 apenas no sentldo posmvo (ou se]a, aumentando) Selemona lo como Lfol+/- varia-o em sentido

metros gggenve a - . ~ . - . .

A E e 3 (PAGHNA 2) Eapelay E3repetir E3TTrig EavTrig positivo e negativo. Essas opgdes, e outras relacionadas a elas, s&o discutidas com mais detalhes
70 64 40 0 0 FORA Re-Triagem
voz na pagina 25. PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3AISIp E3DCSIp E3AUTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITk LVITkNte Fora Eiposcio 0 PONT Fora 5
0 127 0 0 0 127 0 c3 N L.
Parametros LFO 1 (Pagina 1)
LFO L1Rate L1IRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10OneSht
. ~ 1-3 68 Fora Seno 0 0 Fora Fora Fora
REL1: Inclinagdo de Ataque do Envelope 3
Exibido como: E3AtSIp REHDYayARRYE EHNQut L1DTrig
Valor inicial: 0 0 Fora Fadeln Legato
: Exibido como: Taxa L1
Faixa de ajuste: 0 a 127 Valor inicial: 68
Faixa de a|1uste Oal
VOCODER On/Off Bafance Largura SlbLeve\ SibType

ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM

Rate ®a frequéntiaaieoscilador. Um valor de 0 desagitiss o LFO e a maioria dos efeitos musicais
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provavelmente usaréo valores na faixa de 40~70, embora valores mais altos ou mais baixos possam

ser apropriados para certos efeitos sonoros.

Quando o LFO Rate € ajustado para zero, o LFO é “parado”, mas ainda aplicara um offset ao

parametro que esta modulando de uma magnitude dependente de onde ele parou em seu ciclo.

TAXALFO =X TAXALFO =0

DESLOCAMENTO

RE2: Sincronizacéo de Taxa LFO 1
Exibido como: L1RSync

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Consulte a tabela na pagina 40.

Este controle permite que a freqliéncia do LFO seja sincronizada com um relégio MIDI interno/externo.
Quando ajustado para Off, os LFOs rodam em uma freqiiéncia ajustada pelo parametro Rate (RE1). Em
todas as outras configuragdes, REL torna-se inoperante, e a taxa de LFO é determinada pelo Rate Sync, que
por sua vez é derivado do relégio MIDI. Ao usar o relégio MIDI interno, a taxa pode ser definida no menu Arp

Edit com RES.

RE3: Forma de onda LFO 1

Exibido como: Liwave

Valor inicial: Seno

Faixa de ajuste: consulte a tabela na pagina 41.

Os LFOs do UltraNova s&o capazes de gerar ndo apenas as conhecidas formas de onda senoidal, dente de serra,
triangulo e quadrado para fins de modulagéo, mas também séo capazes de produzir uma ampla variedade de
sequéncias predefinidas de vérios comprimentos e formas de onda aleatérias. Um uso comum de um LFO é
modular o(s) oscilador(es) principal(is), e com muitas das formas de onda sequenciadas, definir o parametro
Depth no Menu Modulation para 30 ou 36 (consulte a tabela) garantira que as afinacdes do oscilador resultantes

serdo musicalmente associado de alguma forma.

RE4: LFO 1 Fase

Exibido como: L1Fase

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: Odeg a 357deg

Este controle s6 esté ativo se L1IKSync (RES6) estiver definido como On. Determina o ponto inicial da forma de
onda do LFO quando a tecla é pressionada. Uma forma de onda completa tem 360°, e os incrementos do
controle s&o em passos de 3°. Assim, uma configurag@o de meio caminho (180 graus) fara com que a forma de
onda modulante comece na metade de seu ciclo.

CHAVE LIGADA"

CHAVE LIGADA" CHAVE LIGADA'

FASE = 00 FASE =900 FASE = 1800

RES5: LFO 1 Rotag&o

Exibido como: L1Slew

Valor inicial: Desligado

Faixa de ajuste: Desligado, 1 a 127

Slew tem o efeito de modificar a forma da onda do LFO. As arestas vivas tornam-se menos afiadas a medida
que o Slew é aumentado. O efeito disso pode ser facilmente observado selecionando Square como a forma
de onda do LFO e definindo a taxa razoavelmente baixa para que a saida quando uma tecla for pressionada
alterne entre apenas dois tons. Aumentar o valor de Slew farda com que a transi¢do entre os dois tons se torne
um “glide” em vez de uma mudanca brusca. Isso é causado pelas bordas verticais da forma de onda quadrada

do LFO sendo giradas.

ONDA QUADRADA
SEM VOLTA

[

PEQUENO VALOR DE VARIAGAO

GRANDE VALOR DE GIRO

J\f

RE6: LFO 1 Key Sync On/Off
Exibido como: L1KSync

Valor inicial: Desligado

Faixa de ajuste: Ligado ou Desligado

Cada LFO é executado continuamente, ‘em segundo plano'. Se a configuragéo Key Sync estiver Off, ndo ha
como prever onde a forma de onda estara quando uma tecla for pressionada. Pressdes consecutivas de uma
tecla inevitavelmente produziréo resultados variados. Definir Key Sync para On reinicia o LFO no mesmo
ponto da forma de onda toda vez que uma tecla é pressionada. O ponto real é definido pelo parametro Phase

(RE3).

Sincronizagdo de Chave DESLIGADA

NOTA 1 M NOTA1 M

CHAVE LIGADA"

NOTA 2 M

Common Sync s6 é aplicavel a vozes polifonicas. Ele garante que a fase da forma de onda do LFO seja

Sincronizagao de chave LIGADA

CHAVE LIGADA'

NOTA 2 m/

RE7: Sincronizacdo comum de LFO 1

Exibido como: L1Comn

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Ligado ou Desligado

sincronizada para cada nota tocada. Quando desativada, néo ha essa sincronizagéo, e tocar uma segunda
nota enquanto uma ja estiver pressionada resultard em um som nao sincronizado, pois as modulacdes ficardo

fora de tempo.

sincronizagéo comum DESLIGADA Sincronizagao comum DESLIGADA

CHAVE LIGADA"

.
NOTA 1 \A/

CHAVE LIGADA"

CHAVE LIGADA" CHAVE LIGADA"

<
NOTA 2 J\/ NOTA 2 \/ﬂ\/

Observe que Slew tem efeito em todas as formas de onda do LFO, incluindo senoidal. O efeito do
LFO Slew difere um pouco com as diferentes formas de onda do LFO. A medida que o Slew é
aumentado, o tempo necessario para atingir a amplitude maxima aumenta e pode resultar em que ela
nunca seja alcancada, embora a configuragcéo em que esse ponto é atingido varie com a forma de

onda.

Defina LFO Common Sync para On para uma emulagdo dos primeiros sintetizadores polifénicos

analdgicos.
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RE8: LFO 1 One-Shot
Exibido como: L1Onesht

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Ligado ou Desligado

Como o préprio nome sugere, definir este parametro como On faz com que o LFO gere apenas um tnico

ciclo de sua forma de onda. Observe que um ciclo completo de forma de onda sempre é gerado, independentemente
da configuracdo de LFO Phase; se LFO Phase estiver configurado para 90%, a forma de onda one-shot comecgara

no ponto 90%, executaré um ciclo completo e terminara em 90%.




Ma C*’ﬁ'ﬁg@"iﬁﬁﬂ%‘?@@tﬂﬂwl%tm g‘?k LuiTkNte

127 0 c3
E3-E6 PafEMEtros LE&? (Pégin?@s E3Rel E3Delay E3Repetir E3TTrig E3MTrig ) Pressionar o botdo MODULATION [17] abre o Menu Modulation, que é uma pégina Gnica. O menu
40 0 [ FORA Re-Triagem
pode ser visualizado como um sistema para conectar fontes de controle a uma area especifica do
E3AtSlp E3DcSlp E3AtTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte . = 5 4 - :
| Dp cslp 127 ¢ :S @ us |m0 Tk L eo 127 o c3 sintetizador. Cada uma dessas atribuicdes de conexéo é denominada 'slot’, e existem 20 desses

slots, acessados por RE1 (veja abaixo). Cada slot define como uma ou duas fontes de controle sdo

RE1: Atraso LFO 1 roteadas para um parametro controlado. As possibilidades de roteamento disponiveis em cada um

Exibido como: L1Atraso
Valor inicial: 0

dos 20 slots s&o idénticas, e a descri¢do de controle abaixo se aplica a todos eles.

. . A Matriz de Modulagéo é variavel e aditiva. O que queremos dizer com um
Faixa de ajuste: 0 a 127 . o, < o queq

matriz 'variavel' e ‘aditiva'?
LFO Delay é um parametro de tempo cuja fungéo é determinada por L1InOut (RE3).
. - Por 'variavel', queremos dizer que n&o € apenas o roteamento de uma fonte de controle para um
RE2: Sincronizagéo de Atraso LFO 1

Exibido como: L1DSync
Valor inicial: Fora

parametro controlado que é definido em cada slot, mas também a “magnitude” do controle. Assim,

a'quantidade’ de controle - ou 'alcance’ de controle - usada depende de vocé.

Faixa de ajuste: Consulte a tabela na pagina 40.
N . - . N Por "aditivo’ queremos dizer que um parametro pode ser variado por mais de uma fonte, se desejado.
Quando este parametro esté definido como Off, o atraso do LFO é controlado pelo parametro

. ~ . . . Cada slot permite que duas fontes sejam roteadas para um parametro, e seus efeitos séo
Delay (RE1). Em todas as outras configuragdes, RE1 torna-se inoperante e o atraso do LFO é derivado de R ) o .
o relégio MIDI interno/externo. multiplicados juntos. Isso significa que se qualquer um deles estiver em zero, ndo havera

modulacéo. No entanto, ndo ha razéo para que vocé ndo possa ter mais slots roteando essas ou

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out outras fontes para o mesmo parametro. Neste caso, os sinais de controle de diferentes slots “se
Exibido como: L1InOut somam” para produzir o efeito geral.

. Posi¢éo da Roda Mod
Valor inicial: [rm—

Faixa de ajuste: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut P — / *
FONTE 1: LFO f

A funcéo das quatro configuragdes possiveis de Intro séo as seguintes: MOD SLOT N° 1

Fadeln - amodulagdo do LFO é aumentada gradualmente ao longo do periodo de tempo definido pelo FONTE 2: RODA MOD

parametro Delay (RE1).
Gateln — o inicio da modulagéo do LFO é atrasado pelo periodo de tempo definido pelo parametro
LFO Delay e, em seguida, inicia imediatamente no nivel maximo.

FadeOut —a modulagdo do LFO é gradualmente diminuida ao longo do periodo de tempo definido

FONTE 1: LFO m
pelo parametro Delay (RE1), deixando a nota sem modulag&o do LFO. MOD SLOT N° 1 S —— #

GateOut — a nota é totalmente modulada pelo LFO pelo periodo de tempo definido pelo Delay

FONTE 2: RODA MOD

parametro (RE1). Neste momento, a modulagéo para abruptamente.

RE4: Gatilho de Atraso LFO1

Exibido como: L1DTrig
Valor inicial: Vinculado .
) ) ) | FONTE1:LFO 1
Faixa de ajuste: Legato ou Re-Trig MOD SLOT N° 1 ()
Este parametro funciona em conjunto com a fungdo Fade In/Fade Out definida por RE3. No modo | FONTE2: ! . .

Re-Trig, cada nota tocada tem seu préoprio tempo de atraso, conforme definido pelo parametro Delay (
FONTE 1: MOD RODA

;1
(ou relégio MIDI se L1Dsync estiver ativo). No modo Legato, é apenas a primeira nota de uma MOD SLOT N°2 o )
| FoNTE2: 1

passagem no estilo legato que determina o tempo de Delay — ou seja, a segunda e as notas

subsequentes néo reativam a funcdo Delay. Para que a configuragéo Legato do Delay Trigger seja
OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PStFXLvI

operativa, o voicing mono MIXER deve ser selecionado - ndo funcionard com voicing polifénico. Consulte a pagina 13. 0 0 0 0 0 0dB 0dB
O1Solo 02Solo O3Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Fora Fora Fora Fora Fora Fora

Consulte a pagina 21 para obter mais detalhes sobre o estilo Legato.

| FONTE1:LFO 5
MOD SLOT N° 1 = 2 :
O PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune 7N / 7N
Ford ONTE 2: 0520 o —POliL Forda '\ 25 \

RE5-RES8: Néo usado )
| FONTE 1: MOD RODA |
MOD SLOT N° 2 —— ~

LFO L1Rate LIRSync L1Wave-ghffgase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
Fora -

A MATRIZ DE MODULA(;AO 13 68 Seno [ 0 Fora Fora Fora

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
0

Fadeln Legato

I
O coragéo de um sintetizador versatil esta na capacidade de interconectar os varios controladores, Voce precisa ter cuidado ao configurar patches como este para garantir que o efeito

geradores de som e blocos de processamento de forma que um controle — ou “modular” — outro, de combinado de todos os controladores atuando simultaneamente ainda crie o som que

vocé deseja.

On/Off Balance Largura SibLevel SibType
controle, e ha um menu dedicado paraisso, o Menu de Modulagéo. Fora V67 m 0 127 40 HighPass
Além disso, o Modulation Menu permite atribuir os botdes sensiveis ao toque em qualquer um dos oito codificadores rotativos

todas as maneiras possiveis. O UltraNova oferece uma tremenda flexibilidade de roteamento de  \,5copeg

ARP EDIT Wode AR Ji Reie AIRKSYNG AR seja 120
16° Acin 1 64 1 Fora Fora
habilitado (consulte a péglna 26).
NUMERO 20
. EDIGAO DE ACORDE fypsHEMlatriz de f\;lodula =" Baixo 1112 13 E4E5E6E7 1819
0 COMEGAR g%%EITAR
NUMERO 1 '
—_—— SELECAO DE TOQUE JE— MODULATION MATRIXNfimber Sourcel Source2 TouchSel Destin Profundidade
ety | FONTE 1 J ! - 1 Direto Direto Fora 0123Ptch 0
b ( / N\
= = Q—L :’—{ DESTINO H )
(8 E \_ o f,’ RE1: Namero do patch
et FONTE 2 5 )
FX-PAN Exibide-como: PAHMISFPanRate PanSync PanDepth
. 40 Fora 0
Valor inicial: 1

Faixa de ajuste: 1 a 20

FX- ROUTING RoteAmbfiiriz de Modulag&o posssib2ex slatsk segaxsniuefisiondr uma atribuicdo de roteamento de um (ou dois)
1>(2+3+4+5) Ignorar Ignora fontes para Bypass Bypass Bypass
um destino. Todos os patches tém a mesma selegéo de origens e destinos e qualquer um ou todos podem ser usados. A mesma

fonte pode controlar varios destinos e FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

FX - VALORES FXWetDry o
umdegtino pode ser controladgpgj g4rias fontes. 64 64 0
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RE2: Fonte 1
Exibido como: Fontel
Valor inicial: Direto I

Faixa de ajuste: consulte a tabela na pagina 41
Isso seleciona uma fonte de controle (modulador), que sera roteada para o destino definido por

RES. Definir RE2 e RE3 para Direct significa que nenhuma modulacéo é definida.

RE3: Fonte 2
Exibido como: Fonte2
Valor inicial: Direto

Faixa de ajuste: consulte a tabela em 41

Isso seleciona uma segunda fonte de controle para o destino escolhido. Se apenas uma fonte por

PUXAO
patch estiver sendo usada, defina RE3 como Direto.
RE4: Ativar controlador de toque
Exibido como: TouchSel TOCAR
Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado, Touchl a Touch8

Os botdes sensiveis ao toque dos oito encoders rotativos podem ser programados como

controladores de toque, iniciando uma mudanga em um valor de parametro (definido por Destination - RE5) qu

tocado. Observe que o modo Animate Touch deve estar ativado para que os controladores de toque sejam
ativo. O menu Animate Touch confirmara que um controlador foi atribuido pelo nimero M apropriado
sendo algo diferente de zero. Consulte o préximo capitulo para obter mais detalhes sobre o uso dos
controladores de toque. Observe que quando um controlador de toque e outras fontes (Fontel e/ou
Fonte 2) sé&o atribuidos no mesmo slot, o controlador de toque atua como um interruptor para as

outras fontes, cujo efeito s6 sera ouvido quando o toque
controle € ativado.

Observe que os controles de toque também podem ser atribuidos diretamente para

reativar/acionar os envelopes por meio dos menus de envelope (RE7 na pagina 2 de cada menu

RES: Destino
Exibido como: Destino
Valor inicial: 0123Ptch

Faixa de ajuste: consulte a tabela na pagina 42
Isso define qual parametro do UltraNova deve ser controlado pela fonte selecionada (ou
fontes) no patch atual. O leque de possibilidades compreende:

Parametros que afetam diretamente o som:
«tom de todos os osciladores (0123Ptch)
« quatro parametros por oscilador
« as seis entradas do mixer dos osciladores, fonte de ruido e moduladores de anel
« quantidade de distorgdo por filtro, frequéncia e ressonancia, além de equilibrio de filtro
« 34 parametros FX variados, incluindo chorus, delay, EQ etc.

Parametros que também podem atuar como fontes moduladoras (permitindo assim a modulagao recursiva):

*«TaxadeLFOla3

«+ as fases de Decaimento do Envelope 1 (amplitude) e Envelope 2 (Filtro)

RES: Profundidade
Exibido como: Profundidade

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -63 a +64

O controle Depth define o nivel do controle que esta sendo aplicado ao Destination — ou seja, 0
parametro que esta sendo modulado. Se Source 1 e Source 2 estiverem ativos no slot em questéo,

Depth controla seu efeito combinado.

A profundidade define efetivamente a “quantidade” pela qual o parametro controlado varia
quando sob controle de modulagéo. Pense nisso como o “alcance” de controle. Também
determina o “sentido” ou polaridade do controle — Profundidade positiva aumentara a
valor do parametro controlado e Profundidade negativa o diminuird, para a mesma entrada de controle.
Note que tendo definido a origem e o destino em um patch, nenhuma modulagéo ocorrera até que o

controle Depth seja ajustado para algo diferente de zero.

Com ambas as fontes configuradas para Direct e TouchSel configurada para Off, o
controle Depth se torna um controle de modulag&o “manual” que sempre afetara

qualquer parametro definido como Destination.

RE7-RE8: Nao usado
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PATCH BROWSE Nome do Patch Categoria Género

n/ e em dentro ele ecay /e
Em Fora 16° Em 16 640

JACARE GtMode EditGroup EEEE N A A yy yy
yyyy

= y
Secéao deeontrole
Os controles do Animate

Correcéo Nome
Programa de inicializagdo AOOO

Os controles de toque
Localizar por
do UItARAR it Program All Como ja mencionado nas se¢Ges anteria@e-dda7anual, as oito rotativas All All

os codificadores s&o equipados com botdes de borracha condutiva, tornando-os sensiveis ao toque.

Vocé pode PATCEY RANESATEH SOVR AR mugans a‘@ﬁ'.ﬁﬂ?ﬁﬁ?@%ﬂ% ’MB&%@mi%g%ﬁggﬁ?éﬁ%g%%r&%m&m_

langas noé program ogram 0'em sel §
Banco PATCHSAVE Programa de inicializacéo de

Dest+C&G destino de patch O

que cada Touch Control realmente faz é programado nos menus

con: parametro por toque s&o discutidas no rel Tweak2 Twea)
J.y a god d | Tweak2 T 6 WEAjste7

SaveCatg SaveGenre

Nenhum Nenhum

pe elou 1, e as opgdes disp para

quando o modo de-toque foi ativado pressionando o botde TOUCH [22}.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
QoQo Qo Qo Qo Qo 0o 0

P NmbrMods ) NmbrMods

0, . 0 o 0 0.
Ao contrério dos ot?tros menus 30 UltraNova, o Touch Menu né&o fornece nenhum parametro

gue que foram feitas em outros

cardapios

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Enquanto-a-linha-superior-dagelapermanece constante, a linha inferior fornece dois itens de

em formagé&o:

Se os Touch Controls tiverem sido atribuidos a modulagdes de disparo configuradas na

Modulation Matrix, o nimero de atribui¢des de modulagéo aparecera sob a letra'M'. O valor

exibido representa quantos slots de modulac&o individuais foram configurados para serem acionados
por cada controle de toque. O uso de controles de toque com a matriz de modulagdo é descrito em
detalhes nesta pagina.

Se um Touch Control tiver sido atribuido a um dos envelopes, um 'R’, 'T' ou 'E' apareceré abaixo

de um dos digitos de 1 a 6, o nimero correspondente ao nimero do envelope. O uso de Touch Controls

com Envelopes é descrito em detalhes na pagina 20.

Assim, se o Touch Control 1 foi atribuido para reativar o Envelope 1 (Amplitude) e o Touch

Controle 2 para acionar o Envelope 2 (Filtros), o display fica assim:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Lo Y Py PO o Y, g
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Revees 0 Torees 0 woeme 0 woeem Q <o O <o Q <oenee O

Se duas outras atribuicdes de parametros para um Touch Control foram feitas na Matriz de Modulagéo,

UM 123458 M AR3456MA23456M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 Reerr 0 Torron 2 onoe O worenm Q) oeme O woeece O =oemee O

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
o Y g

Observe que com o Envelope 1 (Amplitude), o re-disparo (R) do envelope é a Ginica opc¢&o disponivel.

Os envelopes 2 a5 permitem a escolha das funcdes de reativagéo (R), ativagéo (T) ou habilitacéo (E).

Ajustar controles

Ao tocar ao vivo, muitas vezes é desejavel ajustar manualmente algum aspecto ou outro do som —ou
seja, “ajustar” um determinado parametro. Embora o design do UltraNova permita o acesso a maioria
dos parametros com um minimo de pressionamentos de botéo, uma solugdo ainda mais elegante é
organizar os principais parametros que vocé pode precisar ajustar para que todos estejam disponiveis
simultaneamente, independentemente do menu em que sdo normalmente encontrados. Vocé descobrira
que todos os Patches de fabrica ja possuem alguns Tweak Controls atribuidos a eles, mas vocé pode

alterar sua funcéo ou adicionar outros se desejar.

Os oito codificadores rotativos podem atuar como controles de ajuste, e qualquer um dos 127
parametros pode ser atribuido a eles, em qualquer ordem. Além disso, os enderecamentos e ajustes
do Tweak sdo salvos junto com quaisquer outras mudangas de parametros, entdo sempre estardo la
depois de configurados e salvos novamente o Patch. Observe que salvar Patches em certas
categorias adicionara automaticamente algumas atribuicdes de Tweak Control para vocé. Mas se

vocé fez suas préprias atribui¢des de Tweak Control como parte de sua criagéo de Patch, elas terdo prioridade.

Os controles Tweak s&o ativados pressionando o botdo TWEAK [22], que abre o menu Tweak. O
menu tem duas paginas: a pagina 2 é usada para configurar os controles Tweak, enquanto a pagina
1 é usada durante a apresentacéo e exibe o nome e o valor do parametro conforme assinado para

cada codificador rotativo.
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Ajustar a pagina 2 do menu:

Ajustel Ajuste? Ajuste3 Ajuste4 Ajuste5 Ajuste6 Ajuste7 Ajuste8
OsclCents Osc2Cents F1Freq F1Res FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt M‘S,ULDOR
Cada encoder pode ter qualquer um dos parametros disponiveis (consulte a lista na pagina 42)
atribuido a ele para ajuste. Quaisquer atribuigcdes de Tweak Control que fazem parte de um Patch
fcatory seréo exibidas.
voz

Ajustar a pagina 1 do menu:

OsclCents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FltDec L1Rate FXIAmnt FX2Amnt
+25 13 45 76 4 64 4 4o

1-3
Quando um parametro é atribuido a um encoder rotativo - seja como parte do Patch ou por
atribui¢do manual - a linha superior mostra o nome do parametro e a linha inferior o valor do
parametro, assim como sé&o exibidos em seu menu "nativo".
VOCODER

Observe que os modos Tweak e Touch s&o mutuamente exclusivos — os codificadores néo

podem ser atribuidos a ambas as func¢des simultaneamente, global ou individualmente.

Bot&o Tocado/Filtro

O grande botdo TOUCHED/FILTER [9] € mais um controle muito Gtil em apresentagdes ao vivo,

0 arpejador
O HaNRY RRASSL VBRI ANGILEE W BRLRRS PRI Qyie permite arpejos de Ollevel O2Level

compiexidade e ritnoo a ser tocado. Se uma Unica tecla forpressionadapa nota serddeativada peids
Arpgggjator. Se NpfSHIE RMIBSER jiE3ABREggiator identifica suas notas e as toca O2Solo O3Solo
indivitRiaimente efP&quéncia fisse-é:<chamado de padrabdi® arpejo obP@equéncia de arp”); assim,
se voceé tocar uma triade de C maior, as notas selecionadas seréo C,E e G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
A operagéo do arpegaalor no Ultialeva é contmolada pel@sitrés botdes Pdr® [20], ON2SETTINGS e
LATCH. O boté@o ON habilita ou desabilita o Arpeggiator, enquanto o botdo LATCH toca a sequéncia
arpLSﬁigmonEgege nell_lfgrnneeénte sem que as teclas sejam L1Rate L1IRSync L1Wave L1Phase L1Slew

ync
mantidg. LATCH tagaém podessgs pressionago antes que® Arpeggiatayigeja habilitgep. Quandgga

Iorémﬁg%qﬁﬁ@f&; DfB%\}ﬂﬂ?;l‘i’nH'éﬁﬂb‘ﬁ‘?ib"c"“é imediatamente a sequéncia arp definida pelo tltimo
de notas tocadas, Favafara indediaidagzente.

A edicéo de todas as fungbes do Arpeggiator é realizada no menu Arpeggiator, que é aberto

preggionsnse-  halasRETT MiFRe

Desligado v67 m 0 40 HighPass 127

ARP EDIT ArpSyrIc 'ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16°

Acina 1 64 1 Fora Fora 120

oS ~m

CHORD EDIT Transpose 0 Baixo 11 1213 E4E5E6E7 1819

principalmente se as fungdes TOUCH ou TWEAK estiverem sendo usadas. E usado em conjunto com

os botdes adjacentes FILTER e LOCK [8].

FX-PAN

Sincro%;&%% aEchJ%Ealr:pejador

Exibido como: ArpSync o
MODULATION MATRIXNumber Sourcel Source2 TouchSel Destin Valor inicial: 16th profundidade
1 Direto Direto Faixa de ajuste: Este off 0123Ptch 0
para determina a na pagina 40

sequeéncia de arp, com base na taxa de tempo PAN definida por RES.
PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Fora 0

RE2: Modo Arpejador

FX- ROUTING ROteANeROno: ApMode  SIOHFX SIot2FX SIot3FX Slot4FX SlotsFX

A funcéo do botéo é imitar a do codificador giratério tocado por Gltimo (isso inclui o modo
Tweak). Isso continua a ser aplicado mesmo quando o menu ou a pagina do menu aberto no
momento é alterado. Assim, se vocé tiver o menu Mix aberto e estiver usando RE6 para variar o
de ruido, descobrird que também pode variar o nivel de ruido com o botao Touched/Filter. Mas se
vocé mudar para o menu Filter, o botdo Touched/Filter assumira o controle do Filter 1 Distortion
Amount (assumindo que o menu Filter abre na pagina 1) sem que nenhum dos codificadores rotativos
sejatocado, porque ele permanece atribuido para imitar RE6. Pense em Touched/Filter como uma
“copia” do ultimo encoder rotativo tocado quando estiver no modo de ajuste de parametro, usando os
menus normalmente.

Se vocé estiver usando os modos Tweak ou Touch, os codificadores rotativos ndo estardo mais
disponiveis para controlar nenhum parametro de som da maneira 'normal’, mas vocé ainda podera
controlar o Gltimo parametro ajustado com o botéo Touched/Filter. Esta funcionalidade est4 sempre

disponivel, desde que as fungdes FILTER e LOCK [8] ndo estejam habilitadas.

1>(2+3+445)
Valot inicial: Para gjma

Faixa de ajuste: consulte a tabela na pagina 44

%\—lgﬁLORES FXWetDry FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

Quando habilitado, o Arpeggiat®s tocara todgseks paria i olds e i & imada

natureza da sequéncia em cada caso.

RE3: Padrdo Arpejador

Exibido como: ArpPatt

Valor inicial: 1

Faixa de ajuste: Além 1a33

de poder definir o tempo béasico e o modo da sequéncia arp (com RE1 e RE2), vocé também pode

introduzir outras variagdes ritmicas com o parametro Arpeggiator Pattern.

O botao Filtrar

O parametro mais frequentemente necessario para o ajuste dinamico é provavelmente a frequéncia

do Filtro 1, e pressionar o botdo FILTER [8] atribui o controle deste inico parametro ao botéo

Vocé deve passar algum tempo experimentando diferentes combinagdes de Arp Mode e

Arp Pattern. Alguns padrdes funcionam melhor em certos Modos.

Touched/Filter (dai seu nome!). Assim, o que quer que esteja acontecendo, vocé sempre pode ter o

controle de sua frequéncia de filtro principal.

A funcéo do botdo TOUCHED/FILTER pode ter controle da frequéncia de corte do Filtro 1
permanentemente, se desejado. Isso pode ser configurado na Pagina 1 do Menu Global com

RE6. Consulte a pagina 37 para obter mais detalhes.

O botédo Bloquear

Conforme descrito acima, a fungdo do botdo TOUCHED/FILTER mudara com o menu selecionado
no momento, porque o botéo imita um codificador fisico em vez do parametro que o codificador
esta controlando no momento. Se LOCK estiver ativo, o parametro que esta sendo ajustado no
momento, e ndo o codificador fisico, é atribuido ao botdo giratério. Assim, se houver um parametro
ao qual vocé deseja acessar continuamente, enquanto talvez retenha o acesso a outros parametros

em outros menus, o uso de LOCK fard com que o controle desse parametro seja alterado para TOUCHED/
FILTER e assim permanecera até que LOCK seja desmarcado.

Observe que alguns Patches de fabrica incluem a ativagéo do botédo LOCK; isso sera
indicado pelo botdo sendo iluminado. Isso significa que um parametro ja esta atribuido

ao botdo TOUCHED/FILTER. Tente ajusta-lo para ver o que acontece!

RE4: Tempo do portédo do arpejador

Exibido como: ArpGTime

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 1 a 127

Este parametro define a duragéo basica das notas tocadas pelo Arpeggiator (embora isso seja alterado
pelas configuragdes ArpPatt e ArpSync). Quanto menor o valor do parametro, menor a duragdo da
nota tocada. Em seu valor méximo, uma nota na sequéncia é imediatamente seguida pela pré6xima sem
intervalo. No valor padrédo de 64, a duracdo da nota é exatamente metade do intervalo de batida

(conforme definido pelo RE8 Tempo Clock), e cada nota € seguida por uma pausa de igual duragao.

RES5: Oitavas do Arpejador

Exibido como: ArpOctve

Valor inicial: 1

Faixa de ajuste: Esta las

configuragéo adiciona oitavas superiores a sequéncia arp. Se ArpOctve for definido como 2, a sequéncia
sera tocada normalmente e imediatamente tocada novamente uma oitava acima. Valores mais altos de
Ar pOctve estendem esse processo adicionando oitavas mais altas. Valores ArpOctve maiores que 1
tém o efeito de duplicar, triplicar, etc., 0 comprimento da sequéncia. As notas adicionais adicionadas
duplicam a sequéncia original completa, mas deslocadas em oitava. Assim, uma sequéncia de quatro

notas tocada com ArpOctve definido como 1 consistira em oito notas quando ArpOctve estiver definido
como 2.
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RE6: Sincronizagédo de chave do arpejador

Exibido como: ArpKSyncName

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Arpeggiator Key Sync determina como a sequéncia se comporta quando uma nota extra é tocada.

Observe que o Arpeggiator precede o Chorder dentro do mecanismo de sintetizador do
UltraNova. Isso tem a consequéncia de que se tanto o arpejador quanto o acorde estiverem em

uso, todo o acorde resultante de cada tecla pressionada sera arpejado.

Quando Off, a nova nota é simplesmente adicionada a sequéncia no ponto apropriado. Quando ativado,
asequéncia reinicia toda vez que uma nova nota é tocada. Observe que ArpKSync s6 se aplica se

LATCH [20] estiver ativado.

RE7: Velocidade do Arpejador
Exibido como: ArpvelGenericName

Valor inicial: Desligado

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Quando configurado para On, as velocidades das notas usadas para cada nota na sequéncia arp seréo aquelas
MIXER pré-programadas com o padréo. Quando definido como Off, as velocidades das notas & medida que
voceé as toca sdo usadas pelo arpejador. Isso permite incluir dinamicas no Arpeggiator

seqliéncia.

Para o Arpeggiator Velocity funcionar, vocé precisa definir AmpVeloc (RE5 na pagina 1 do voz

menu Envelope 1) para um valor maior que 0, caso contrario ndo havera variacdo na dinamica.

REL: Controle de transposicao
Exibido como: Transpor

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -11a +11

O controle de transposicao é calibrado em intervalos de semitons, e a afinacdo do acorde pode ser

deslocada em até 11 semitons, para cima ou para baixo.

RE2 a RE8: N&o usado.
OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLvl PStFXLvI
0 0 0

olo * Solo lo NokSolo RM13Solo RM23Solo
eTBit o Iy

O UltraNova vem equipado com um conjunto abrangente de processadores de efeitos

0dB

Fora Fora

baseados em DSP, que podem ser aplicados tanto ao som do sintetizador quanto a qualquer audio
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune

aplicado as entrad@&srde audio dodlltraNova. o Polil Fora 25

A SEERQ TRRO THRESAAT 0506 BIMRasla QST EARGNE L TRAHAT SIS pode ser “carregado” com

or FX deFora conjuntgdie dlSpOSIlIVuS que inclui panning, equalizagéo, conRarasséao, Off Off

LFO
13 Pro
Tente atribuir Velocity a outros parametros na Modulation Matrix para obter alguns
resultados interessantes.
RES: Reldgio de tempo VOCODER
Exibido como: Relogio BPM
Valor inicial: 120

MISTURADOR

de@}moggeaegggevel RM1*3LvI RM2'3LV\ NoiseLvl PreFXLvI PStFXLvI

0 0
Este parametro define o tempo em BPM (Beats Per Minute) em que a sequéncia arp é CHORD EDIT

efaitpsimdenaiitarsTaEStorcdo, reverberagdo e Gator. Além dos slots, os controles também s&o L1Delay
fornecilo para par&i®iétros FXFgHshdiesgemo panning, nivel FX, feedback FX, etc.

Os Menus FX séo abertos com o botdo EFFECT [18]. Trés ou quatro péginas de menu On/Off Balance

P S e e SR S R AN DR e

ArpKsync ArpVel ClockBPM

selectéhado pelos betdes SELECT [10], portantosse varios slots estiverem em uso, nfena adicionall®aixa

paginas podem ser acessadas usando os botées SELECT.

ransgose Bass 11 12 13 O1Solo O2S6to O3Solo Nof$Solo RM13Solo RM23Solo E4 E5 E6 E7 1819
baseado, ao usar seu rel6gio interno. TambérE define o Tempo para todos os aspectos sincronizados 0 B -
ora ora ora COMEGAR ACEITAR
do Patch, assim seu ajuste sera usado pelos varios parametros Sync nos Menus FX e Sync. Menu FX Pagma 1-Panoramica
MODULATION MATRIXNumber Source1 Source2 TouchSel Destin 1 Direto Direto RE1: néo usado. Profuncidade
voz PortTime PortMode PreG\ide PolyMode Unison UnDetune Fora ©O123Ptch
—Semyi{ltraNova estiver
configurado para receber um reluglo MIDI externo, a configuragdo ClockBPM sera |gnorada Observe
também que o valor exibido para ClockBPM permanecera em seu Gltimo valor ‘interno’ de FX-PAN se a sincronizagéo | — PanPosn PanRate PanSync PanDepth
LFO extartRafort QtRhite L roarEComtel: alhes sobre sincronizagéo externa. 40 Fora 0
1-3 8 F s F F F
1102y L1DSyne LLIFOy! L10Trig el FX- ROUTING RotedaRfty0le de Pan RE2 SIOtLFX SIt2FX SIot3FX SIo4FX SIotSFX
aC 0 r e ot Vinculado Lafergrar) Ignorar Ignorar Desviar Ignorar Ignorar
Exibido como: PanPosnGenericName
O Chorder do UltraNova é um recurso muito (til que permite que vocé toque acordes que contenham Valor inicial: E\w¥i:PRES 0
dez notas pressionando uma FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
(ni la. rde resultan n mai ix i i i n h
oconeR Unica tecla. O acorde resultante usa a nota mais baixa On/Off Balance Width SibLevel SibType Faixa de ajuste: -64 a +63 s 64 64 o 4 o

tocou como seu baixo; todas as outras notas do acorde estardo acima do baixo.
DRI B F 0D HhgRes B

desabilita RPEDITSApEiR AriiNRECApRAEATHETTIRE APPORIATAREATE AHRA CIdLRBPMesmente habilita ou

EDIT*®bre 0 menu Chord Edit. 1 64 Off bles a fungao Chord, Fora 120
ORD EDIT Tranfposicao 0 Baixo I1 1213 E4 E5 E6 E7 1819
COMEGAR ACEITAR - -
TIoN MATRIXR ARG, A% WS nsel Desiin 1 Profunddade

Com o menu ChdtitE@iteitherto, pressione o Hot&o VIEVR}?IPEdicado poPSTART no display). Seu LED
estara piscando, mas ele se apagara quando o botao for pressionado, e o LED no botdo USER adjacente
(indicado por ACCEPT no disglag) piscara.

[ an

0sn PanRate PanSync PanDepth
0 40

FX-PAN
Fora 0

Agoratoque o acorde que deseja programar; vocé pode toca-lo em qualquer tecla ou inversao que desejar.

O Chorder identificara as teclas que estao sendo pressionadas e as indicara na linha inferior do ROUTING Routing SIotLFX Slot2FX
SIOt3FX Slot4FX SlotsFX

display, com a nota mais baixa do d 0.

das outras notas do acorde serdo mostradas contando a partir da esquerda. Assim, se vocé tocar um

o i it

1>(2+3+4+5)

FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck
64 6464 64 64 0

- VALORES Fxaag® de sétima em laténciaFs:

Este & o controle de pan manual principal e posiciona o som de sintetizador seco (pré-FX)/audio de entrada naimagem estéreo entre as
saidas 1 e 2, e também entre as saidas 3 e 4, se estiverem em uso. Valores negativos de PanPosn movem o som para a esquerda e
valores positivos para a direita. Observe que alguns FX (por exemplo, reverb, chorus) sao inerentemente estéreo, e estes s&o
adicionados ap6s o pan. Assim, se vocé estiver usando um som que usa FX como esses, o PanPosn parecera nao localizar totalmente

o som totalmente & esquerda ou & direita em suas configuragdes extremas.

RE3: Taxa Pan

Exibido como: PanRate

Valor inicial: 40
0al27

Faixa de ajuste: Panning
automatico também é possivel, e a se¢do Pan possui um LFO de onda senoidal dedicado que controla
isso. O parametro PanRate controla a frequéncia do LFO e, portanto, a rapidez com que o som se move
entre a esquerda e a direita e vice-versa. Com um valor de 40, o som demora aprox. 3 segundos para
completar um ciclo completo, e a faixa de controle permite uma panoramica extremamente lenta ou

extremamente rapida.

Baixo 110 12137 1617 1819

ACEITAR 4 10

Transpor 0 1415

COMECAR

Para obter resultados mais eficazes com Pan Rate, certifique-se de que PanPosn esteja definido como

0 (ou seja, panoramica central)

Agora pressione a tecla USER para aceitar sua selecgéo. A funcéo de acorde agora pode ser habilitada
pressionando o botdo ON. Vocé descobrira que pressionar qualquer tecla no teclado agora toca um

acorde de sétima latente, com a tecla pressionada formando a nota mais baixa do acorde.

Esteja ciente de que os intervalos de semitons exibidos s&o aqueles de toda a escala de doze tons, nédo
aqueles do sol-fa tonico de oito notas geralmente usado para descrever as notas que compdem um acorde
- assim, a tergca maior no exemplo acima aparece como '4 ' porque esta quatro semitons acima da raiz, a
quinta natural como '7' porque esta 7 semitons acima, e assim por diante.
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REA4: Sincronizacao de Taxa Pan

Exibido como: PanSync

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: A taxa ver tabela na pagina 40
de panoramica automatica pode ser sincronizada com o reldgio MIDI interno ou externo, usando uma

ampla variedade de andamentos.
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RES: Profundidade do Pan
©On/Off Balance Largura SibLevel SibType

OCODER
Exibiforaomo: v67m o anPepth 40 HighPass
Valor inicial: 0
P EDIT ArpSyng: ARMOERAHE A &¥P@TiNg ApOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16° Up 64 Off 120 1 1 Fora

Este controle determina a quantidade de deslocamento da imagem aplicada pelo auto-

esquerda RAVIAIMEM S PANGACH i PRRENTRINEDIZ T GAsHOrRINE 113 #erqzag gosom totalmente para a
0 valores mais bafR¥Et8rao unfCEE¥tamica menos extrema, com o som permanecenido mais centralmente

localizado. O auto-panner esta efetivamente desligado quando o valor do parametro ¢ zero (mas o controle de pan manual

TION MATRIXN| . Sourcel Source? TnuchSeLDisim Profundidade

u
AN esta e RS Fora 0123Ptch

REG6 a RE8: N&o usado.

X-PAN Fmcoems PanPosn PanRate PanSync PanDepth
Fora 0

0
Menu FX Pagina 2 — Roteamento

SIot1FX SIot2FX SIot3FX SlotdFX SlotSFX

Roteamento foteamento
Ignorar Ignorar Bypass Bypass Bypass

1>(2+3+4+5)

QUANTIDABE &féigimelde menu é onde s FXfedi@ktambém pode especificar sue(x)

64 4 64 64

configuragdo — se eles estdo “conectados” serialmente, com a saida de um alimentando a entrada de
outro, ou estdo em paralelo, onde o som do sintetizador é alimentado para as entradas de mais de um

dispositivo FX simultaneamente, o saidas do dispositivo sendo ent&o misturadas.

RE1: Roteamento de slot FX
Exibido como: Roteamento
Valor inicial: 1V4(2+3+4+5)

Faixa de ajuste: veja os diagramas abaixo

Este parametro permite configurar a interconex&o dos slots FX. Os cinco slots podem ser interconectados

em série, em paralelo ou em vérias combinacdes de série e paralelo.

1+2+3+4+5
S
2 v L2 ¥ ¥
sLoT sLot sLot sLot sLoT ecomouoo
coueranos | 1 2 3 4 5

(PESATIVACO)

©

«O

I I I I ..
1>(2+3+4+5)
ENTRADA b I
3 ¥ ¥ [ 3 . J
sLoT sLoT sLot sLoT sLoT secomoLmoo
coventaros | 2 3 4 5

©

i
-

_—

4

£

’ C

1>2>(3+4+5)
ENTRADA -)—H ¥ ¥ & 1
sLoT sLoT sLoT sLoT sLoT [re——
comentarios | 1 2 3 4 5
o

«O

LR P saon

1>2>3(4+5)
SLOT SLOT SLOT SLOT SLOT S=COMOLIMDO
—— > 3 2 5
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«O
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1>2>3>4>5
SLOT SLOT SLOT SLOT secomoLno
3 4 5
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S
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-
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Y
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Os tipos de FX podem ser categorizados de varias maneiras: alguns sdo baseados em tempo
(chorus, delay), outros sé&o estéticos (EQ, distor¢ao). Alguns devem ser usados como um envio F.
loop de retorno (implicando uma conexao paralela), outros como uma insercéo (implicando

uma conexao serial). Dependendo do préprio som do sintetizador e dos efeitos reais que estdo sendo

usados, algumas configuracdes funcionardo claramente melhor do que outras. Ao usar varios efeitos, tente al
diferentes interconexdes para ver qual funciona melhor.

guns

RE2: N&o usado.

RE3 a RE7: Selecéo de Efeito de Slot
Exibido como: SlotnFX (onde n=1a5)
Valor inicial: Desviar
Faixa de ajuste: consulte a tabela na pagina 44

Cada um dos cinco slots pode ser carregado com um dos processadores FX disponiveis. Use o codificador
rotativo de qualquer slot para selecionar um efeito da lista dos disponiveis. A tabela mostra o “pool” de
dispositivos FX disponiveis. Como a capacidade do DSP ¢ inicial, cada dispositivo da lista s6 pode ser
carregado em um slot e, uma vez carregado, n&o aparecera mais na lista de processadores disponiveis
para os demais slots. Vocé vera que multiplos da maioria dos dispositivos FX s&o fornecidos, para permitir

0 uso mais criativo do FX.

REB8: N&o usado.

Menu FX Pagina 3 - Controles de nivel FX

FXFedbck FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl
0 64 64 64 64 64

REL: Feedback de efeito
Exibido como: FXFedbck

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro controla quanto sinal é realimentado para a entrada da cadeia de efeitos de sua saida. O
FX Slot do qual o feedback é derivado varia com a configuragdo do FX Routing em uso — veja o diagrama.
No entanto, com todas as configuragdes de roteamento, o feedback é adicionado de volta a cadeia no

FX Slot 1. Observe que nem todas as configuragées empregam feedback.

RE2 N&o usado.

29
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RE3 a RE7: Valor do Efeito
Exibido como: FxnAmnt (onde n=1 a 5)

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 0 a 127

A funcao precisa deste parametro depende de qual dispositivo FX é carregado no slot.

Consulte a tabela abaixo para obter um resumo. Os cinco controles s&o idénticos e ha um para cada

slot. Se o slot for ignorado, o codificador desse slot néo fara nada.

TIPO DE FX PARAMETRO AJUSTADO
Compressor Nivel
EQ Nivel
Distorgéo Redugéo de quantidade ou taxa de bits/amostra
Atraso Niveis de envio e retorno
Refréo Nivel
Ressonancia Niveis de envio e retorno
Jacaré Nivel

RES8: Nivel FX

Exibido como: FXWetLvi

Valor inicial: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

Isso ajusta o nivel geral do sinal processado (que é entdo misturado com o sinal ndo processado).
Observe que as contribui¢des individuais do processador em cada FX Slot podem ser ajustadas
com RE3 a RE7 (veja abaixo).

Menu FX Pagina 4 - Parametros FX

O menu que aparece na pagina 4 é determinado pelos botdes SELECT [10], que podem ser
pressionados para rolar para cima ou para baixo através dos cinco slots FX. Um slot que n&o tenha

nenhum dispositivo FX carregado exibira a seguinte mensagem:

Iissne STt FX € Ignorado ou Inativo

Cada dispositivo FX tem seu proprio menu; estes séo descritos por sua vez abaixo.

Menu EQ

Um dispositivo equalizador esta disponivel. Ele pode ser carregado em qualquer slot FX.

EQBasLvI EQMidLvl EQTbLVI EQBasFrq EQMidFrq EQTbFrq

X-EQ EQ
0 064 0 64 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dlylwdth DLy1Slew
64 Fora 64 1 127 127
O equalizador é do tipo 'swept' de trés bandas, com controles de corte/aumento e frequéncia para

CHORUS 1- 4cﬁ@ﬂ?§?@”ﬁ§p£f§1ﬁﬁ%ﬁ§y&%r"‘ﬁ:&%fﬂéﬁﬂ%m|wng de segunda ordem (inclinagéo de 12 dB/oitava),
Chorus e a secagy MF € um fifigg de resposfg ao sino. g4 64

- JACARE| GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Em Fora Em 16 64 0
Observe que o parametro FXAmount deve ser definido como 127 para toda a faixa de ganho de
Med - - Y ¥ § GATOR RE2, RE3 e RE4 estarao

vy yy

Nome do patch

RE1p8d 38 #ializacao A000

SwTEnzZADOR

FX - COMPRESS 1/2COM|

H Patch BROWBE?2: Corte/Refordgonie Localizar por Género da categoria
Programa de inicializagéo A000 A000-D127 Tudo Tudo
Exibido como: EQBasLvl
Valor inicial:
CH SAVE PATCHSAVE Posng *- Superior Mais baixo Namero Pontuagéo
Faixa de ajuste: -64 a +63 Iniciar programa 0 espago

EslRAarmeive controla a respamiaub fae equalizador; um valor dg,Qedwhadgaposta lat
nBYEGES de LF, valores positiv8s daral"HihPRIMERto na resposta d&TE BlIBeja, mais graves, e

valores ne atlv(ﬁterao lE)Befeno oposto. A faixa de ajuste é de +12 dB (com GLOBAL Tweak1

weak?7 T
PUXAO FXAnwunl definido para 127). - Aluste 4 Ajuste 5 Ajuste 6

Tweak2

TOCAR
Lo e el

RE3: Corte/Reforco MF
EQMidLvl

Valor inicial: 0

Exibido como:

Faixa de ajuste: -64 a +63

Este parametro controla a resposta MF do equalizador; um valor de 0 da uma resposta lat na regiéo de
MF, valores positivos dardo um aumento na resposta de MF — ou seja, mais frequéncias médias (a
regido de voz do espectro de audio), e valores negativos reduzirdo consequentemente a resposta de
MF. A faixa de ajuste é de £12 dB (com FXAmount definido para 127).

RE4: Corte/Reforgo de HF
EQTrbLvl

Valor inicial: 0

Exibido como:

Faixa de ajuste: -64 a +63
Este parametro controla a resposta HF do equalizador; um valor de 0 da uma resposta lat na regido
HF, valores positivos vdo dar um aumento na resposta HF — ou seja, mais agudos e valores negativos

menos agudos. A faixa de ajuste é de +12 dB (com FXAmount definido para 127).

RES: Frequéncia LF

Exibido como:
Valor inicial: 64

EQBasFrq

Faixa de ajuste: 0 a 127

O equalizador é do tipo “swept”, o que significa que além de poder aumentar ou diminuir os agudos,
médios ou graves, vocé também pode controlar a banda de frequéncia sobre a qual os controles
Cut/Boost sédo efetivos — ou seja, apenas o que € significa “graves”, “médios” e “agudos”.

Isso Ihe da um controle muito mais preciso sobre a resposta de frequéncia. Aumentar o valor de
EQBasFrq aumenta a frequéncia abaixo da qual o controle LF cut/boost (RE2) é efetivo, entdo, em
geral, RE2 tera mais efeito no som quanto maior o valor de EQBasFrq. Diminuir o valor de EQBasFrq
diminuira a frequéncia abaixo da qual o controle de corte/aumento é efetivo com um valor de 0
correspondente a aprox. 140Hz. O valor maximo de 127 corresponde a cerca de 880 Hz e o valor

padrédo de 64 a cerca de
500Hz.

RE6: Frequéncia MF

Exibido como:
Valor inicial: 64

EQMidFrq

Faixa de ajuste: 0 a 127

Aumentar o valor deste parametro aumenta a frequéncia “central” da resposta MF. A

frequéncia central é aquela que obtém a quantidade maxima de corte ou aumento conforme vocé
ajusta RE3, e esse controle terd um efeito proporcionalmente decrescente nas frequéncias acima e
abaixo da frequéncia central. A faixa de ajuste é de 440 Hz (valor = 0) a 2,2 kHz (valor = 127). O valor

padréo de 64 corresponde a aproximadamente 1,2 kHz.

RE7: Frequéncia HF

Exibido como:
Valor inicial: 64

EQTrbFrg

Faixa de ajuste: 0 a 127

Diminuir o valor de EQTrbFrg diminui a frequéncia acima da qual o controle de corte/aumento de HF
(RE3) é eficaz, portanto, em geral, RE3 tera mais efeito no som quanto menor o valor de EQTrbFrq.
Aumentar o valor de EQTrbFrq aumentard a frequéncia acima da qual o controle cut/boost é efetivo,
com um valor de 127 correspondendo a cerca de 4,4 kHz.

Um valor de 0 corresponde a cerca de 650 Hz e o valor padréo de 64 a cerca de 2 kHz.

RE8: N&o usado.

Menu do compressor

RES1 C1Ratio C1Thrsh Cl1Attack C1Rel 2.0 C1 Segure ClGanho
-20 0 64 32 127

o PISTORT 2D ISTOR B U PR e S P 0 5 R BB S D oS RPN G AL P RE AP SHBLRRY Sfustra

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LrgHall %

Os compressores podem ser usados para reduzir a faixa dinamica do som do sintetizador/
2P g Filt “ " i 5 o
aud?éf%%"@ﬂ%ﬂﬁ’,‘ﬁ#@”ﬁ%& @ﬁ-?lf?é de “engpossar %es'g‘lyo%é?gagﬁr mais “punch” ou impacto. Eles
s&o particularmente eficazes em sons com forte conteldo percussivo.
TuneCent Transpse Kbdvel VelResp DfltRate FootSwth Whiights
0 Curva 4 Média 48KHz Auto Em
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Porta USB Iniciar programa

DESCARREGAR pira

Porta USB GLOBAIS E AUDIO
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RE1: N&o usado.

RE2: Taxa de Compresséo
Exibido como: C1Ratio

Valor inicial: 1,0

Faixa de ajuste: 1,0 a 13,7

Com o valor minimo de 1,0 definido, o compressor néo tem efeito, pois 1,0 significa que cada
mudanca no nivel de entrada resulta em uma mudanca igual no nivel de saida. O parametro define o
grau em que os sons mais altos que o nivel Threshold (definido por RE3) séo reduzidos em volume.
Se o Ratio for definido como 2.0, uma mudanga no nivel de entrada resulta em uma mudanca no nivel
de saida de apenas metade da magnitude, portanto, a faixa dinamica geral do sinal é reduzida. Quanto
maior a configuragdo de Ratio, mais compresséo é aplicada a essas partes

do som que estdo acima do nivel Threshold.

RE3: Nivel Limite

Exibido como: C1Thrsh

Valor inicial: -20

Faixa de ajuste: -60 a 0

Threshold define o nivel de sinal no qual a agdo do compressor comeca. Os sinais abaixo do limiar
(ou seja, as partes mais silenciosas do som) séo inalterados, mas os sinais que excedem o limiar (as
segOes mais altas) séo reduzidos em nivel - na proporgéao definida com RE2 - resultando em uma

reducdo geral da faixa dinamica do som .

RE7: Ganho Automatico
Exibido como: CiGanho

Valor inicial: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

Uma consequéncia da compressdo é que o volume geral do som pode ser reduzido.

Os compressores do UltraNova automaticamente “compensam” essa perda de nivel e garantem que o
nivel do sinal comprimido permaneca o mais préximo possivel do nivel de entrada. Auto Gain fornece

ganho adicional, que pode ser Gtil em situagdes em que a compresséo pesada
é usado.

RES8: Né&o usado.

Menu de distorgéo

A distorcéo geralmente é considerada algo indesejavel e, embora todos nés nos esforcemos muito
para evita-la, ha circunstancias em que adicionar alguma distor¢éo cuidadosamente controlada

fornece exatamente o som que vocé procura.

A distorgéo surge quando um sinal é passado através de um canal néo linear de algum tipo, a ndo
linearidade produzindo alteracdes na forma de onda que ouvimos como distor¢éo. A natureza do
circuito exibindo a ndo-linearidade dita a natureza precisa da distor¢éo. Os algoritmos de distor¢éo do
UltraNova sdo capazes de simular véarios tipos de circuitos néo lineares, com resultados que variam de

um leve espessamento do som a algo realmente bastante desagradéavel.

Observe que qualquer alteracdo no volume resultante da acdo do compressor néo tem
nada a ver com o modo como o nivel de saida do sintetizador é definido. Se vocé estiver
usando o controle MASTER VOLUME do Ultranova ou um pedal de expressado para controlar seu

volume geral, qualquer compressé&o na secdo FX é aplicada 'antes' desses métodos de controle de

Deve-se tomar cuidado ao selecionar diferentes tipos de distorgéo, pois a mesma
configuracdo do controle FXAmnt produzird volumes muito diferentes dependendo do tipo

de distorgcdo em uso.

volume e, portanto, permanecera constante.

RE4: Tempo de Ataque

Exibido como: ClAtaque

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

O parametro Attack Time determina a rapidez com que o compressor aplica a reducéo de ganho

aum sinal que excede o limite. Com sons percussivos - como bateria percutida ou baixo dedilhado

- pode ser desejavel comprimir o envelope principal do som, mantendo a borda frontal distinta ou
"fase de ataque" do som. Um valor baixo fornece um tempo de ataque rapido e a compresséo sera
aplicada a borda frontal do sinal. Valores altos ddo tempos de resposta lentos, e as bordas de ataque
percussivas nédo serdo comprimidas, para dar um som “mais forte”. A faixa de tempos de ataque

disponiveis é de 0,1 ms a 100 ms.

RES: Tempo de Liberagcéo
Exibido como: ClRel

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro deve ser ajustado em conjunto com o parametro Hold Time (veja RE6 abaixo).
Release Time determina o periodo de tempo durante o qual a redugdo de ganho é removida
(resultando em nenhuma compresséo) ap6s a concluséo do Hold Time. Valores baixos ddo um tempo
de liberagédo curto, valores altos um longo. O intervalo de tempos de liberagdo disponiveis é de 25 ms
alsegundo.

REG6: Tempo de espera

Exibido como: ClHold

Valor inicial: 32

Faixa de ajuste: 0 a 127

Hold Time determina por quanto tempo qualquer redugéo de ganho aplicada a um sinal que excede

o Threshold permanece aplicada ap6s o nivel do sinal cair abaixo do Threshold. No final do Hold Time,
aquantidade de reducgédo de ganho é reduzida em relagéo ao Release Time, definido com RE5. Valores

baixos ddo um tempo de espera curto, valores altos um longo. O intervalo de tempos de espera
disponivel é de 0,5 ms a 500 ms.

Os tempos do compressor sdo de particular importancia com sons repetitivos e ritmicos.
Por exemplo, definir um Hold Time muito curto pode resultar em “bombeamento” audivel
de ruido de fundo entre as notas, o que pode ser bastante desagradavel.

Os tempos de Hold, Release e Attack geralmente s@o melhor ajustados em conjunto um com o

outro, de ouvido, para obter um efeito ideal com o som especifico que vocé esta usando.

O UltraNova possui dois dispositivos de efeito de distor¢éo. Estes podem ser carregados em

quaisquer dois slots FX. Suas instalacdes s&o idénticas; o exemplo abaixo ilustra a distorgéo 1.

DISTORT1 DStLType DstIComp
Diodo 100

RE1: N&o usado.

RE2: Tipo de Distorgéo 1

Exibido como: Dst1Type
Valor inicial: Diodo
Faixa de ajuste: ver abaixo

Diodo - Simulacéo de circuitos analégicos produzindo distor¢éo onde a forma de onda é
progressivamente “quadrada” a medida que a quantidade de distorgdo é aumentada.

Valvula - Simulacéo de circuitos analégicos produzindo distor¢do semelhante ao Diodo, mas em
configuragdes extremas, os meios ciclos alternados da forma de onda sé&o invertidos.

Clipper - Simulacédo de uma sobrecarga digital.

XOver - Simulagéo da distor¢éo de crossover gerada por circuitos analégicos bipolares, por
exemplo, estagios de saida amplificadores.

Retificar - Todos os semiciclos negativos s&o invertidos, simulando o efeito da retificacdo.
BitsDown - Reproduz a qualidade “granulada” associada a taxas de bits mais baixas, como encontrado
em dispositivos digitais mais antigos.

RateDown - D& o efeito de reducéo de deinicéo e perda de HF, semelhante ao uso de uma taxa de

amostragem baixa.

RE3: Compensacéo de Distor¢éo 1
Exibido como: Dst1Comp

Valor inicial: 100

Faixa de ajuste: 0 a 127

A compensacéo de distor¢éo sé tem efeito nos tipos de distor¢éo de diodo e valvula.

O aumento da compensacéo reduz a aspereza do efeito de distorgdo.

RE4 a RE8: Ndo usado.

Menu de atraso

O processador Delay FX produz uma ou mais repeti¢des da nota tocada. Embora os dois estejam
intimamente relacionados em um sentido acUstico, delay ndo deve ser confundido com reverb em

termos de efeito. Pense em delay simplesmente como “Echo”.

O Ultré@va ilicald i i dqi

slots FX. Suas
00 64 empates sdo idéntico64o exemplo 64

0
abaixo ilustra o atraso 1.

FX - DELAY 1/2 DELAY}L Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DlylWdth DLy1Slew
64

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync ChiFbck ChiDepth ChlDelay
20

FX-GATOR

Fora 64 1/1 127 127

Refrdo Fora +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31

Em Fora 16° Em 16 64 0



Machine Translated by Google

RE1: N&o usado.

RE2: Atraso 1 vez

Exibido como: Dly1Time

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 0 a 127

Este parametro define o tempo de atraso basico. Com Dly1Sync (veja RE3 abaixo) definido como Off,
anotatocada seré repetida ap6s um tempo fixo. Valores mais altos correspondem a um atraso mais
longo, com o valor maximo de 127 equivalendo a aprox. 700ms. Se o tempo de atraso for variado
(manualmente ou via modulag&o), enquanto uma nota estiver sendo tocada, ocorrerd uma mudanca de

afinagdo. Veja também Delay Slew, RE7.

RE3: Atraso 1 Sincronizagéo

Exibido como: Dly1Sync

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: consulte a tabela na pagina 40

O tempo de atraso pode ser sincronizado com o rel6gio MIDI interno ou externo, usando uma ampla

variedade de divisores/multiplicadores de tempo para produzir atrasos de cerca de 5 ms a 1 segundo.

Esteja ciente de que o tempo total de atraso disponivel é inicial. O uso de grandes divisdes de

tempo em uma taxa de tempo muito lenta pode exceder o limite de tempo de atraso.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh ClAttack C1Rel 2.0

RE4: Atraso 1 Feedback

Exibido como: Dly1Fbck
Valor inicial: 64
Faixa de ajuste: 0 a 127

A saida da linha de atraso é conectada de volta a entrada, em nivel reduzido; Delay 1 GLOBAL

Feedback
define o nivel. Isso resulta em miltiplos ecos, pois o sinal atrasado é repetido. Com Dly1Fbck de?in?l?o

como zero, nenhum sinal atrasado é realimentado, portanto, apenas um Gnico eco resulta. A medida que

vocé aumenta o valor, vocé ouvird mais ecos para cada nota, embora eles ainda diminuam em volume.

Colocar o controle no centro de sua faixa (64) resulta em cerca de 5 ou 6 ecos audiveis; na configuragédo

maxima, as repeti¢des ainda serdo audiveis
depois de um minuto ou mais.

RES5: Retardo 1 Relagdo Esquerda-Direita
Exibido como: DlylL/R
Valor inicial: 11

Faixa de ajuste: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ DESLIGADO, DESLIGADO/1

O valor deste parametro € uma proporgao e determina como cada nota atrasada é distribuida entre as

saidas esquerda e direita. Definir DIy1L/R para o valor padréo de 1/1 coloca todos os

esta centralizado na imagem estéreo. Com outros valores, 0 nimero maior representa o tempo de atraso, e um eco sera produzido neste
momento em apenas um canal, dependendo se o nimero maior estiver a esquerda da barra ou a direita. Sera acompanhado por um eco

mais répido no outro canal, em um momento deinido pela razéo dos dois nimeros. Valores com OFF em um lado da barra resultam em

todos os ecos em apenas um canal.

FX - REVERB 1/2RE\/EFIB1 Rvb1Type Rvb1Dec

AuUDIO

O parametro PanPosn (pagina 1 do menu FX, RE2) define o posicionamento estéreo geral

danota inicial e de suas repeti¢des atrasadas e tem precedéncia.

Isso significa, por exemplo, que se vocé selecionar 1/OFF como arelagéo L/R, de forma
que todos os ecos fiqguem a esquerda, esses ecos diminuirdo gradualmente se vocé definir um valor

positivo de PanPosn, que desloca o sinal para o direita. Quando o PanPosn estiver em +63 (totalmente
correto), vocé ndo ouvird nenhum eco.

FX - EQ

RE6: Atrasar 1 Largura da Imagem Estéreo
Exibido como: Dly1wdth
Valor inicial: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

FX - CHORUS 1-4CHOI

O parametro Width s6 é realmente relevante para as configuragdes de Delay L/R Ratio que resultam

na divisdo dos ecos naimagem estéreo. Com seu valor padrdo de 127, qualquer posicionamento

estéreo de sinais atrasados seré totalmente a esquerda e totalmente a direita. Diminuir o valor de BKGATOR

Suas i
FX - DELAY 1/2 DELAYI Dly1Time DIyl

RE7: Taxa de Atraso 1

Exibido como: Dly1Slew

Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Desligado, 1 a 127

Delay 1 Slew Rate s6 tem efeito no som quando o Delay Time esta sendo modulado. A modulagdo do
tempo de atraso produz mudanca de tom. Com atrasos gerados por DSP, sdo possiveis mudangas muito
répidas no tempo de atraso, mas podem produzir efeitos indesejados, incluindo falhas digitais e cliques.
Delay Slew Rate efetivamente diminui a modulagédo aplicada, de modo que quaisquer falhas resultantes
de tentar alterar o tempo de atraso muito rapidamente podem ser evitadas. O valor padréo de Off
corresponde a taxa maxima de mudanca e o tempo de atraso tentara seguir qualquer modulagédo com

precisdo. Valores mais altos produzirdo um efeito mais suave.

RE8: Néo usado.

Menu de reverberagéo

Os algoritmos de reverberagdo adicionam o efeito de um espaco actstico aum som. Ao contrario do
atraso, a reverberagdo é criada pela geragéo de um conjunto denso de sinais atrasados, normalmente
com diferentes relacdes de fase e equalizac@es aplicadas para recriar o que acontece com o som em
um espaco acustico real.
ClHold C1Gain

) #9 8 < 64 32127 : )
O Ultranova tem dois processadores de reverberacéo. Estes podem ser carregados em quaisquer dois

slots FX. Suas instalagdes séo idénticas; o exemplo abaixo ilustra o Reverb 1.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Diodo 100 0

LrgHall 90

RE1: N&o usado.
Proteger MidiChan Midiout Touch/Filtro Local
Fora Ligado Desligado par Patch

RE2: Tipo de reverberacéo
Tunecgnt Transpse ﬁzdrve? VelResp DfitRate FootSwth Whlights
Wi

Exibid® como: 0 deiali et 48KHz Auto Em

\Rgsinigial: kista120 spm
Faix8'®e ajuste: Camara, SalSP&% B2 @5i%grande, Sala pequena, Sala grande, Grande

Sal3Qmnecan pua Banco Patch 0 Nome Atual OnePatch OneBank AllBanks

Porta USB - . Iniciar programa . . .
O UltraNova fornece seis algoritmos de reverberacao diferentes, projetados para simular as

reflexdes DUMP que ocorrem effi salas e sal6es de varios tamanhos.
USBport GLOBALS & AUDIO

BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Ke%3Reverb Decay

Exibido como: Rvb1Dec
\;Eﬁ?ﬁ“f?ﬁiﬁ&/s atual ™ 90 Atual O/S Versao 1.0.00 Inicializagao O/S
. Versdo 1.0.00
Faixa de ajuste: 0 a 127
Olpafiinkthul Bediaind&faire loe6pje-¢ bt & @ p-espajorx afimd sy explersiaem
odB 00
Controle de nivel de fones de ouvido Siga o Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
e pripcipal (somente 1:+2 0
ﬁ(?é“z{"a'ﬁﬂ%": Nao usado.)
SAIDAS Sintetizador 1+2 127 Entrada 1 Entrada Modo de GRAVAGAO
~ 0 20 Sintetzador
Menu de refréo
SAIDAS Sintetizador 3+4 0 Entrada Input2 0 Equilibrio de nivel (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus é um efeito produzido pela mistufa'@d uma vers&o continuamente df&sada do sinal c8m o original. O efeito de turbilhdo

c8RDIRristico é produzido pelo proprio processador Chorus
1P fazendo mudancas muito pequenas nos atrasos. A mudanca de atraso também produz o efeito de
multiplas vozes, algumas das quais séo alteradas; isso aumenta o efeito.
Novation UltraNova
O processador Chorus também pode ser configurado como um Phaser, onde o deslocamento de
fase variavel é aplicado ao sinal em bandas de frequéncia especificas, e o resultado é remixado com
o sinal original. O familiar efeito 'swishing' é o resultado.
EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvI EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
0 064 0 64 64
O UltraNova tem quatro processadores chorus. Estes podem ser carregados em quaisquer quatro slots FX.
5 instalagées sdo idénticas; o exemplo abaixo ilustra o Chorus 1. Observe que, embora os

ync Dly1Fbck DiylL/R Dly1Wdth DLyLSlew
parametros sejam eenominadoBot€horus’, ele® sdo todos #ficazes nos modos Chorug#e Phaser.

RIJSl Ch1Type ChiRate Ch1Sync ChiFbck ChiDepth ChiDelay

Refrao 20 Fora +10 64 64

REL: N&o usado.
GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

) ) . ) o e Em Fora 16° Em 16 64 0
1Wdth reduz a largura da imagem estéreo e os ecos panoramicos ficam em uma posicéo intermediaria
RE2: Tipag Coro " e . oo
entre o centro e totalmente & esquerda ou a direita. SACARE &thode EditGroup EEEE — - y¥y ¥ ¥ Exibido como: yyyy
ChiType Mono16 - § 999 1 Valor inicial: Coro yy vy
swrenzaoon Faixaridgagjuste: Glageus ou Phaser
>rograma de inicializagaq AO
Conﬁgﬁlra [ pr'o'c'egsqaaorcex como um Chorus ou Phaser.
PATCH BROWSE Patch Nome Localizar por Género da categoria
Programa de inicializagdo A000 A000-D127 Tudo Tudo
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PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *---

- Superior Mais baixo Namero Pontuagio
Iniciar programa - - 0 espago

- o

Banco PATCHSAVE Destino do patch SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G 0 Iniciar programa Nenhum Nenhum



X-EQ EQ EQMldLvI EQTrbLvI EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq FX - CHORUS 1-4G
A configgiracdo do rogegynento tampem tera |nf¢uen<:|a na sua audibilidadg,
DELAY 1/2 DEDAWitpgiiav@) i Io} do em qualquer um dos slots FX. Ao contrario dosutros
127 127
Menus FX FX- GAT%R o Menu &ator tem duas paginas.
CHORUS 1-4CHORUS1 ChiType Ch1Rate Ch1Sync ChiFbck ChiDepth ChiDelay
Menu Gator Pagiasab — parametrps do portéora +10 64 64
- JACARE GATOR GION/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel swereor
Em Fora 16° Em 16 64 0
) Mode EditGroup EEEE GO . P
JACARE GtMode EditGroup - ywyyy y Yyyy PATCH BROWSE Paich
Mono16 1 yyy yyyy
RE1: N&o usado.
swrenzacor Corregdo Nome PATCH SAVE
Programa de inicializagéo A000
H Patch BROWSE Nome Localizar por Género da categoria
Programa de inicializagéo A000 A000-D127 Tudo Tudo
PUXAO
CH SAVE PATCHSAVE Posng *-——— Superior Mais baixo Namero Pontuagéo
- o Iniciar programa - 0 espaco

Machine Translated by Google

RE3: Coro 1 Velocidade
Exibido como: Taxa de Chl

Valor inicial: 20

Faixa de ajuste: 0 a 127

O parametro Rate controla a frequéncia do LFO dedicado do processador Chorus.

Valores mais baixos ddo uma frequéncia mais baixa e, portanto, um som cuja caracteristica muda

mais gradualmente. Uma taxa lenta é geralmente mais eficaz.

RE4: Sincronizacédo do Coro 1
Ch1Sync

Valor inicial: Fora

Exibido como:

Faixa de ajuste: Consulte a tabela na pagina 40
A taxa de coro pode ser sincronizada com o relégio MIDI interno ou externo, usando uma ampla

variedade de andamentos.

RES: Feedback do Coro 1
Exibido como: Ch1Fbck

Valor inicial: +10

Faixa de ajuste: -64 a +63

O processador Chorus tem seu préprio caminho de feedback entre a saida e a entrada, e uma certa
quantidade de feedback geralmente precisara ser aplicada para obter um som eficaz. Valores mais altos
geralmente serdo necessarios quando o modo Phaser for selecionado. Valores negativos de Feedback

significam que o sinal que esta sendo realimentado é invertido em fase.

RES6: Refréo 1 Profundidade
Exibido como: Ch1Depth

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 0 a 127

O parametro Depth determina a quantidade de modulag&o LFO aplicada ao tempo de atraso do

Chorus e, portanto, a profundidade geral do efeito. Um valor de zero ndo produz nenhum efeito.

RE7: Atraso do Refréo 1
Exibido como: Ch1Delay

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 0 a 127

Chorus Delay é o atraso real que é usado para gerar o efeito de chorus/phaser. Alterar dinamicamente
este parametro produzira alguns efeitos interessantes, embora a diferenga de som entre diferentes
configuracdes estaticas ndo seja marcada, a menos que o feedback de coro esteja em um valor alto. O

efeito geral do Chorus Delay é mais pronunciado no modo Phaser.

A modulagéo do Chorus Delay com um LFO proporciona um efeito de chorus duplo muito mais rico.,

RE8: N&o usado.

Menu Jacaré

O Gator integrado é um efeito de Novation muito poderoso. Em esséncia, é semelhante aum

Noise Gate, acionado por um padrédo de repeticdo derivado do relégio MIDI interno ou externo. Isso
quebra uma nota ritmicamente. No entanto, além de poder controlar os aspectos sonoros mais
“tradicionais” de um Noise Gate, vocé também pode editar os padrdes, para criar uma sequéncia de até
32 notas, cada nota com seu préprio volume, se desejar. O padréo é salvo com qualquer outra alteragao

. . A - FX-E
feita no Patch, entdo vocé pode pensar no Gator como um seqiienciador de volume de 32 passos. Q

FX - DELAY 1/2 DI

Observe que para o Gator ter seu efeito total, a configuracéo de FX Amount para o Slot
no qual ele é carregado precisa estar no maximo - 127. Além disso, o FX EQBasLvl

a
LAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dy:

Banco PATCHSAVE Destino do patch SaveCatg SaveGenre

RE2: Gator ligado/desligado

Exibido como: GtOn/Off
Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Liga ou Desligado ou Ligado
desliga o efeito Gator.

RE3: Trava do Gator

Exibido como: GtLatchName
Valor inicial: Fora

Faixa de ajuste: Com o Desligado ou Ligado

Latch Off, uma nota soa apenas enquanto sua tecla € pressionada. Com Latch On, pressionar uma
tecla fard com que a nota, modificada por seu padrédo Gator, soe continuamente. Ele pode ser cancelado

definindo GtLatch para Off novamente.

RE4: Sincronizag&o de Taxa de Gator
Exibido como: GtRSync

Valor inicial: 16°

Faixa de ajuste: Consulte a tabela na pagina 40

Orelégio que aciona o gatilho do Gator é derivado do relégio de tempo mestre do UltraNova e o
BPM pode ser ajustado pelo RE8 no menu Arpeggiator. O Gator Rate pode ser sincronizado com o

relégio MIDI interno ou externo, usando uma ampla variedade de andamentos.

RES: Sincronizag&o de Chave Gator
Exibido como: GtKSyncName
Valor inicial: Em

Faixa de ajuste: Quando Desligado ou Ligado
Key Sync esta ligado, toda vez que vocé pressiona uma tecla, o padrado Gator reinicia no inicio. Com

Key Sync Off, o padréo continua independentemente em segundo plano.

RE6: Gator Edge Slew
Exibido como: GtSlew

Valor inicial: 16

Faixa de ajuste: 0 a 127

Edge Slew controla o tempo de subida do relégio de disparo. Isso, por sua vez, controla a rapidez com
que o portdo abre e fecha e, portanto, se a nota tem um ataque agudo ou um leve 'fade-in' e 'fade-out'.

Valores mais altos de GtSlew prolongam o tempo de subida e, portanto, diminuem a resposta da porta.

RE7: Gator Hold
Exibido como: GtHold

Valor inicial: 64

Faixa de ajuste: 0 a 127

O parametro Gator Hold controla por quanto tempo o Noise Gate fica aberto uma vez que foi acionado
e, portanto, a duragdo da nota ouvida. Observe que este parametro é independente do tempo do relégio
ou do parametro Rate Sync, e que a duracgdo da nota definida por GtDecay é constante, qualquer que

seja a velocidade em que o padréo esté sendo executado.

RE8: Atraso Esquerda-Direita Gator

Exibido como: GtL/RDels

Valor inicial: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

Para @lhorar EQWI{\AlE@meEEM EQ E{g‘éﬁﬁltﬁalor inclui um delay dedicado EQBasLvl
processador Quandeadefinido como

zero, as notas no padréo estdo Iocallzadas centralmente naimagem estéreo. Com valores positivos,

s notas séo deslocadas Para aesquerda e uma repeticdo atrasada da nota é deslocada para a direita.

L/R Dly1Wth DLy1Slew

O valor do paramesro controla eotempo de ateaso. Com valeres negativias, resulta umpré-eco (um eco

que precede a nota). A imagem estéreo é a mesma, com a nota do padrdo cronometrado a esquerda e o

HORYFA. @ yRefFhéRae ChiSync ChiFbek ChiDepth ChiDelay

Coro desativado 20 +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Menu Gator Pagin&® - editor deopaldtdes Em 16 64 o
JACARE GtMode EditGroup EEEE assisioy) TO00
Monol6 1 [ [0 8 80

O pastiéact represgitado pelos caracteres brancos sélidos a direita da tela, cada um dos quais

Programa de iniciglizacdo AOD0
5n ao nlve“T g

repres fa‘aquela etapa. Existem duas linhas de 16 caracteres (consulte a tabela na

pagina 44) como {A} e {B} respectivamente. As 16 notas de cada linha s&o divididas em 4
Localizar por Género da categoria

rum,ﬂa@%ggﬂzwgghda,s Grupos. A altura do cara@b@r@gepresema o volume de Todos Todos
anotadentro da sequéncia, que também é ajustavel. Consulte RE5-8 para obter mais informagdes.

ATCHSAVE Posng *-----

Mais baixo NL’lmem Pontuagao

Superior

Iniciar programa espago
Observe que nesta pagina de menu, os codificadores rotativos nao se almham exatamente

PATCHSAVE BasihRatheRedife R Ui 4t reanmads thisidleadrerem.

SaveCatg SaveGenre
Nenhum Nenhum

Ajustel Ajuste2 Ajuste3 Ajusted Ajuste 5 Ajuste 6 Ajuste 7 Ajuste 8
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Machine Translated by Google

RE1: N&o usado.

voz
RE2: Modo Gator
ibi . GtMode
Exibido como: LFO
Valor inicial: Mono16 1-3

Faixa de ajuste: consulte a tabela na pagina 44
O parametro Mode permite que vocé selecione um dos 6 métodos de combinagéo dos dois conjuntos
de quatro grupos de notas, {A} e {B}. Trés dos modos sdo mono e trés sdo estéreo, nos quais as notas no

Set {A} sdo roteadas para a saida Left e as do Set {B} para a saida Right.

Os controles Pan na pagina 1 do menu FX substituirdo os Modos Gator estéreo. Os modos
estéreo so6 funcionardo como descrito se os controles principais de FX Pan estiverem

configurados centralmente.

‘03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Fora Fora Fora

0O1Solo
Fora

02Solo

Fora Fora

A afinacéo do vocode final degenderé das notas qble o Carrier (o Patch atualmente selecionado)
PoriTime Portiode PreGlide PolyMade Unison UnDeturie

estiver tocando. ABatidtas poderwsser tocadas fo tecladoRditUItraNova &@reecebidas VA2 MIDI de um
teclado ou sequenciador externo. Ambos os sinais Carrier e Modulator devem estar presentes
sin‘ll_ultaneameme para gue o efeito Vocoder funcione, entdo as notas devem ser tocadas enquanto o

1Rate LIRSync L1Wave Lthase L1Slew L1KSync L1Comn L10OneSht

sinal Modulator esfirer presentieno 0 0 Fora Fora Fora

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
0 VocBder é habilt& e controtado pressi¥A#AS o botao VOCODER [19], que abre o Menu Vocoder.

VOCODER "On/Of Balance Largura SibLevel SIbType
Fora V67 m 0 127 40 HighPass
ARP EDIT ApSync ArpMode ArpPatt ApGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
RE1:2¢ecoder ligado/gdesligado 1 64 1 Fora Fora 120
Exibido como: Ligado desligado
m an
EDICAO DE ACORDE TWAgdpsi¢ivigial Desligado (ligd88S& btal3dd RIART) E4ESE6E7 1819

RE3 e RE4: selecione Editar grupo
Exibido como: EditarGrupo

Valor inicial: 1

Faixa de ajuste: 1a 8 EX-PAN
O editor de padrdes permite ajustar as etapas na sequéncia em grupos de quatro, chamados Editar
Grupos. Os Grupos de edi¢éo 1 a 4 constituem a linha superior da exibicdo do padréo, Set {A} e,

portanto, os primeiros 16 passos do padréo. Os Grupos de Edi¢&o 5 a 8 constituem a linha inferior do

FX- ROUTING Roteamento

display de padréo, Set {B} e, portanto, os segundos 16 passos do padrédo (exceto quando o Modo

Mono16 é selecionado, o padréo consiste apenas nos primeiros 16 passos). Exibido como: RE3 ou RE4 pode ser usado para
selecionar Editar Grupos. Um conjunto de quatro letras “E's” é exibido no valor Init: FX - AMOUNT&! &XiW eltDpo8 igEa a; eneditd

RE4 é movido, para indicar as posi¢des de passo da sequéncia selecionada para edigdo .

RES5 a RES: Editores de etapas

Os quatro codificadores rotativos restantes controlam quais etapas individuais estardo presentes no
padréo Gator. O padréo a ser reproduzido é representado pelos 32 caracteres 'sélidos' a direita do

LCD. Quando Editar Grupo 1 é selecionado (por RE3/RE4), RE5 selecionaré Etapa 1, RE6 Etapa 2, RE7
Etapa 3 e RE8 Etapa 4. Quando Editar Grupo 2 for selecionado, RE5 selecionaré Etapa 5, RE6 Etapa 6 e
assim em. Os codificadores rotativos ndo apenas selecionam se uma etapa especifica faz parte da
sequéncia, mas também definem o volume da etapa. Sete niveis diferentes sédo possiveis, mais 'off' — ou

seja, o Step néo esta sendo tocado. A altura do caractere 's6lido’ indica o volume da etapa.

0 vocoDer

Um Vocoder é um dispositivo que analisa frequéncias selecionadas presentes em um sinal de

audio (chamado Modulator) e sobrepde essas frequéncias a outro som (chamado Carrier). Ele faz isso
alimentando o sinal do Modulador em um banco de filtros de passagem de banda. Cada um desses

filtros (12 deles no UltraNova) cobre uma determinada banda no espectro de audio, e o banco de filtros
“divide” o sinal de audio em 12 bandas de frequéncia separadas.

O resultado deste arranjo é que o contetido espectral — ou seja, o “caracter” do sinal de audio é “imposto”
ao som do sintetizador, e o que vocé ouve é um som do sintetizador simulando a entrada de audio

(tipicamente um vocal).

O carater final do som vocodificado dependerd muito dos harménicos presentes no som do
sintetizador usado como portador. Patches muito ricos em harménicos (por exemplo, usando Sawtooth

Waves) geralmente dardo os melhores resultados.

Normalmente, o sinal do Modulador usado por um Vocoder seria uma voz humana falando ou
cantando em um microfone. Isso cria os distintos sons robéticos ou 'falados' que recentemente
voltaram a popularidade e agora estdo sendo usados em muitos géneros musicais atuais. Tenha em
mente, entretanto, que o sinal do Modulador n&o precisa ser restrito a fala humana. Outros tipos de
sinal do Modulador podem ser usados (por exemplo, uma guitarra elétrica ou bateria) e muitas vezes

podem dar resultados bastante inesperados e interessantes.

A maneira mais comum de usar o Vocoder é com o microfone dynmaic gooseneck fornecido com o
UltraNova (ou qualquer outro microfone dinamico) conectado ao soquete XLR do painel superior.
Alternativamente, os sinais do Modulador podem ser de um instrumento ou outra fonte conectada aos
soquetes AUDIO IN [11] e [12], localizados no painel traseiro, mas lembre-se de que um plugue jack
conectado na Entrada 1 substituird a entrada XLR do painel superior . A entrada Modulator para o

Vocoder é sempre mono, entdo uma fonte estéreo conectada as entradas 1 e 2 sera somada.

34

ACCEPT Faixa de ajuste: Off ou On

MobULATION MaTRixnuER Il esahilita g (Hag Besyocoder. Quando definido como Off, 0 vogoder pode ser configurado

e testadd enquanto PVRIAPIEE der estiver sendo exibido. A agio doQ@b23RENira parar se Off 0
outro Menu é aberto. Uma vez que o Vocoder tenha sido definido como On, ele permanecera

operacional com qualquer Menu,aberfQs e pansync panbepth

0 40 Fora 0
RE2 e RE3: N&o usado.

SIot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

RE4:$&aldp do Vocoder Desviar Desviar Desviar Ignorar Ignorar
Equilibrio

RX@8mrdFX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

o
que RE3/ 64 64 64 64 Faixa de ajustesa0 c64 av63 c1; v63 m0 a 0

v0 m63

Os sons caracteristicos do Vocoder s&o obtidos combinando a saida do Vocoder com um ou outro

dos dois sinais de origem. Este parametro permite que vocé misture a saida do vocoder (v) com o

sinal Modulator (m) ou o sinal Carrier (c). Girando o codificador no sentido horario, vocé vera que a
primeira metade da faixa de valores compreende combinagdes de Vocoder e Carrier — “v0 c64” significa
apenas sinal de portadora e nenhum efeito de Vocoder, “v32 ¢32" significa que saida de Vocoder e sinal
de portadora sdo misturados em proporgdes iguais. A segunda metade da faixa de valores executa o

mesmo principio de mixagem da saida do Vocoder e do sinal do Modulador.

RES5: Largura do Vocoder
Exibido como: Largura

Valor inicial: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

As saidas de cada banda de filtro do Vocoder s&o roteadas para os canais esquerdo e direito
alternadamente para produzir uma imagem estéreo com boa profundidade. Diminuir o valor de
Width direcionara progressivamente todas as saidas do filtro para ambas as saidas, portanto, com

Width definido como zero, a saida do Vocoder estara em mono e localizada centralmente na imagem estéreo.

RES: Nivel de Sibilancia do Vocoder
Exibido como: Nivel Irm&o

Valor inicial: 40

Faixa de ajuste: 0 a 127

Determina a quantidade de sibilancia que estara presente no sinal voccodificado final, e pode fazer o
Vocoder enfatizar os sons explosivos 'S' e 'T' encontrados na fala. Sibilance pode ser adicionado para

dar ao Vocoder um som mais distinto e para tornar os vocais voccodificados mais inteligiveis.

RE7: Tipo de Sibilancia do Vocoder
Exibido como: Tipo de irmao
Valor inicial: HighPass
Faixa de ajuste: High Pass ou Noise

Na configuragdo padréo do HiPass, a sibilancia é extraida do sinal do Modulador (ou seja, a voz natural
do vocalista) por filtragem. Esta configurag&o permitira que algum sinal do Modulador seja ouvido. Se
vocé quiser adicionar alguma sibilancia aos vocais voccodificados, mas a voz do intérprete néo é tao
sibilante naturalmente, vocé pode simular artificialmente a sibilancia selecionando Ruido como Tipo de

Sibilancia. Isso adicionard um pequeno nivel de ruido ao sinal do Modulador e o codificador de voz tratara
o contelido de HF adicional da mesma maneira que a sibilancia natural.

RES8: N&o usado.
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auto m a ® Pressione o botdo AUTOMAP [26] para entrar no modo Automap. O sintetizador n&o respondera
B mais aos controles. cujas agdes serédo gravadas no arquivo . LEARN, VIEW, USER, FX, INST e MIXER [7]

Usando o UltraNova como controlador de software

séo usados em conjunto com o software Automap.
Automap é um aplicativo de software que vem com todos os novos teclados e controladores Novation.
O Automap deve ser instalado em seu computador e atuara como uma interface entre seu software Instrucdes completas para usar o Automap estéo disponiveis
DAW e seu UltraNova. Ele se comunica diretamente com seu DAW e plug-ins, para que vocé tenha em www.novationmusic.com/support.

controle total sobre outros instrumentos e efeitos do seu UltraNova.

Roteamento de audio na ultranova

ROTEAMENTO DE AUDIO NA ULTRANOVA usB ROTEAMENTO DE AUDIO NO SOFTWARE DAW
CONEXAO
- B 8 ") '8 n

N ENTRADAS 1+2
\. ENTRADAS 1 +2 | SOFTWARE DAW

T

N o I 'Y
i v = =5 | DAWEM1+2 |
| swrerzacon EFEITOS
< P >
& | saiba1+2 |
A 4 ' !
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh ClAttack C1Rel 2. C1Hold C1Gain
2 0 sied | Blhsa )
M )
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl
Diodo 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Deq )
LrgHall 9
>, diout Touch/Filtro Lacal
| L4 Fora Em Desligado por Patch
pse Rbivel p-DfitRate FootSwth Whiights
. 0 .9 4 Méd 48KH; Aut Em
[ SAIDAS 1 +2 SPDIF ] [ FONES DE OUVIDO ] [ SAIDAS 3 +4 v cdia “ uo
C Relogio} 120 BPM
. Auto Statug} Relégio interno
DESCARREGAR para Bafo Patch 0 Nome Atual OnePatch OneBank AllBanks
Porta USB Iniciar programa
DescARREGAR pra
Porta USB GLOBAIS E AUDIO
Calibrar BendWhi ModWhi Aftouch SetAftouch
\
Transmissdo O/S atual ™ Atual O/S Verso 1.0.00 Inicializagao O/S

Menu de Audio Pagina 1 — Entrada$®™® %%

O UltraNova também pode ser usado como placa de som/interface de dudio do computador. Vocé

o L . . . . . .Aubio Tn12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- 0dB NIYFX IN2JFX
pode conectar sinais de audio de microfones, instrumentos e fontes de nivel de linha (+2 dBu méax.) e Indepto Fora Fora 00
encaminha-los para seu computador via USB. Além disso, até quatro canais de audio do computador
Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4.
(por exemplo, as saidas do seu DAW — o 'Host') podem ser roteados através do UltraNova para suas Siga o volume mestre (somente 1+2) 0
o Pa— n : - h REL: Vinculagédo de entrada
saidas de audio. Os canais DAW 1 e 2 podem alimentar as saidas 1 e 2, enquanto os canais DAW 3 e 4 p M A
E;ﬂ\)nas Sintetizadoras 127 Erpdpink Entrada 2 Modo de GRAVAGAO
podem alimentar as saidas 3 e 4. saidas. 169 : 0o Sintetizador
Valor padré&o: Indepto
SAIDAS Sintetizador 3+4 Entrada Entrada Equilibrio de nivel (Host3+4/Synth+Inps)
Faixa de ajuste: Indept ou Stereqo7 20 127 0

é\ngDlrgodo Independente (Indept), o ajuste de ganho separado esta disponivel para as duas entradas de audio.

. ~ . A x ok ~ Bwéoca (entradas 1 e 2). No modo Stereo, 0 mesmo ajuste de ganho é aplicado a ambas as entradas
Observe que as configuragdes feitas no menu de audio ndo séo salvas com nenhuma alteragao de

. . . ~ P . < simultaneamente (veja RE2 e RE3 abaixo). Os FX Sends das entradas de audio s&o vinculados de
Patch. No entanto, é possivel salvar as configuragées do menu de audio (junto com as configuracdes
do menu global ao mesmo tempo) pressionando WRITE [23] enquanto estiver no menu de audio (ou maneira semelhante (°°”S“dé$aﬁﬁﬁ.§aﬁ5§ abaixo).

global). Isso garantird que na préxima vez que vocé ligar seu UltraNova, essas configuragdes serdo
RE2: Ganho de Entrada 1

Exibido como: In1Gain
Valor padréo: Fora

restauradas em vez dos padrdes originais de fabrica.

Os menus de audio sdo abertos com o botdo AUDIO [30]. O menu tem 5 paginas; as paginas 1 a5

fornecem controles para entradas, fones de ouvido, saidas 1 e 2, saidas 3 e 4 e saidas SPDIF, Faixa de ajuste: -10 a +65

. Com Input Linking (RE1) definido como Indept, este controle ajusta o ganho somente para a Entrada
respectivamente.

1. Com Input Linking definido como Stereo, o ganho para ambas as entradas 1 e 2 sera ajustado

como um par. O valor do parametro é calibrado diretamente em dBs de ganho. A medida que o ganho

é aumentado, o sinal na entrada sera visto nos medidores do gréfico de barras (abaixo de RE5). O ganho

deve ser ajustado para que os medidores atinjam dois ou trés segmentos abaixo de '0dB' nas passagens mais altas.
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OMPRESS 1/2COMPRE81 C1Ratio C1Thrsh C1Attack ClReI RE7: Entrada
2.0

RE3: Ganho de Entrada 2
Exibido como: In2Gain

Valor padréo: Fora

Faixa de ajuste: -10 a +65

Ajusta o ganho de entrada para a Entrada 2 com Input Linking (RE1) definido como Indept e para ambas

as Entradas 1 e 2 com Input Linking definido como Stereo. A operagéo ¢ idéntica ao RE2.

RE4 a RE6: N&o usado.

C1Hold C1Gain

o de -20 64 32127
Exibido como: Valor padréo: In1 ~Fx
Dst1Type DstIESARBHARISTORTL 0
Diodo 100 Faixa 0

de ajuste: 0a 127
Este parametro ajusta a quantidade de sinal da Entrada 1 enviada ao processador FX para o

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBAL

Patch selecmna_dgHalugado Se IopEX DMking estiver configurado para Stereo, ele ajusta simultaneamente

nivel de envio para a entrada 1 e a entrada 2.

Proteger MidiCham Midiout Tocar
Fora Desligado por Patch
Tente percorrer os Patches de fabrica para experimentar os diferentes FX que eles

T Cent T Il of
T e e Rt A s IDRL & Santpssy e

ClockSource Clock} 120 BPM

[IV mente Curve

FX - DISTORT 1/2DISTORRE &sthlfyied mbe1 e

nep n

Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
Siga 0 volume mestre (somente 1+2) 0
SAIDAS Sintetizador 1+2 127 Entrada 1 Entrada Modo de GRAVACAO

0 20 Sintetizador

RESAIDHE daurmas o LCD eandtana qu PAgINa esidIEAlas ANAGRLAS: FBIHASIhHE 2.
0 1127 20 127 0

RERIRivel de sintetizador
Fora
Exibido como: Sintetizador
Valor padrao: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127 Novation UltraNova

RE2 ajusta o nivel dos sons gerados pelo sintetizador presente na mixagem nas Saidas
le2.

RE3: Nivel de entrada 1

Exibido como; Entradal
Valor padréo: Faixa 0
0a127

de ajuste: O audio da Entrada
1 pode ser mixado nas Saidas 1 e 2 ajustando RE3. Com Input Linking (RE1 na pagina 1 do menu de &udio) definido como Indept,
RE3 ajusta o nivel apenas para a entrada 1. Com FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

Input Linking definiglgzgomo Stexgo, o nivel dg ambas as egifradas 1 e 2 seréo ajustados como um par.

ovhipernkal &1

Diodo 100 Exibido 0
como: Entrada2
Valor padréo:

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvbh1Type RvblDec

oescaRReGAR pra Patch 0 Nome Atual OnePatch OneBank AllBanks
R%ﬁn;&mﬁada 2 EnVIO de FX Iniciar programa
Exibido como: In2,~ Fx
DESCARREGAR paa _ GLOBAL
Valgnash ao 6LBBAIs E AuDIO
FARA AL AWR FoQ h8ucn seranouch
Este parametro ajusta a quantidade de sinal da Entrada 2 enviada para processamento FX.
Patapu bozkinguesticerenn oS e CuAenee/d WA atN10le0 o, 6@ Ge0BX
e Entrada 2.

n12Linkin1Gain In2Gain Inl -6 |---=-| 0dB . IN1YFX In2yFX
MERHAUGT PEEINa 2 - FoREs de onyigl. .. o o0
[Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
Siga o volume mestre (somente 1+2) 0

Sintetizador de SAIDAS Entradal Entrada2 Modo de GRAVAGAO

1+212700 . Sintetizador
RE1: Selecdo de controle de nivel de fone de ouvido
EXx3PiRRS Sinptizador 3+4 de nigatrdeafones i nivel (+ h+Inps
. 0 12700

Valor padréo: Siga o volume mestre (somente 1+2)
Ifgfgg de ajuste: Siga o volume principal (somente 1+2) ou AuDIO

Use Nivel e Equilibrio 1+2/3+4

Com Follow master volume (somente 1+2) selecionado, o nivel do sinal no fone de ouvido estéreo

[8] sera ajustado pelo contrYRARALERNSUme [29]. Os controles de volume do fone de ouvido (RE6)

e equilibrio do fone de ouvido (RE7) ficardo inoperantes. O que vocé ouve nos fones de ouvido ser&
amesma mixagem e equilibrio que esta sendo alimentado nas saidas 1 e 2. Com o nivel de uso e
equilibrio 1+2/3+4 selecionados, o volume do fone de ouvido e a mistura de fonte podem ser ajustados

independentemente por RE6 e RE7.

RE2 a RE5: N&o usado.

REG6: Volume do fone de ouvido

Exibido como: Nivel

Valor padréo: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

Isso ajusta o volume do fone de ouvido, quando Use Level and Balance 1+2/3+4 é selecionado por RE1.

RE7: Equilibrio do fone de ouvido
Exibido como: Equilibrio

Valor padréo: 0

Faixa de ajuste: -64 a +63

Quando Use Level and Balance 1+2/3+4 é selecionado por RE1, o &udio no soquete de fones de
ouvido é uma mistura do sinal nas saidas 1 e 2 (um par estéreo) e nas saidas 3 e 4 (outro estéreo par).
Consulte as paginas de menu a seguir para obter detalhes sobre como configurar as Saidas 1e2e3e

4.

RE8: Nao usado.

Menu de audio Pagina 3 — Saidas 1 e 2 e fonte de host

As saidas 1 e 2 podem carregar uma mistura de sons de sintetizador, as fontes de audio conectadas
nas entradas 1 e/ou 2 e os canais DAW 1 e 2. audio, além de qualquer roteado para o processador
FX. O controle MONITOR [28] no painel superior fornece um equilibrio entre os canais DAW1le2ea

mistura de som de sintetizador e entradas de audio configuradas com RE3, RE4 e RE5.

A porta USB também pode enviar uma mixagem adicional diretamente para um computador.
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Faixa de ajusteLgrall®7

O audio da entrada 2 pode ser mixado nas saidas 1 e 2 ajustando RE4. Com Input Linking (RE1 na

pégjaizd: iooakMidiChan A Oetials
Ligado Desligado par Patch
Input Llnklng definido como Stereo, o nivel de ambas as entradas 1 e 2 serdo ajustados como um par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 Curva 4 Médio RE5 e RE6: Nao utilizado. 48KHz Auto Em

1dept, RE4 ajusta o nivel apenas para a entrada 2. Com

ClockSource Clock} 120 BPM
Status Automético} Relégio Interno
RE7: Modo de Gravacédo

DUMP to Bank Exibido recio
copariiEa6BPyrtiA Valor M"d@ de GR‘W@Q%Qgrama

Atual OnePatch OneBank AllBanks

DUMP para

FablBRROK EHOBARE NIBIS, synth+inputs

Adanbries ssidasyalfaicas dvddiatfonidastis delisidiudah SHRIp ety i Saiftadie Hekioi digital
e/ou entradas de &udio sejam enviados via USB diretamente para o aplicativo de &udio do seu
computador para retransmisséo de O/S atuakaé dnivializagéo.ap O/S Verséo 1.0.00

corda (ou qualquer outro) propésito. RE7 permite selecionar se este feed inclui apenas sons de

sintetizador, apenas os sinais nas entradas de audio ou uma mlstura dos dois.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------| | 0dB Desligado Desligado In2 -60 |----- | od IN1YFX I2§FX

Indepto 00
RE8: N&o usado
Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
Siga 0 volume mestre (somente 1+2) 0
MgﬂHAM&QaPo?Q&Q?]“ - &qlg% 3e 4Enlrada Modo de GRAVAGAO
0 20 Sintetizador

SAIDAS Sintetizador 3+4. Entrada Entrada EqUIlbrio de nivel (Hosta+4/Synth+Inps)
0 1127 20 127 0
SPDIF
Fora

As saidas 3 e 4 também podem carregar uma mistura de sons de sintetizador, as fontes de audio

conectadas nas entradas 1 e/ou 2 e os canais DAW 3 e 4. A configuracéo padréo para a saida 3+4

A ha . . mix Novation UltraNova
nédo ha som de sintetizador e auglo externo em nlvel méaximo. RE6 fornece um equilibrio entre os

canais DAW 3 e 4 e a mistura de entradas de audio e sons de sintetizador configurados com RE3, RE4, RE5

e RE6.

RE1: Ndo usado, mas o LCD confirma que esta pagina esta relacionada as Saidas 3 e 4.

RE2: nivel de sintetizador
Exibido como: Sintetizador
Valor padréo: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

RE2 ajusta o nivel dos sons gerados pelo sintetizador nas saidas 3 e 4.

RE3: Nivel de entrada 1
Exibido como: Entradal

Valor padrao: 127

Faixa de ajuste: 0 a 127

O audio da entrada 1 pode ser mixado nas saidas 3 e 4 ajustando RE3. Com Input Linking (RE1 na
pagina 1 do menu de audio) definido como Indept, RE3 ajusta o nivel apenas para a entrada 1. Com

Input Linking definido como Stereo, o nivel de ambas as entradas 1 e 2 ser&o ajustados como um par.
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OMPRESS 1/2 CROENéPREsl C1Ratio C1Thrsh IClAltack C1Rel

RE4: Nivel de entrada 2
Exibido como: Entrada2

Valor padréo: 0

Faixa de ajuste: 0 a 127

O audio da entrada 2 pode ser mixado nas saidas 3 e 4 ajustando RE4. Com Input Linking (RE1 na pagina
1 do menu de audio) definido como Indept, RE4 ajusta o nivel apenas para a entrada 2. Com Input
Linking definido como Stereo, o nivel de ambas as entradas 1 e 2 seréo ajustados como um par.

C1Hold C1Gain

Saidas 3 e 4 el -20 0 64 32127

Exibido como: Nivel

ISTORT 1/2DI/RF P& APe Dsticomp Dstiv 127

) : Diodo 100
Faixa de ajuste: 0 a 127

Este é um controle de nivel independente que ajusta o volume de saida nas Saidas 3 e 4 em

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBAL

todas as vezes.itgtal é 0 equivaleate ao controle de hardware MASTER VOLUME de Outputs 1/2.)

R ikiCBan i iltro Local

RE
Em jado por Patch

Fora
Exibido como: Saldlo(Host3+4/§n? tizador+ nps)
VEtorGsatTaosrge Kbd\/el VelResp QitRate FootSwth Whiights
Curva 4 Média 48KHz Auto Em
Faixa de ajuste: -64 a +53

Clocks Clock} 120 BPM
DC%@WQW;@ ig@?”ﬁ"‘ﬂ nas Saidas 3 e 4 também pode incluir dudio dos Canais DAW 3+4 e Auto Status}

este controle fornece um equilibrio entre este audio e a mistura de som e audio de sintetizador Nome
DESCARREGAR para Banco Patch 0 Atual OnePatch OneBank AllBanks
entpagaseconfiguradas com RE3, RE4 e Rigggfemin um valor de -64, apenas os canais DAW ser&o Init

ouvi; com um valor de +63, somente o mix de sintetizador/entradas sera ouvido. Um ajuste de zero da

DEsCARREGAR
urﬁ’afmmra igual. GLOBAIS E AUDIO
Calibrar RE8: BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch
Néo usado.

Transmissao O/S atual Atual O/S Vers&o 1.0.00 Inicializagéo O/S

RE2: Controle Local Ligado/Desligado

Exibido como: Local

Valor padréo: Em

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Este controle determina se o UltraNova deve ser tocado em seu préprio teclado ou se deve responder
ao controle MIDI de um dispositivo externo, como um sequenciador MIDI ou teclado mestre. Defina
Local para On para usar o teclado e para Off se vocé for controlar o sintetizador externamente via MIDI

ou usar o teclado do UltraNova como teclado mestre.

Um uso priméario de Local Control On/Off é evitar loops MIDI indesejados através de
equipamentos externos. Quando ajustado para Off, o teclado do UltraNova e todos os outros
controles ainda transmitem mensagens MIDI da porta MIDI OUT se MIDI OUT On/

Desligado (RE4) esta habilitado. Se algum equipamento externo estiver configurado para

retransmitir MIDI de volta para o UltraNova, o sintetizador ainda funcionara. Isso evitara que as notas

soem duas vezes, uma redugao na polifonia ou quaisquer outros efeitos imprevisiveis.

Se vocé quiser usar o mecanismo FX do Ultranova para processar audio do DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60
[+~ 0dB In1§FX In2yFX
Entradas0s RERPOEST R MRissd fle. 1l @hpse ¢ois cabos jack para conectar as Saidas 3 e 4 as

.. 2. Agora vocé pode adicionar grocessamemo de efeitos a Rlsla de ritmo da mesma forma
que vocé faz o Headphones Level Control Balance 1+2/3+4 ivel 127

Siga o volume pidpaldioivente f@lt6s a qualquer outra entrada.

SAIDAS Sintetizador 1+2 127 Entrada 1 Entrada Modo de GRAVAGAO
0 20 Sintetizador
Menids AudioRagina &5 zaida SRRIG, Equilibrio de nivel (Host3+4/Synth+Inps)
0 1127 20 127 0

SPDIF
Fora

RE1: Saida SPDIF Novation UltraNova

Exibida como: Valor SPDIF

padréo: Faixa de Fora

ajuste: Ligado, Desligado

A saida SPDIF pode ser ligada ou desligada.

Configuracdes globais

Pressionar o botdo GLOBAL [31] abre o Menu Global (sete paginas). Este menu contém um

RE3: Atribuir canal MIDI

Exibido como: MidiChan

Valor padréo: 1

Faixa de ajuste: 1a 16

O protocolo MIDI oferece 16 canais permitindo que até 16 dispositivos coexistam em uma rede MIDI,

se cada um for designado para operar em um canal MIDI diferente. Atribuir canal MIDI

permite configurar o UltraNova para receber e transmitir dados MIDI em um canal especifico, para que ele

possa interagir corretamente com equipamentos externos.

RE4: Saida MIDI Ligada/Desligada
Exibido como: Midiout

Valor padréo: Fora

Faixa de ajuste: Desligado ou Ligado

Este controle permite que o UltraNova transmita mensagens MIDI Out do MIDI OUT

porta [4] enquanto o sintetizador é reproduzido. Defina este parametro para On se desejar gravar
dados MIDI ou acionar equipamento MIDI externo adicional do teclado do UltraNova via MIDI

Porta de SAIDA. No entanto, é importante observar que os dados MIDI sdo sempre transmitidos via USB.

RES: Controle do bot&o Tocado/Filtro
Exibido como: Toque/Filtro
Valor padréo: Definido por Patch

Faixa de ajuste: Definido por Patch ou Sempre Filtro

Esta configuracdo determina como o botéo giratério TOUCHED/FILTER [9] funciona. Com a configuracao
padrdo de Set by Patch, o botédo funciona conforme descrito na pagina 27, tanto atuando como uma
copia do Gltimo controle giratério a ser tocado ou, com FILTER [8] habilitado, para variar a frequéncia de

corte do Filter 1 Porque a configuracdo do botdo FILTER é salva com o Patch FX - COMPRESS

1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

dados, a funcdo d@ Batfia7é detezinada pelo Patch. Se RE&estiver definido como Sempre filtrar, 2,0

0 botdo TOUCHED/FILTER é ajustado para controlar a frequéncia do filtro permanentemente.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp DstlLvl

Diodo 100 RE6 a RES8: 0
Nao usado.

conjunto de funcdes de sintetizador e sistema de audio que, uma vez configuradas, geralmenterR@®REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

precisam ser acessadas regularmente. O Menu Global também inclui as rotinas de atualizagéo do

Sistema Operacional do UltraNova. Observe que as configuracdes feitas no Menu Global sdo
GLOBAL

owpRess 12 BEVIPREICLASIDUAILFREARAR RARY, No entanto. ¢ possivel salvar as configurac{es lgygpflobal

(junto com as confifuragdes do¥enu de Audid ao mesmo%¥empo) pressidtdndo WRITE [23] enquanto

estiver no menu Global (ou Audio). Isso garantira que na préxima vez que vocé ligar seu UltraNova, essas

ISTORT 1/2DISTO?T1 DsuTé/ge DsllmeF DstiLvl

configurac: getauradas em vez dos padroes originais de fabrica.

S SE38o

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LOBAL

Pagina 1 do M#ru Global 29MIDI e outras configuragdes

Proteger MidiChan MidiOut Touch/Filtro Local
Fora Em 1 Desligado por Patch

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whlights
RE1: Priecao de Memorfh Curva 4 Média 48KHz Auto Em
Exitighorcodivok} R2oRRNT

Status Autgmatico} Relégio Interno
Valor pa rgo esﬁg}aﬁo 9

FePRARIE B0 NS 88 REEISEROLAYANS Program

Atual OnePatch OneBank AllBanks AuplO

Este é um recurso de seguranca, | usado para evitar o apagamento acidental de memérias e perda de dados.

Qi dgefinido como On, &QEQYQEQB[HS Patches ou dados globais na memaria sera impedida e uma

breve mensagem de aviso (CANNOT SAVE — MEMORY PROTECT ISON 1)
o BendWhi ModWhi Aftouch SetAftouch o
Exibicao do UltraNova. Recomenda-se que o Memory Protect seja deixado On, a menos que Patches

estejam sendo edltados para armazenamemo na memdaria, ou um dumg stem Exclusive de um
Transmissao O/S at mputador deve ser Current O/S Version 1.0.00 Startup O/S

recebido. Versmn 1.0.00
In12Link In1Gain In2Gain Il -60 |-----| 0B IN19FX In29FX
Indepto Fora Fora In2 -60 |------| 0dB 00

Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
Siga 0 volume mestre (somente 1+2) 0

LrgHall 90
Menu Global Pagina 2
- WWQHQ‘E@“WNWW‘HEN?"WEHQJEHCIa de amostragem e pedal

Desligado por Patch

TuneCent Transpse KbaVel VelResp DItRate Footswin WhIights
0 0 Curva 4 Média 48KHz Auto Em

Relogio} 120 BPM
Status} Rel6gio intermno

ClockSource
RE1*%Juste fino mestre
Exibide-camo:  Banco TageGent Nome

Vd’far?apuﬂﬁﬁéo. 0 0 Iniciar programa

Atual OnePatch OneBank AllBanks

PAIME eREAajuste: -50 a +50
USBport GLOBALS & AUDIO . . .
Este controle ajusta as frequéncias de todos os osciladores pela mesma pequena quantidade,

perinia RepdwiMedyrin Aliach SERHOUER para outro instrumento, se necessario.

Os incrementos s&o centavos (1/100 de um semnom) e a55|m defmmdo o valor para %50 melodias
[0

AN C
etggrggrlq{ﬁ Transmit ~ Current O/S Versi

13 g quao t

teclado com o la acima do d6 central em 440 Hz — ou seja, afinagé@o de concerto padrao.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |--------| ods IN1yFX In2yFX
Indepto Fora Fora In2 -60 |--- 0dB 00

Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4.
Siga 0 volume mestre (somente 1+2) 0

SAIDAS Sintetizador 1+2 127 Entrada 1 Entrada Modo de GRAVAGAO

[ 20 Sintetizador
SAIDAS Sintetizador 3+4 0 Entrada Entrada Equilibrio de nivel (Host3+4/Synth+Inps)
1127 20 127 0

SPDIF
Fora

37

Novation UltraNova




Machine Translated by Google

GLOBAL

RE2: Transposigéo de Chave
Exibido como: Transpor

Valor padréo: 0

Faixa de ajuste: -24 a +24

Transpose é uma configuracéo global muito til que “muda” todo o teclado um semitom de cada vez

para cima ou para baixo. Ele difere da afinacéo do oscilador, pois modifica os dados de controle do teclado
em vez dos osciladores reais. Assim, definir Transpose para +4 significa que vocé pode tocar com outros
instrumentos na tonalidade real de E maior, mas s6 precisa tocar notas brancas, como se estivesse

tocando em C maior.

RE3: Velocidade do Teclado

KbavelGenericName

Exibido como:

Valor padréo: Curva 4

AuDIO
Faixa de ajuste: Curva 1 a Curva 7; Fixo 7 a Fixo 127
Seleciona uma das 128 tabelas de velocidade que relacionam a resposta de velocidade das teclas a
forca aplicada a elas a medida que s&o tocadas. A curva 4 é a configuracéo padréo e deve ser aceitavel

para a maioria dos estilos de jogo.

Use a Curva 1 se estiver tocando com um toque leve e a Curva 7 se precisar de um toque mais

pesado. Experimente curvas diferentes para se adequar ao(s) seu(s) estilo(s) de jogo individual.

RE4: Resposta de Velocidade

Exibido como: VelResp

Valor padréo: Médio

Faixa de ajuste: Suave, Médio, Dificil

A resposta as informagdes de velocidade MIDI do teclado ou de um dispositivo externo, como um
teclado controlador MIDI ou um sequenciador, pode ser definida usando esta funcdo. Uma configuracéo
de SOFT indica que mudangas menores na velocidade (um estilo de jogo mais leve) criardo uma grande
mudanca na resposta a velocidade, seja volume ou qualquer outro destino de modulagdo para o qual a
velocidade seja direcionada. Uma configuragédo de HARD indica que mudangas mais altas na velocidade -
um estilo de jogo muito mais dificil, criara grandes mudangas em resposta a velocidade. MEDIUM é

obviamente um compromisso entre esses dois.

RES: Frequéncia de amostragem
Exibido como: DfitRate
Valor padréo: 48KHz

Faixa de ajuste: 44,1 KHz, 48 KHz

Esta configuracéo afeta os sinais de saida de audio digital enviados pelas portas S/PDIF e USB do
UltraNova. As frequéncias de amostragem disponiveis de 44,1 kHz e 48 kHz séo as duas mais comumente
encontradas em sistemas de audio digital. Se o UltraNova estiver sendo usado com um DAW, a taxa de
amostragem sera determinada pelo DAW, n&o pelo UltraNova. A configuracdo do RE5 s6 tem validade

quando o UltraNova é utilizado em modo “auténomo”.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 a RE8:

Se voceé pretende gravar a saida do UltraNova em um CD de 4udio, 44,1 KHz deve Segx - piSTORT 1/2D1!

usado e definido no DAW ou no UltraNova, conforme

descrito.

FX - REVERB 1/2RE'

RES6: Configuragéo do pedal SLoBAL
Exibido como: FootSwth
Valor padréo: Auto

Faixa de ajuste: Automatico, N/Aberto, N/Fechado

Um pedal de sustentagéo (pedal) pode ser conectado ao UltraNova através do soquete do pedal
Sustain [5]. Verifique se o seu pedal de sustentacdo ¢ do tipo Normalmente aberto ou Normalmente
fechado e defina este parametro para se adequar. Se vocé néo tiver certeza de qual é, conecte o
footswitch com o UltraNova sem energia e ligue-o (sem o pé no pedal!)

Desde que o valor padréo de Auto ainda esteja definido, a polaridade agora sera detectada corretamente.

RE7: Luzes das rodas

Exibido como: Wheellights

Valor padréo: Em

Faixa de ajuste: Ligado, Desligado
Aubio

As rodas de pitch e com LEDs azuis. Esta configurag&@o permite que vocé

ligue ou desligue esses LEDs.

&0 podem ser retr

RE8: N&o usado.
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Proteger MidiChan MidiOut Touch/Filtro Local
Fora Em 1 Desligado por Patch
Menu Global Pagina 3 — Relégio
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 0 Curva 4 Média 48KHz Auto Em
ClockSource Reldgio} 120 BPM
Auto Status} Relégio interno
DESCARREGAR para. Banco Patch 0 Nome Atual OnePatch OneBank AllBanks

Iniciar programa

lef?%‘#lsgem do Relégio

ClockSource

@;gfngqgﬁbmo: GLOBAIS E AUDIO
Valor padréo: Auto

BendWhl ModWhi Aftouch SglAftouBh
Falxa e ajuste: Automatico, Interno, Ext-Auto, M

0 UltraNova usa um relogio MIDI mestre para definir o tempo (taxa) do arpeggia Current O/S Transmit ~ Current O/S Version 1.0.00
Inicializagdo O/S Version 1.0.00
tor e fornecer uma base de tempo para sincronizagdo com um andamento geral. Este clock pode ser

derivado internamente ou fornecido por um dispositivo externo capaz de transmitir clock MIDI. A

cd’ﬁﬂgu&tu\;%mt@@kmwﬁ% detdrmlna se os recursos sincronizados de t@tmpo do UIUM&V}?&(Mpegglator
Indept 0 |-
Chorus Sync Delay Sync Galor Sync LFO Delay Sync, LFO Rate Sync e Pan Rate Sync) seguirdo o

s Level Saldo 1+2/3+4
‘E@%ﬁ%ﬂ aster vo ume’ ?%lﬂti Sﬁe"ﬁé[s’ ﬁseyﬁm%lgep%"or%%r%ﬁ R ClockBPM no 0
menu Arp Edit (RES).
SAIDAS Synth Input1 Modo RECORD Entrada
1+2 127 0 Sintetizador 20
Automatico — quando nenhuma fome de relégio MIDI externa estiver presente, o UltraNova assum\ré como padréo o
Sintetizador de SAIDAS Ent Entrada2 Equilibrio de nivel (Host3+4/Synth-+Inps
rel6gae4\IB! interno. Tempo (BPMigera aquele defmldo pelmﬂarametro ClpckBPM no menu Arp Edit

(§P%l|32. Se um relégio MIDI externo estiver presente, o UltraNova sincronizara com ele.

Idestigadoa UltraNova ird sincronizar com o relégio MIDI interno independentemente do que estiver
fontes de clock MIDI externas podem estar presentes.

Ext-Auto — este é um modo de d%ﬁce??\?ma/ghgw 4 it?a 0e\/lao qual o UltraNova iré sincronizar com

fonte de relégio MIDI externa (V|a USB ou conex&o MIDI). Se nenhum reldgio externo for detectado, o
andamento “girara” para a ultima taxa de rel6gio conhecida.

Midi — a sincronizacéo sera apenas com um relégio MIDI externo conectado ao soquete de entrada MIDI.
Se nenhum relégio for detectado, o andamento "girard" para a Ultima taxa de relégio conhecida.

Usb — a sincronizagéo s6 sera configurada para o rel6gio MIDI externo recebido através da conexao USB.

Se nenhum relégio for detectado, o andamento "girard" para a Gltima taxa de relégio conhecida.

Quando definido para qualquer uma das fontes externas de relégio MIDI, 0 andamento sera na taxa de rel6gio
MIDI recebida da fonte externa (por exemplo, um seqtienciador). Certifique-se de que o sequenciador externo
esteja configurado para transmitir MIDI Clock. Se néo tiver certeza do procedimento, consulte o manual do
sequenciador para obter detalhes.

A maioria dos sequenciadores néo transmite MIDI Clock enquanto estdo parados. A sincronizacéo do
UltraNova com o MIDI Clock sé sera possivel enquanto o sequenciador estiver realmente gravando ou
tocando. Na auséncia de um relégio externo, o tempo iré girar e assumira o Gltimo valor de relégio MIDI de
entrada conhecido. (Observe que o UltraNova NAO reverte para o tempo definido pelo parametro ClockBPM

definido no menu Arp Edit (RE8)).

ClockSource
Ext-Auto

Relogio} 156 BPM
Status} Fly-Wheeling

C1Hold C1Gain

N&o usado. -20 0 64 32127

sToRViesthBIBheimPEgina 4 — Transferéncia de Patch
Diodo 100 0

Os dados de patch podem ser transferidos entre o UltraNova e um computador em qualquer

EVERS} ByaHyESR44BeE0 do Menu Global permite armazenar ou fazer backup de Patches externamente em
LigHall 90

um computador. O software UltraNova Librarian normalmente sera usado paraisso, e isso permite que

(o] rg‘ggreqﬁmé?an%gg H%uSﬁthm Daéé?s maneiras também. A transferéncia de patch ocorre na forma de
meng&fens MIDI SyEEX. Esta pagina de menuFé® “ paifefitiéo porftaste” para transferir dados de Patch do
Ultrahipse R EMV/RRRH Bt FB6ESRESWARGHECIdo como “data dump”. Veja UltraNova TuneCent
Docun?entat;au do bﬁ)liotecéri&%é Yidar informagdes sobf8%fransferenéiide dados deBhtch de um
cqsmrstagdor para o UltraNova. gejggio) 120 BPM

Auto Status} Reldgio interno
DESCARREGAR pra Banco Patch 0 Nome Atual OnePatch OneBank AllBanks
Porta USB. - Iniciar programa

DESCARREGAR para

Porta USB GLOBAIS E AUDIO
REL: Selegédo da porta de despejo

BD%MQ&M?% pra\!aAf(ctuch SetAftouch

Porta USB

Calib|
E;vlbfc‘{o como:
Valor padréo:

Transmissao O/S atual ™
Faixa de ajuste: USBport ou MIDlout

Atual O/S Vers&o 1.0.00 Inicializagéo O/S
Vers&o 1.0.00

Este controle seleciona qual porta de dados externa deve ser usada para um dump de dados. Se

eﬂwénmlsml@%mmw&trbﬂanan ou um pacote de software de ferraﬂs&nas MIDmn@eu@zﬂm
Indept )
computador isso deve ser deflnldo como USBpon se estiver usando outm software de gerenclamemo
MIBLiewd W%MIDI padréo em vez de Controle de nivel de fones de onwitleere umsare nexda USB,
Siga o volume principal (somente 1+2) 0

SAIDAS Sintetizador 1+2 127 Entrada 1 Entrada Modo de GRAVAGAO
0 20 Sintetizador
SAIDAS Sintetizador 3+4 0 Entrada Entrada Equilibrio de nivel (Host3+4/Synth+Inps)
1127 20 127 0
SPDIF
Fora

Novation UltraNova
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RE2: Selecdo de banco Para calibrar o Aftertouch, pressione levemente uma tecla e observe o valor do parametro Aftouch de

Exibido como: Banco zero; em seguida, pressione a tecla com forga e observe o valor de 127. O Aftertouch agora esté calibrado.
Valor padr&o: (Atualmente selecionado)
Faixa de ajuste: A aD Os controladores calibrados corretamente devem retornar os seguintes valores:
Isso permite que vocé selecione o Banco de Patches a ser despejado. Ele ird inicialmente mostrar o Banco
do Patch selecionado no momento. Se este nédo for o que vocé deseja, selecione outro. Tom - Minhas. (0); Centro (128); Méax. (255)
Contra - Minhas. (0); Max. (127)

RE3: Selecéo de Patch Pés-toque - i : M&
¢ FX - COMPRESS 1/2COMPRES] Clatio C1Thrsh Clattack c1rdfiyas- (0); Max. (127) C1Hold C1Gain

Exibido como: Corregéo -20 0 64 32127
Valor padréo: (Atualmente selecionado) Apos realizar o procedimento acima, pressione WRITE [23] para armazenar a calibragdo revisada.
Faixa de ajuste: 1a 127 FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1LvI
Diodo 100 0
Isso exibird o nimero do Patch selecionado no momento. Se este ndo for um dos Patch(es) que RE1-5: N&o usado, mas observe que o valor Aftertouch (veja abaixo) é exibido abaixo de RES5.

vocé deseja despejar, vocé pode selecionar outro. FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

RE6: DefinirAftdotthl %0
RE4: Néo usado. define a do Com um valor definido para 127, vocé descobrira que apenas um valor muito
GLOBAL Proteger Midichan Midiout Touch/Fillro Local
uma pgguena diferggga na pressgo da tecla %agcess%@ﬁmrﬁ)(gs%nar um valor de controle de zero e um de 127,

RES: O codificador néo é usado. exibido como o valor Aftouch. Com valores mais baixos de SetAftouch, a diferenca de pressédo é mais

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whlights

O display mostra: Atual acentuada. Em geraj, manter &gAfmash definido para umewator intermeagdigrio forneceggmo melhor
Pressione o botéo abaixo de RES5 se quiser fazer dump apenas do Patch atual. Isso incluira qualquer resultados. )
ClockSource Auto Relogio} 120 BPM
alteracédo de parametro que tenha sido feita, mas néo salva. Status} Relégio interno
RE7-8: Nao usado.
BUMP para a porta USB A do Pach 0 Nome Atual OnePatch OneBank AllBanks
RE6: O codificador néo é usado. banco Iniciar programa
0O display mostra: OnePatch Menu Global Pagina 7 — ¥ransmissdo do SO
. = h A . . Porta USB GLOBAIS E AUDIO
Pressione o botéo abaixo de RE6 se vocé quiser despejar o Patch atual em sua forma original (como ona
a It Calibrar BendWhl Modwhl Aftouch SetAftouch
OMPRESS 1/2 EBVQQEQIHH'T‘UO&% SIEHARG Qalsauer alteragoes que tenham sido Eﬁ'&%sgu'?eele Nag REAARoINCIuidas. SeVoce deseja fazer uma cépia de segurangau o Sistema operacional do UltraNova, é possivel
2,0 20 64 127
RE7: O codificador ndo é usado. Transmisséo O/S atual " Atual O/S Versao 1.0.00 Inicializagdo O/S
Versao 1.0.00
ISTORT 1/2D! $41Comp DStV OneBank
%}%ﬂ},f’syﬁxﬁ%ﬁ’ iode 100 Pressione 0

0 botéo abaixo de RE7 se quiser fazer dump de todos os 127 Patches no AUDIO Bank selecionado no emm lum"a!remp@w Sys@l des\dados para o seu computador a partir d@éﬁa paglnanlyFX In2yFX

. 12 60 [--------
revers 12ReVENDE R Type Rub1Dec ‘ |
LrgHall 9 i
@FHT%M?{HE(?’BSU?)?@Q@?MS o botdo de amarragdo em RE3. Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
RES: O codificador ndo é usado. Siga o volume mestre (somente 1+2) 0
LOBAL Proteger MidiChan MidiOut Touch/Filtro Local o
o vlsoﬁdgm)slra' Ligado pegiigado Definido por Patch Todos os bancos SAIDAS Sintetizador 1+2 127 Entrada 1 Entrada Modo de GRAVAGAO
0 20 Sintetizador
Pressione o botdo abaixo de RE8 se quiser despejar todos os Patches atualmente no UltraNova.
TuneCent Transpse Kde | VelResp DfltRate FootSwth Whlights ; y .
Curva 4 Média J8KHz Auto SAIDAS Sintetizador 3+4 Entrada Entrada Equilibrio de nivel (Host3+4/Synth+inps)
0 1127 20 127 0
Menu Global Paglna 5 — Despejo de configuracdes globais e de audlo
ClockSource Relogio} 120 BPM
o2 Laius) Relogio nterng o ; SPDIF
Além de salvar os dados do Patch por meio de um dump em um computador, também é possivel fazer Fora
dmmyﬂas-vonﬁgtﬁ@({;@es atuaiRaeb8 menus Gpg8al e Audig! OnePatch OneBank AllBanks
Porta USB Iniciar programa
Novation UltraNova
|Dgscmm~ s
Porta USB GLOBAIS E AUDIO
Calibrar BendwWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

RE1: Selecdo da porta de despejo
Transmisséo do O/S atual ™ Versao do O/S atual 1.0.00 DUMP para
Exibido como: Inicializagdo O/S Vers&o 1.0.00

Valor padrédo: yspport

e Féiieide! s @zodn 08B pd réu-vHDIdRIt IN1yFX In2§FX
Indepto Fora Fora In2 -60 |--------| 0dB 00
Este controle seleciona qual porta de dados externa deve ser usada para o dump.
Controle de nivel de fones de ouvido Nivel 127 Saldo 1+2/3+4
Siga 0 volume mestre (somente 1+2) 0
RE2: N&o usado.
OUTPUTS Synth 1+2 127 Entrada 1 Entrada Modo de GRAVACAO
RE3: O encoder niado. 0 20 Sintetizador
Sintetizador de SAIDAS E94jibyig de pivel de enradal de entrada? (Host3+4/Synth+inps)
Ovispsegostra: o ‘ii’ﬂﬁﬁﬁu 1 0

Pressione o botdo abaixo de RE3 se vocé quiser despejar as configuragdes atuais do Global e
OMPRESS 1/2CBRRIRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel Menus de audio. C1 Segure CilGanl

Fora 20 -20 0 64 32 127

ISTORT 1/2DI16¥ok AL BESryDAOst8aPDst1LVI
Diodo 1000  Novation UltraNova

Menu Global Pagina 6 — Calibragéo

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LrgHall 90

Todos os controlador@s do UltraNova devem operar corretamente fora da caixa, no entanto, ocasionalmente, pode ser necessario
calibra-los para garantir que funcionem como pretendido. Em particular, proteja MidiChan MidiOut Touch/Filter local

LOBAL
este pgpcedimento Gyras OBIRALREH ks uma atualizacdo do SO. Os controladores que podem ser
calibrados séo: o pltch wheel (PITCH), o Mod wheel (MOD) e o Aftertouch Para calibrar um controlador

TuneCent Transpse Ki p DfitRate FootSwth Whiig

VoCcé precisa moveé-| !n para smenweu‘eos. por exemplo. gireia roda Plt@hupara baixo cEmaximo que puder
(vocé notara que o valor de BendWhl no display mostrara zero). Entdo ClockSource Clock} 120 BPM
gire Relodi Mitelnem sua extensdo oposta (o valor BendWhl mostrara 255). Com Status Automatico}
arpda.Riteh em seaResicao cpptral, ela devpdigtornar uguialfrirePatVdnebaar migaradamente
178"R¥3%a Pitch esta agora calibrada e §"SF6¥8YM2nto para calibrar a roda Mod é idéntico (use o

panareteo ModWh). "

porta USB GLOBAIS E AUDIO

Calibrar BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Transmissao O/S atual ™ Atual O/S Verséo 1.0.00 Inicializagéo O/S
Vers&o 1.0.00

J—— In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-~
Indepto Fora Fora 12 -60 |---

IN1YFX IN2JFX
00 39

Controle de nivel de fones de ouvido Nivel Saldo 1+2/3+4
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Tabela de forma de onda

Tabela de valores de sincronizagéo

40

MOSTRAR FORMATO MOSTRAR DETALHES SINCRONIZAGAO DE CORO SINCRONIZAGAO ARP
SINCRONIZAGAO DE TAXA DE LFO GATOR SYNC
Seno Seno SINCRONIZAGAO DE ATRASO LFO SINCRONIZAGAO DE ATRASO FX
i PAN SINCRONIZAGAO
Triangulo Triangulo
32T i s
dente de serra dente de serra 48 ciclos por 1 bar
320 i .
Serra9:1PW Largura de Pulso Dente de Serra 9:1 Proporgéo 32 ciclos por 1 bar
16°T i S
Serrag8:2PW Largura de Pulso Dente de Serra 8:2 Proporgao 24 ciclos por 1 bar
16° S
Serra 7:3PW Largura de Pulso Dente de Serra 7:3 Proporcao 16 ciclos por 1 bar
8T : -
Serra 6:4PW Largura de Pulso Dente de Serra Relacéo 6:4 12 ciclos por 1 bar
16°D : . -
Serra5:5PW Largura de Pulso Dente de Serra 5:5 Proporcao & 8 ciclos por 3 batidas / 32
ciclos por 3 barras
Serra 4:6 PW Largura de Pulso Dente de Serra 4:6 Proporgao
8° 8 ciclos por 1 bar - -
Serra 3:7PW Largura de Pulso Dente de Serra 3:7 Proporgao
4T 6 ciclos por 1 bar -
Serra2:8PW Largura de Pulso Dente de Serra 2:8 Proporgao
8°D 4 ciclos por 3 batidas / 16 -
Serral:9PW Largura de Pulso Dente de Serra 1:9 Proporgao ciclos por 3 barras
W Largura do pulso 4 4 ciclos por 1 bar -
Quadrado Quadrado L 3 ciclos por 1 bar .
BassCamp Baixo de acampamento 4°D 2 ciclos por 3 batidas / 8 -
ciclos por 3 barras
Bass_FM Baixo modulado em frequéncia
20 2 ciclos por 1 bar - -
EP_Basta Piano elétrico magante
2+213 3 ciclos por 2 barras - -
EP_Sino Piano Elétrico Bell
3 batidas 1 ciclo por 3 batidas / 4 ciclos - -
Clav Clavinova por 3 barras
DoubReed Palheta Dupla 4 batidas 1ciclos por 1 bar - -
Retrd Retrd 5+1/3 3ciclos por 2 barras - -
StrnMch1 Maquina de corda 1 6 batidas 1 ciclo por 6 batidas / 2 ciclos - -
por 3 barras
StrnMch2 Méquina de cordas 2
— 8 batidas 1 ciclo por 2 barras - -
Orgéo_1 Orgdo 1
- 10+2/3 3 ciclos por 4 barras -
Orgéo_2 Orgdo 2
) 12 batidas 1 ciclo por 12 batidas /1
EvilOrg Orgéo do Mal ciclo por 3 barras
Histuff Coisas altas 13+1/3 3 ciclos por 10 barras -
Campainha_FM1 Sino 1 de Frequéncia Modulada 16 batidas 1ciclo por 4 barras
Campainha_FM2 Sino 2 de Frequéncia Modulada 18 batidas 1 ciclo por 18 batidas /2 -
. ciclos por 9 barras
DigBelll Campainha Digital 1 =
: 18+2/3 3 ciclos por 8 barras
DigBell2 Campainha Digital 2
) 20 batidas 1 ciclo por 5 barras -
DigBell3 Sino Digital 3
) 21+13 3 ciclos por 16 barras -
DigBell4 Campainha Digital 4
= 24 batidas 1 ciclo por 6 barras "
DigiPad Bloco Digital
28 batidas i -
Tabela 1 Tabela de ondas 1 L ciclopor 7 barras
30 batidas i -
Wiable .. Mesa de ondas .. 2 ciclos por 15 barras
32 batidas -
Wiable Mesa de ondas ... 1 ciclo por 8 barras
36 batidas i -
Wiable36 Tabela de ondas 36 1ciclo por 9 barras
i 42 batidas 2ciclos por 21 barras -
AudiolnL Entrada de audio esquerda (ou microfone gooseneck)
. 48 batidas 1 ciclo por 12 barras -
AudiolnR Entrada de audio direita
64 batidas 1 ciclo por 16 barras -
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TABELA DE FORMA DE ONDA LFO

Tabela de Fontes da Matriz de Modulagao

dente de serra

MOSTRAR FORMA DE ONDA INFORMAGAO EXTRA
Seno Formas tradicionais de LFO
Triangulo

aleator|

Quadrado

Rand S/H Salta para valores aleatérios a
cada ciclo do LFO

Hora S/H Salta para o valor minimo e
maéximo, cada um mantido por um valor
de tempo

PianoEnv Uma forma de dente de serra curva

Sequencia 1 Estas sdo sequéncias que saltam

L para valores diferentes, mantendo
Sequéncia 2
cada uma por um décimo sexto do ciclo do-LFO

Sequéncia 3 avaliar.

Sequéncia 4

Seq 5

Seq. 6

Seq7

envelhecimento 1

envelhecimento 2

envelhecimento 3

envelhecimento 4

envelhecimento 5

envelhecimento 6

envelhecendo 7

envelhecendo 8

Estas sdo sequéncias que saltam
entre um valor minimo e um valor

maéximo, cada valor mantido por

um intervalo de tempo variavel.

MOSTRAR FONTE COMENTARIOS

Direto Nenhuma fonte de modulagéo selecionada.

ModWheel Roda Mod Mod Wheel é o controlador.

AftTouch Pés-toque A modulag&o é proporcional &
presséo aplicada a umatecla
enquanto ela é pressionada. (P6s-
toque monofénico).

Expressar Pedal de express@o Um pedal externo fornece
o controle.

b

Velocidade Velocidade chave A modulag&o € proporcional & intensidade
com que atecla é tocada.

Teclado Posigéo chave A modulag&o é proporcional a
posicéo da chave.

Lfol+ LFO 1 '+' = LFO aumenta o valor de

Lfol+/- parametro controlado apenas no
sentido positivo.

Lfo2+ LFO 2 '+/-' = LFO aumenta e

Lfo2+/- diminui o valor do controle

arametro igualmente.
Lfo3+ LFO3 P 9
Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt
Ambiente3 - Ambiente6

Envelopes 1 a6

Todos os seis envelopes sao acionados por
um pressionamento de tecla, e qualquer/

todos podem ser usados para variar 0s parametros
Tempo. Observe que Envl e Env 2

sdo "conectados” para controlar Am

parametros de plitude e Filter, mas
ainda estéo disponiveis para controlar o

parametros.

Cromato

Formar-se

Maior 7

Menor 7

MinArp 1

MinArp 2

Diminuir

Decminor

3° menor

Pedal

4%

4x12

1625 Maior

1625 minutos

2511

Sé&o sequéncias “melddicas”
de varios tipos. Quando modular

Ao ajustar a afinagdo do i s
para obter resultados cromaéticos, defina a

profundidade de modulag&o para +30 ou +36

41

0 longo

tros
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TABELA DE DESTINO MOD MATRIX

42

MOSTRAR DESTINO COMENTARIOS Ch2Rate Refréo 2: Taxa
Osciladores: Ch2Depth Refréo 2: Profundidade
0123Ptch Passo dd oscilador global Todos os osciladores: Transposicao de afinagao Ch2Delay Refrao 2: Atraso
O1Pitch Passo por oscilador Oscilador 1: Transposigéo de afinagao Ch2Fback Refréo 2: Feedback
O2Pitch Oscilador 2: Transposigao de afinagao Ch3Rate Refréo 3: Taxa
O3Pitch Oscilador 3: Transposicao de afinagédo Ch3Depth Refréo 3: Profundidade
O1Vsync Oscilador de sincronizagéo variavel por oscilador 1: sincronizagéo virtual Ch3Delay Refrdo 3: Atraso
0O2Vsync Oscilador 2: Sincronizagéo virtual Ch3Fback Refrdo 3: Feedback
O3Vsync Oscilador 3: Sincronizag&o virtual Ch4Rate Refrédo 4: Taxa
O1PW/Idx Largura de pulso por oscilador/| Oscilador 1: Largura de pulso / Tabela de ondas Ch4Depth Refrao 4 Profundidade
indice da tabela de ondas indice
Ch4Delay Refréo 4: Delay
O2PW/ldx Oscilador 2: Largura de pulso / Tabela de ondas
P Ch4Fback Refréo 4: Feedback
indice
O3PW/ldx Oscilador 3: Largura de pulso / Tabela de ondas Dly1Time Parametros de atraso Atraso 1: Tempo de Atraso
indice Dly1Fbak Atraso 1: Feedback
O1l1Hard Dureza por oscilador Oscilador 1: Dureza Dly2Time Atraso 2: Tempo de Atraso
O2Hard Oscilador 2: Dureza Dly2Fbak Atraso 2: Feedback
O3Hard Oscilador 3: Dureza EQBasLvl Contqurages e equatiasio EQ: Nivel de graves
Misturadores EQBasFrq EQ: Frequéncia de graves
Nivel O1 Niveis de entrada do mixer Misturador: Oscilador 1 Nivel EQMidLv! EQ: Nivel Médio
Nivel 02 Mixer: Oscilador 2 Nivel EQMidFrq EQ: Frequéncia Média
Nivel O3 Mixer: Oscilador 3 Nivel EQTrbLvI EQ: Nivel de agudos
Nivel Ruido Misturador: Nivel de ruido EQTrbFrq EQ: Frequéncia de agudos
RM1 * 3Nivel Mixer: Ring Mod 1*3 Level PanPosnGenericName Posi¢ao panoramica Pan: Posicdo Pan
RM2*3Nivel Mixer: Ring Mod 2*3 Level
Filtros:
F1DAmnt Distorg&o pré-filtro, por Filtro 1: Quantidade de distorg&o TABELA DE PARAMETROS DE TWEAK
filtro
F2DAmMNt Filtro 2: Quantidade de distor¢ao MOSTRAR AREA DETALHE
F1Freq Frequéncia por filtro Filtro 1: Frequéncia
PortTime Voz: Tempo de Portamento
F2Freq Filtro 2: Frequéncia
F1Res Ressonancia por filtro Filtro 1: Ressonancia FXwetlvi FX: Nivel Umido
F2Res Filtro 2: Ressonancia PStFXL Mixer: Nivel Post FX
. " " ‘anPosnGenericName FX: Posicéo P:
Balango do Filtro 1/Balango do Filtro 2 Filtrar Saldo PanPosnGenerich 0si¢do Pan
LFOs: Desafinar Voz: Unison Detune
Osciladores:
Taxa L1 Frequéncia por LFO LFO 1: Taxa
Taxa L2 LFO 2: Taxa O1WTInt Parametros do oscilador 1 Oscilador 1: Interpolagéo Wavetable
Taxa L3 LFO 3 Taxa O1PWI/Idx Oscilador 1: Largura de pulso / Tabela de ondas
indice
Envelopes:
O1vSync Oscilador 1: Sincronizagao virtual
EnvlDec T de De to do Envel Envelope 1 (Amp): Tempo de Decaimento
empo de Decaimento do Envelope pe 1 (Amp); P O1Hard Oscilador 1: Dureza
Env2Dec Envelope 2 (Filtro): Tempo de Decaimento
O1Denso Oscilador 1: Densidade
FX:
O1DnsDtn Oscilador 1: Destune de Densidade
FX1Amnt FX1: valor FX -
O1 Semi Oscilador 1: Transposicdo de semitom
FX2Amnt FX2: Valor FX
OlCents Oscilador 1: Transposicao de Centavos
FX3Amnt FX3: Valor FX
O2WTInt Parametros do oscilador 2 Oscilador 2: Interpolagdo Wavetable
FX4Amnt FX4: Valor FX
O2PW/Idx Oscilador 2: Largura de pulso / Tabela de ondas
FX5Amnt FX5: Valor FX indice
FXFedback FX: Feedback FX 0O2Vsync Oscilador 2: Sincronizagéo virtual
FXWetDry FX: Nivel Umido O2Hard Oscilador 2: Dureza
Taxa de Chl Parametros de coro Refréo 1: Taxa O2Dense Oscilador 2: Densidade
Ch1Depth Refrdo 1: Profundidade 02DnsDtn Oscilador 2: Destune de Densidade
Ch1Delay Refréo 1: Delay 02 Semi Oscilador 2: Transposicéo de semitom
Ch1Fback Refrao 1: Feedback O2Cents Oscilador 2: Transposicéo de Centavos
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Parametros do oscilador 3 O3WTInt Oscilador 3: Interpolagdo Wavetable L3Slew LFO 3: Quantidade de variag&o
O3PW/Idx Oscilador 3: Largura de pulso / Tabela de ondas FX:
indice FX1Amnt FX1: Valor FX
0O3Vsync Oscilador 3: Sincronizag&o virtual EX2Amnt FX2: Valor FX
O3Hard Oscilador 3: Dureza EX3AmNt EX3: Valor FX
O3Dense Oscilador 3: Densidade EX4AmMNt FX4: Valor FX
O3DnsDtn Oscilador 3: Destune de Densidade EX5AMNt FX5: Valor FX
O3 Semi Oscilador 3: Transposicéo de semitom EXFedbck FX: Feedback FX
O3 Cents Oscilador 3: Transposicéo de Centavos Reservado
Misturador Reservado
Nivel O1 Misturador: Oscilador 1 Nivel Parametros de atraso Dly1Time Atraso 1: Tempo de Atraso
Nivel 02 Mixer: Oscilador 2 Nivel Dly1Sync Atraso 1: Tempo de sincronizagdo de atraso
Nivel O3 Mixer: Oscilador 3 Nivel Dly1Fbck Atraso 1: Feedback
RM1 * 3Nivel Mixer: Ring Mod 1*3 Level Dlyl1Slew Atraso 1: Quantidade de variagdo
RM2*3Nivel Mixer: Ring Mod 2*3 Level Dly2Time Atraso 2: Tempo de Atraso
Nivel Ruido Misturador: Nivel de ruido Dly2Sync Atraso 2: Tempo de sincronizagdo de atraso
Filtros: Dly2Fbck Atraso 2: Feedback
Fbalance Filtrar Saldo Dly2Slew Atraso 2: Quantidade de variagéo
F1Freq Filtro 1: Frequéncia Taxa de Chl Parametros de coro Refrdo 1: Taxa
F1Res Filtro 1: Ressonancia ChiFbck Refrdo 1: Feedback
F1Droga Filtro 1: Quantidade de distorcéo ChiDepth Refro 1: Profundidade
F1Track Filtro 1: Rastreamento do teclado Ch1Delay Refréo 1: Delay
F2Freq Filtro 2: Frequéncia Ch2Rate Refréo 2: Taxa
F2Res Filtro 2: Ressonancia Ch2Fbck Refrio 2: Feedback
F2Damnt Filtro 2: Quantidade de distorgéo Ch2Depth Refro 2: Profundidade
F2Track Filtro 2: Rastreamento do teclado Ch2Delay Refrdo 2: Atraso
F1Env2 Filtro 1: Valor do Envelope 2 Ch3Rate Refrdo 3: Taxa
F2Env2 Filtro 2: Valor do Envelope 2 Ch3Fbck Refréo 3: Feedback
Envelope 1: Ch3Depth Refréo 3: Profundidade
AmpAtt Envelope 1 (Amp): Tempo de Ataque Ch3Delay Refrdo 3: Atraso
AmpDec Envelope 1 (Amp): Tempo de Decaimento Ch4Rate Refrdo 4: Taxa
AmpSusGenerichame Envelope 1 (Amp): Nivel de Sustentacé&o Ch4Fbck Refréo 4: Feedback
AmpRelGenericName Envelope 1 (Amp): Tempo de Liberacdo ChaDepth Refréo 4: Profundidade
Envelope 2: Ch4Delay Refréo 4: Delay
FltAtt Envelope 2 (Filtro): Tempo de Ataque GtSlew Parametros do jacaré Gator: Quantidade de Slew
FltDec Envelope 2 (Filtro): Tempo de Decaimento . Gator: Tempo de Decadéncia
FltSust Envelope 2 (Filtro): Nivel de Sustentagdo GtL/RDel Gator: Tempo de atraso esquerdo/direito
FltRel Envelope 2 (Filtro): Tempo de Liberacéo Parametros do arpgjador ArpGTime Arpejador: Gate Time
Envelope 3: Reservado
E3Delay Envelope 3: Atraso Profundidade de Modulagéo:
E3Att Envelope 3: Tempo de Ataque P M1 Matriz de Modulagéo: Profundidade do Slot 1
E3Dec Envelope 3: Tempo de Decaimento M...Profundidade Matriz de Modulagéo: Slot ... Profundidade
E3Sus Envelope 3: Nivel de Sustentag&o M20Profundidade Matriz de Modulagéo: Profundidade do Slot 20
E3 Release Envelope 3: Tempo de Liberagéo
LFOs:
Taxa L1 LFO 1: Taxa
L1RSync LFO 1: Taxa de Sincronizagao
L1Slew LFO 1: Quantidade de variagdo
Taxa L2 LFO 2: Taxa
L2RSync LFO 2: Taxa de Sincronizagéo
L2Slew LFO 2: Quantidade de variag&o
Taxa L3 LFO 3: Taxa
L3RSync LFO 3: Taxa de Sincronizagéo
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Filtrar Tabela

Tabela de Padrées Arp
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Acorde

cima

scéndenté sequéncia comega com a nota mais baixa tocada

64 6464 127 1EorbHora 64

Abaixo descendente A sequéncia comega com a nota mais alta tocada

Cima-Baixol Subir/descer Alternativas de sequéncia

Cima-Baixo2

Jogou Ordem de chave A sequéncia compreende as notas na ordem em que s&o
RefraGoro tocado Fora Desligado 64 64
Aleatdrio Aleatorio As teclas mantidas s&o tocadas de forma aleatéria continuamente variavel

| sequéncia

64 64 64

EXIBIDO COMO DESCRIGAO

‘ LP6NoRes [ Lo-pass, 6 dB/oitava, sem ressonancia
LP12 J Lo-pass, 12 dB/oitava
LP18 J Lo-pass, 18 dB/oitava
LP24 : Lo-pass, 24 dB/oitava
BP6/\6 | Passa-banda simétrica, 6 dB/oitava
BP12A12 Passa-banda simétrica, 12 dB/oitava
BP6/\12 Passa-banda assimétrica, 6 dB/oitava (passa-alta), 12 dB/oitava (passa-baixal
BP12/\6 . Passa-banda assimétrica, 12 dB/oitava (passa-alta), 6 dB/oitava (passa-baixal
BP6/18 . Passa-banda assimétrica, 6 dB/oitava (hi-pass), 18 dB/oitava (lo-pass)
BP18/\6 Passa-banda assimétrica, 18 dB/oitava (passa-alta), 6 dB/oitava (passa-baixa
HP6NoRes | Hi-pass, 6 dB/oitava, sem ressonancia
HP12 : Passa-alta, 12 dB/oitava

EQ EQ  EQBEQBAOMEQMEQTIEQT BOBSERRERIBOIERTERTbFq
HP24 Pasea—alta, ZUtB/oitava 006464 64 0 0

1/11/1 127

+10 +10 64 64

Em Em 16 64 64

JAC

Fora Desligado 16 16 16 0
MODO | MOSTRAR | bescricio
mono de 16 notas, [ Monots ) I Sequénciamono de 16 notas: (A} .
RORERE  GMOGM ISR B o Yy Iy Yy Yy vy

2xmonode 32notas  MoNAUGN@IBAI2

estéreo de 16 notas Estéreo16 2 x sequéncias de 16 notas simultaneamente, {A} L, {B} R
estéreo de 16 notas SteAltl 2 x sequéncias de 16 notas simultaneamente: {A} L, {B} R
y | It2 R ’
Cmmgc% Nome\lo?ﬁ@ Como SterAltl, mas cada par de sequéncias é repetido

2 x sequdncias de 6Tt TETTTmE TSR T OAY DAY YY

- 00 U ouvylyy
U 0 0J wyy

B

{A}R.{B} L

P

1o

rogrdenmidializaiziiz AGR0A000

la de tipos de efeitos
MOSTRAR [ EFEITO COMENTARIOS
DesviaL IE | Nenhum efeito ativado . R i i
Patck _ NoméNome Locallzzzghiaar por Géne@atlgyoateoria
Equadlizar . . Equalizacao_ . EQ de varredura de 3 bandas
Frogrargraenmideliziagiiz #@HAC00 A000AN®?D127 TudoTudo Tudo
Cormpres1 Compressao Compressor com limiar e proporgéo variaveis
Compres2 e ADSR variavel
Distorcerl Sobrecarga Adiciona efeitos de distorcéo
FAPAHSHSE D Sftuphg-*-—----—--SupBtperior Mais bdiiais baixo  NUmeaTodadimtuegaoiimeros
Atrasol Linha de atraso (eco) (ni i
riuin 5% it peEt Ettgrama o A e 00 espacs
Reverbl Reverberacdo Simulacéo de saldo e sala
Banc@&&oAS/OHSAVE DestibDesiinpadchpatch 0 SaveGatgGatgGave&Senre
Dest C&G Coroefgse Efeitos no dominio do @m0 | njciatrpc@grprograma Nenhudenhum Nenhudenhum
Refrdo2
Refréo3
Refrao4
Ajustétistel Ajtistéduaiagie3 AjustedifuystteBAjjustied Ajuste 5 Ajuste 6 tweakweak? Puxadw



